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1 CREER voire propre loueur, HOMME ou 

• Partlcipez a de NOUVEAUX TOURNOIS (Coupe Davis...) 

• Jouez en SIMPLE ou en DOUBLE -;^_ 

• TOUS les coups sent permis 



A J! 



fEntertairfment&i^ffare ; 






ON SE CALME! 
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cus apres le 1er fevrier ne sont plu 

valables... Infogrames s'occup_ 

maintenartt du traitement des 

nations et de renvoi des jeux, ce 

qui risque de prendre un mois. Ne 



constamment, ne vous inquietez pas, 

vous devriez recevoir vos produits d'ici 

la fin fevrier. Bonne nouvelle, 

i a refaire 

quelques exemplaires des jeux qui 

pourraient etre en rupture de stock! 

j 4 d'Or Fnac / Generation 4 auront 
i le 7 mars au Grand Rex, et autant 
dire qu'il va y avoir un monde fou 



se trouvent dans le p 
400 d'entre vous vom a\ 
plaisir de pouvoir y pa 
pour plus de details, rendez-vous 
page 124. Des informat 
implementaires seror 

__rveur3615 GEN4 et l 

sur Anten 



Devant I'actualite qi 
du moment, nous n'avo 

proposer Is nouvelle forrnule ce 

nouvelles tetes et un 

look encore plus beau. Ce sera pour le 

mois prochainl 

egalement que comme d'habitude 

i Janvier, I'actualite micro est quelque 

peu menue, contrairement aux consol" 

qui s'en donnent a coeur joie. Le m< 

prochain devrait voir le retour en force 

des jeux micros, aussi bien en test 

qu'en previews, avec I'approche de 

Paques. 



shore, et devient veritablement 



proposons une 
vous perm 
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ERIC ET T01 ET HOI 
SI ia formule as! changee, "Gros plan sur la sourts", ia sequence jeux video 
dont nous nous occu pons dans cette emission qui passe tousles mererBd! 
aur Antenne 2 demeiire. Void le programme ties prochalnes Sourls, qui 
paasent aux environs de 9H00. 

30 Janvier 
Tests :'Batlle Squadron (Megadrive),' Burning Angel (Coregrafx). -SupBiaai Basketball 
.(Megsdrive), NAM 75 .{Neo-Geo), Semenlal Master (Megadrive) 
Tnic; Crack Down (MEgadiive)' ■ 

■Preview: Super Monaco Grand Prix (Amiga)-. 

6 levrter 

Tests; Lemmings (Amiga). Ateste (Meoadrive). Final Fight (Super Famlcom), Cyber 
Up (Neo-Gso). Team Suzuki- (Amiga) 

" ■-:-. I '■ I ■..!'■ ■' !■■.'..■ 

Preview: Toki (Amiga) .. ■ . 

Tests; Super Mario World (Super Famicom), Heavy Unit (Megadrtve), Rampage 
(Lynx) P □ I Saint-Dragon (Coregrafx) 

True: 'Afterburner 2 (Megadrive) 
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TEST ARCADE I ACTION 



Tffij 



Toutes les ceremonies de magie organises par Jean dans son nouvel 

appartement se soldant par des echecs cuisants (ce dernier mot etant 

veritablement le bon, puisque la manipulation de produits chimiques de la part de 

Jean t'a souvent amene a refaire les platres de son salon), il commencait a 

d&esperer de ses pouvoirs occultes. A la demande generale, et surtout a celle de 

ses voisins de palier, la redaction lui a done donn6 ce jeu a tester, unique moyen 

de realiser son reve: devenir magicien. Mors, le jeu est-il a la hauteur de ses 

ambitions? 






Le Pays Enchante vit dans la joie et le bonheur 
depuis des annees. Ses habitants ont I'habitude 
de laire appel au bon Roi qui detient I'Ame de 
la Sagesse lorsqu'ils ont des problemes. Mais 
derriere ce sentiment de calme et de bonheur, 
le vieux sorcier aigri Plogthof rumine sa 
rancoeur: personne ne fait plus appel a sa 
magie. Un jour, it se presente aux portes du 
palais Buivi d'une etrange boite noire tiottant sur 
un champ magnetique. Le soir meme, une terrible explosion 
detruit en partie ie chateau et I'Ame de la Sagesse. Dans un 
pays voistn, le sorcier Kurgan a pour mission de (assembler les 
fragments de I'Ame de la Sagesse afin d'affronter d'egal a egal le 
terrible Plogthor. 

Kurgan devra parcourir les six regions du Pays Enchante avant 

d'atteindre son but final. Le tout, je long d'un scrolling 

I multidirectionnel multipian. Ce scrolling est d'excellente qualite et 

I tres fluide. Les graphismes sont aussi fort bien realises et le 

I choix des couleurs (tres vives) ne gene pas contrairement a 

d'habitude dans ce genre de jeu. Done Krugan devra eviter ou 

detruire les obstacles qui se dresseront sur son passage. Au 

ispose d'un sort: Magic Flash. En cours de jeu, vous 

| aurez acces a d'autres sorts tels qu'un bouclier, un pistolet, un tir 

sinusoidal, des explosions, un tir a tete chercheuse ainsi qu'un tir 

rotatif De plus des bombes seront a un moment ou a un autre a 

voire disposition. Certaines partent dans la direction opposee a 

votre tir, d'autres envahissent I'ecran de cristaux. Le jeu est 



bourre d'autres gadgets qui vous seront tres utiles: les cristaux 
qui vous rendent de I'energie, de la magie, des munitions. Les 
champignons pourront aussi (plus ou moins) venir a votre 
secours: secousses sismiques, invincibility paralyzant... Les 
potions vous donneront des armes supplemental, une plus 
Forte puissance de tir et une plus grande vitesse de tir. 
On remarquera tres peu la ligne de statut de jeu (la ou votre 
energie et le reste, sont specifies) car celle ci est minuscule et 
situee en haut de I'Scran. D'un autre point de vue, ce n'est pas 
si mal puisque Ton a I'impression de jouer en plein ecran. En 
conclusion, Enchanted Land est un bon jeu d'arcade, jouable. 
beau (voire m^me mignon) et agreable a jouer. Digne de Thalion 
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TESTS ARCADE I ACTION 

HORROR ZOMBIES 

THE CRYPT 



fDot6^une qrande conscience professionnelle, Betty, apres avoir test6 ce jeu, n a 
1 pas tesiti a visiter tous les cimetieres de Paris et sa region pour revivre la 
grande aventure de ce jeu. Aux dernieres nouvelles, elle avait plante sa tente 
canadienne au Pere-Lachaise... 




Apres les aventures du gentil Kid Gloves, 
Millenium change radicalement d'atmosphere et 
i nous presente un film d'epouvante: Horror 
[ Zombies from the Crypt. Le rideau rouge se 
I leve, accompagne d'une musique de Prokoviev 
f (Romeo et Juliette) et des la premiere image, 
f toute la salle fremiti Dans la nuit opaque, un 
. homme pousse un portail delabrS... des oris 
Vtranges s'elevent... I'homme se r^fugie dans 
I une batisse faiblement eclairee... et clac! Le piege se referme... il 
vient d'entrer dans le manoir du comte Valdemar... 
Dans le hall, des zombies surgissent de derriere les armures 
rouillees, mais en grimpant sur le linteau de la cheminee, il peut 
s'armer d'une epee et se defendre efficacement. Notre courages 
heros va ainsi, de piece en piece, affronter sorcieres, fant6mes, 
loups-garous,... tout en recuperant des cranes en echange de sa 
liberte. Si certaines portes sont ouvertes, d'autres necessitent des 
clefs, et des issues secretes sont quelquefois cachees dans des 
cheminees, dans des tableaux, sous des-slatues, etc. Bref, il faut 
passer le decor au peigne fin si Ton ne veut pas rester bloque. 
Des objets magiques aident a franchir les obstacles; le premier 
que I'on trouve est une paire de bottes silencieuses qui permet 
de marcher sur la pointe des pieds. Horror Zombie est plein 
d'astuces, et la difficult du jeu ne vient pas des ennemis (qui se 
laissent tuer sans trop de resistance), mais des cachettes et de 
a bonne utilisation des objets. 



wm*wr 3S &w if . 



A la fin de chaque niveau on recoit un mot de passe pour I'etape 
suivante, ce qui evite le rabAchage des tableaux connus lors de 
parties ulterieures. Les bruitages sont excellents, et si.le decor 
est assez depouille, cela permet de bien voir les monstres, qui 
eux sont partculierement bien dessines et coiores. ' v 

Sans etre un Hit, Horror Zombies est tout de meme un jeu bien | 
sympathique. 
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NOUVEAU ! TU PEUX BOSSER 

ET T'ECLATEBl 




Avec 1c [I'juvc^li m.cro-ordinateur Amstrad 
6128 Plus, tu peux bosscr et t'eclater ! 

Sur tes disquettes, tu revises tes cours : tes 
maths, ton fran^ais, ta geo ou ton anglais. Tu 
programmes, tu ecris sur traitement de textes. 
Rien de tel pour bien bosser et se perfectionner en 
micro-inform atiqu e. 

Sur cartouche, cclate-toi comme un fou avec 
les rueilleurs jeus dans tous les domaines : Arcade, 
Action, Simulation, Reflexion etc... 
L' Amstrad 6128 Plus, il est extra. 

Pourquoi Plus ? Parce que c'est la nouvelle 
version de I'ordinateur le plus vendu en France. Et 
des Plus, il en a : un super look, un graphisme 
somptueux (32 couleurs parmi une palette de 



4096), un son stereo epoustouflant et deux lec- 
teurs : le lecteur de disquettes 3 pouces, compati- 
ble avec le 6128 et le lecteur de cartouches, pour 
lire les nouvelies cartouches Amstrad. 

C'est un veritable micro -ordinateur, livre com- 
plet avec un ecran stereo, un clavier integrant un 
lecteur de disquettes 3 pouces et un lecteur de 
cartouches Amstrad, une manette de jeu, et un jeu 
de simulation de course automobile - Burnin 
Rubber • sur cartouche. 

Et en plus, il ne coute que 2 990 F TTC en 
version monochrome, ou 3 990 F TTC en version 
couleur. 




■ Pli\ public jtfiitrak-nii-ril «)iisls=!i ; ,-n viTNori muaodinjilk- 

Pour tout savoir sur le 6128 Phis, tapez 3615 code Amstrad et lisez Amstrad Cent Pour Cent, dans tous les kiosques. 
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C bon a : AMSTRAD HP "S - -2,~S, Gran.ki Hue 92310 SEVRES 
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TEST ARCADE I ACTION 
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Changer d'arme en un quart de seconde, manier le fusil dans tous les sens, 

sauter d'un endroit a I'autre de sa chambre en evitant les chaises, eviter les 

projectiles, rouler sous son lit... Jean est devenu un parfait combattant. Peut-etre 

loue-t-il trop avec son ordinateur? En tout cas, il a insiste pour 6cnre le test de 

Turrican 2, histoire d'apprendre de nouvelles ruses de combat. 



La suite des aventures de Turrican est arrivee et 

les choses n'ont pratiquement pas change par 

rapport au premier. Notre avis non plus 

d'ailleurs: il est toujours aussi bien. Le scenario 

est faible, comme dans tous les kill'em all: 

Morgul a encore pris possession d'une planete 

^ et c'est a vous de detruire ses forces. 

Turrican II est compose de huit niveaux. Chaque 

niveau est immense, du moins par rapport au !. 

..s ne son! pas lineaires, c'est-a-dire qu'il faul se balader un peu 

parlout avant de decouvrir le bon chemin. Le tout avec un 

I scrolling flutde et une animation plus que geniale. II faut voir le 




robot courir, c'est reellement fabuleux. Le deuxieme volet est 
6gaiement superieur par ses nouvelles armes et sa nouvelle arme 
secrete a laquelle rien ne resiste. Turrican se transforme en arme 
et detruit tout ce qui se trouve a I'ecran, et cela durant a peu 
pres 10 secondes. De plus, mis a part les tirs classiques, il 
dispose d'une option en tir continu avec laquelle il arrose ses 
ennemis tout autour de lui. A partir du cinquieme niveau, Turrican 
se transforme en vaisseau et c'est parti pour un shoot'em up qui . 
d'ailleurs est tres jouable (plus qu'avec le robot}. Dans 
I'ensemble, Turrican II est un tres bon jeu, bien construit et je ne | 
saurais que trop vous le recommander (surtout sur ST). 
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o***LES T-SHIRTS GEN 4 SONT 

ARRIVES ! Us sont noirs avec le logo 
Generation 4 dans le dos et le Gen d'or en petit sur 
la noitrine. Trois formats: Petit, moyen et grand. 

65 ff Tun ef 150 f I les 3 + is ff p.* 




LES AUTOCOLLANTS AUSSI ! 



* "* Elles sont vertes et frappees du sigle 
Generation 4. Ces reliuTes permettent de ranger 
votre collection bien au chaud, a 1'abri des trem- 
blements de terre. Elles contiennent environ 10 N°. 

rcliurc GEN 4i 65 ff Tunite (port compris). 



o** RELIURES 




Le CD laser des musiques de 

ROCKSTAR 
65 ff Tunne (port »mptis). super u 



AVEZ-VOUS LA COLLECTION 
COMPLETE DE GEN 4 ?? 

ft LE PACK D'ENFER tV 

3 Nl D N"2 □ N"3 □ N - 4 a N"5 D N"6 
3 N"7 □ N - 8 □ N-9 □ N"10 □ Nil □ N'12 
3 N*13 □ N14 □ N'15 O N"16 O NT7 □ N'18 
3 N - 19 □ N°20 □ N"21 □ N - 22 □ N - 23 O N"24 
ATTENTION! Certains numeros indiques ici ne 
sont pas encore sortis. Ne commandez que des 
numeros precedant celui du mois en cour s. 
II comprendi 2 RELIURES + 11 ANCIENS 
NUMEROS AU CHOIXi 

2/U ff (port compris) 

Une occasion a ne pas manquer,la valeur 
reelle du pack est de 465 ff (port compris). 



3 MANETTES EN UNE SEULE 
05*5* Une souris (solide) + 
*°* un Track ball (rapide) + 

345 Ff +15H deport 

Recommande par le magazine, pratiquement 
incassable, c'est l'accessoire indispensable. 




uper ouveau houette aciie 



1 



Designation 



-| 1 Tshirt Generation 4 noir 
3 T-shirts 



Petit autocollant n 



2 Le Pack du siecle 



3 La rel. GEN 4 □/ CD □ 



Qte 



P.U. 



270 



TOTAL 



Attention: n existe trois tailles ditterentes 
de Tshirt. indiquez votre choix ci-dessous. 
Petit Ox... Moyen O x... Grand □ x... 
Pour le pack du siecle, joindre les numeros choisis. 

NOM : 

Prenom : 

Adresse : 

Code Postal : 

Ville : 

Merci d'envoyer votre reglement a l'ordre de 
PRESSIMAGE, 210 Rue du Fbg St Martin 
75010 PARIS, par CCP ou cheque bancaire. 
Etranger : virement bancaire ou cheque 
encaissable S.P. Voir page sommaire 




clan de maljosi 
sans scrtfpules, ' 
italienlnihchino; 
luttezcontr. , 
Justice el I'Or 
Semez la corruption 
et le crime pour 
recolter \'A 
et le Pouvo 
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"** Arcade est au.wi genial 

W qu'immoral. Dansdes 

scenes d'Aclion 

■ 
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TEST SIMULATION 



cfc ^Sarm 



Jean est tres consciencieux, il se plonge entierement dans les jeux qu'il teste. 
Quelle ne fut pas notre surprise en le voyant debarquer a la redaction avec un 

casque d'aviateur, des lunettes, des bottes fourrees, un flying-jacket et une 

echarpe blanche pour venir tester Red Baron. II est meme alle jusqu'a coller un 

timbre sur le mur pour chaque appareil ennemi abattu... enfin il le fera des qu'il 

visera juste! II vous livre ses impressions juste apres un atterrissage catastrophe. 



Red Baron est le deuxieme simulateur de vol, 

ce mois-ci, se deroulant durant la Premiere 

Guerre mondiale. Vojs allez etre aux 

commandes d'un des 28 avions de diverses 

nationaiites qui evoluaient dans les cieux 

d'antan. Red Baron est compose d'une longue 

- suite de menus d'options (rassurez-vous, cest 

rapide). Sur le menu principal vous pourrez 

selectionner I'option generale de votre vol: 

I combattre contre un As, commencer une carriere, faire une 

simple mission, regarder les beaux avions sous tous les angles 




ainsi que vos pilotes. Une toute nouvelle option figure au menu I 
de Red Baron: mission recorder. Cest en fait un magnetoscope 
qui enregistre toute votre mission et une fois a terre, vous I 
pouvez la visionner sous tous les angles et meme intervenir a I 
nouveau afin de corriger certaines fautes de pilotage. Cest 
exactement ce qu'il faut pour epater les copains, etant dpnne que 
rien ne marche lorsquils sont la. Au niveau du controle de 
I'avion, il n'y a rien de plus simple: les gaz et hop! A la souris I 
comme au joystick, le pilotage est extremement maniable et c'est I 
vraiment un plaisir que d'evoluer ainsi sans avoir a corriger sans I 
cesse son assiette. Comme d'habitude, diverses vues sont I 



X 



\ 



I accessibles: interieures comme exterieures. Mais la ou Red 
I Baron est genial, c'est que pour passer du cockpit en vue 
I exterieure, il suffit de cliquer sur le bouton droit de la souris 
{I'autre etant pour le tir). II existe aussi un panel contenant des 
options qui rendent votre simulation plus realiste, telles que la 
vitesse du vent, le soleil de face ou non, les mitrailleuses qui 
s'enrayent... 

Une fois que vous avez selectionne votre vol, s'il sagit d'un vol 
libre, vous pouvez part ir seul ou bien en escadrille (en 
choisissant bien sur votre formation). J'aurais enormSment de mal 
a vous decrire ce que ca fait de voler en escadrille alors que les 
ennemis attaquent, les mots me manquent... Les missions sont 
aussi tres variees. On peut revivre les grandes batailles, 
contrecarrer les plans d'un as, affronter un escadron ennemi, 



/ 



patrouiller sur le front, escorter des bombardiers, arreter un raio 
de bombardiers, attaquer un Zeppelin (si vous n'etes pas 
allemand), defendre un ballon... de plus chaque mission est 
parametrable (vent, lieux, nombre d'ennemis). 
Les graphiques sont superbes et I'animation est excellente et 
superfluide, du moins sur un 386. Et si vous possedez une carte 
sonore (MT32, Ad Lib) vous vous integrerez encore plus 
facilement dans la bataille, puisqu'on entend tres distinctement les 
impacts de balles sur la carlingue (que Ton peut aussi voir 
apparaitre). II y a longtemps que je m'amuse sur des simuiateurs 
de vol, mais Red Baron est.ie seul qui m'ait veritablement 
accrocne. La preuve, je vais m'empresser d'acheter un PC pour 
continuer chez moil 
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COCONUT 



IL YA LBS CLIENTS COCONUT. 



COCONUT ETOILE 

de la grande armee 
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ESTS SIMULATION 
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Lorsqu'il ne passe pas son temps dans les salles obscures a visionner des films 
gore, Jean reve d'une chose: etre un as de la Premiere Guerre mondiale pour 
enfin beneficier de la consideration de tous. Malheureusement les cockpits de 
I'epoque ne lui permettent pas de s'installer aux commandes. Pour neanmoins 

assouvir sa passion, il se rabat sur les simulations micros dans lesquelles il est 
passe maitre! 



Comme la mode du retro revient en force, 
Microprose vous permet de remonter jusqu'en 
1914 lors de la Premiere Guerre mondiale. Vous 
etes un pilote confirme (apres etre passe par 
I'entrainement), et vous avez le choix enlre 
participer directement au conflit, affronter un as 
des as, ou bien encore vous connecier via 
modem avec un de vos amis pour un autre tete 
a tete. Au niveau du contexle, faction se 

dero'ule' dan's le nord de la France ainsi que dans la region des 

Randres. 





En mode entrainement, vous aurez le choix entre 20 avions 
differents (frangais, britanniques et allemands), puis vous 
seleclionnerez I'un des cinq niveaux de difficulty Diverses options 
s'ofirent encore a vous, lelles que voler sans ennemis, avec des 
ennemis, non armes ou bien la "totale". 
Si vous preferez mettre directement un pied dans la -Premiere 
Guerre mondiale, sachez que rien ne vous sera epargne. Tout 
d'abord, le choix d'avions se fera parmi deux (c'est mince), du 
moins au debut. En revanche les missions qui vous sont 
proposees (environ une centaine) sont assez bien iaites, mais 
restent dans un domaine assez repetitif: bombardements. 
destruction de ballons dirigeables, reconnaissance, interception et 
support de troupes au sol. D'une maniere comme d'une autre 
voire but est simple: devenir un as. 

De temps en temps, vous rencontrerez un as de i'aviation 
allemande. Si ce n'est pas le cas, en revenant de mission, on 
vous apprendra sa derniere position. D'ailleurs en parlant d'eux 
(les s), vous avez aussi ia possibiliie de les rencontrer (tous les 
16) en combat (face a face) en selectionnant le mode "Head to 
Head". Les missions proposees sont tirees aleatoirement, done 
pas de dillicuite croissante (tout depend du niveau]. Malgre les 
problemes pour maintenir I'avion en iigne droite (pas tres 
maniable), le scrolling saccade (sur une grosse becane) et les 
graphismes assez moyens (pour du VGA), Knights of Ihe Sky ne 
devient attachant que si vous y jouez suflisamment longtemps 
pour le manier sans probleme; mais la ou ga devient un veritable 
cauchemar, c'est lorsqu'il vous taut faire des acrobaties pour 
echapper a un Baron, as de I'aviation allemande. En bref, Knights 
of the Sky aurait pu etre un supersott si la realisation avait ete 
plus soignee, mais il reste tout de meme tres sympa. 
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QUAND VOTRE SUBVIE EST EN JEU? 




que votre planete a et6 
detruite par une coalition f. 
d'Aliens. Vousjurez alors j< 
de venger les votres, Apres i 



avez enfin retrouves:, 
I'heure de la vengeance a 
sonne. ' , "' 
Voire objectif: L 

les BATTLESTORM, , '' . 
veritables Leviathans de 
I'espaq'e qui abrjtent les ^ 
respqfisables de-la I W 
destruction de votrei *% 
plahete. lis ontdecirrie y 
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TEAM 



SUZUKI 



Ne manquant aucune retransmission des grands prix motos a la television 

(domaine qu'il commence a bien connaitre!), Frank Ladoire n'a laisse a personne 

d'autre le soin de tester Team Suzuki. Maintenant le plus dur, c'est de le 

persuader de quitter son casque et ses gants, cet equipement le retardant 

grandement dans I'ecriture de ses tests.. 



Gremlin n'en finit pas de nous Conner! Au vu 
de ses dernieres productions, Lotus Turbo Esprit 
Challenge, et dans une moindre mesure Celica 
Raliye, cette societe s'affirmait comme I'une des 
plus qualitatives de la fin de I'annee 90. Cette 
ftt'-— -i_i/F tendance se confirme avec la sortie de Team 
Suzuki, simulation de course motos realisee 
- entierement en 3D, et la prochaine arrivee de 
Switchblade 2, presente en preview. 
| Au niveau des options, Team Suzuki est tres complet et offre, en 
I plus du classique entrainement, la possibilite de s'engager dans 
I une simple course ou bien I'inscription au championnat du monde 



' ptant tous les circuits references. Dans un cas comme dans I 
I'autre, un nouveau menu vous permettra de choisir entre un I 
certain nombre d'options, comme courir sur des traces 
supplementaires (non encore disponibles) ou bien modifier le 
nombre de tours de course. Bien sur, en mode championnat, il 
est possible de sauvegarder votre partie pour la reprendre 
ullSrieurement. Mais avant de demarrer, vous devez egalement 
choisir votre categorie, c'est-a -dire la cylindree de votre moto. Si 
le jeu vous plrce d'entree aux commandes d'une 125 cm3, il est 
possible de changer de machine et d'opter pour les quarts de I 
litre (250 cm3) ou alors passer directemenl sur une 500 cm3, la 
categorie reine des courses de vitesse moto. A noter que la 125 | 



I cm3 possede une boite de vitesse automatique, alors que les 
deux autres sont equipees de boites rrtanuelles, beaucoup plus 
delicates a maitriser. 

Apres avoir s6lectionn6 votre machine et le mode de course, 
vous etes prgt a prendre !e depart, votre position etant 
determinee par votre tour le plus rapide lors des qualifications. 
Une fois lance\ vous visualisez le trace, les autres motos et votre 
tableau de bord, mais si cela ne vous convient pas, vous pouvez 
enlever ce dernier et voir directemenl la piste devant vous. De 
plus, Tangle de camera est egalement variable, et celle-ci peut se 
placer derriere ou devant votre moto, a n'importe quel endroit 
souhaite\ Derniere precision, les pilotes des autres motos peuvent 
aussi etre affich^s ou non, suivant votre desir. 
La realisation de Team Suzuki est exceptionnelle. La gestion de 
la 3D est sans aucun doute I'une des meilleures jamais 
observees sur micro (il faut d'ailleurs preciser que la version ST 
est fegerement plus fluide que la version Amiga). Enfin un jeu de 
motos ou le realisme est present, car tout comme dans Ultimate 
Ride, c'est tout 1'ecran qui bouge lorsque vous prenez ijn virage 
(a noter que c'est bien la le seul point commun, tenement 
Ultimate Ride est mauvais, n'en dSplaise a d'autres journaux!). 
De meme, lors de vives accelerations, la moto effectuera un 
"weeling' (une roue arriere) du plus bel effet. Pour etre toujours 
plus fidele a la vraie course, les programmers ont inclus la 
possibilite de se retourner, en pressant la barre d'espace, pour 
visualiser les concurrents qui se trouveraient derriere. Utile mais 
dangereux! Et pour couronner le tout, la jouabilite est au 
rendez-vous, meme si les premiers tours de roues risquent 
d'occasionner quelques chutes. Avec un minimum de pratique, et 

| surtout en sachant calmer ses ardeurs a I'approche des courbes, 
'; jeu s'avere tout a fait maniable. En definitive, une reussite sur 

I toute la lignel 
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TESTS AVENTURE 



Denoncez-les ! C'est la guerre ! Sans pitie 
Les softs sont plein de b--' • f*mrr.i „,.- ms , 



Lord Of Ik fRptgs 



Les adaptations du Seigneur des Anneaux se succedent regulierement, sans 

jamais parvenir a etre ie jeu dont on reve... C'est pourtant ce qu'lnterplay semble 

avoir reussi, a voir la mine rejouie de notre hobbit de ia redaction, Didier Latil. 





Les veritables adaptations des romans de J.R.R. 
Tolkien, "Bilbo Ie Hobbit' et "Le Seigneur des 
Anneaux", assez rares, etaient jusqu'a 
maintenant reussies mais sans plus: War in 
Middle Earth de chez Melbourne, Riders Of 
Rohan de chez PSS (teste le mois dernier). 
Lord Of The Rings de chez Interplay est 
siirement le mieux fini et le plus interessant de 
tous. Pour ceux qui persistent a ignorer les 
romans de J.R.R. Tolkien, je vais (aire un 25e et dernier resume 
de I'histoire et surtout vous conseiller de lire ces romans, vous ne 
le regretterez pas. L'aventure commence dans une region 
appelee La Comte, une province du monde de la Terre du Milieu, 
habitee par les hobbits, un peuple d'humanofdes de petite taille, 
Pacifiques, volontaires, aimant boire et manger, les hobbits 
craignent plus ou moins les autres races (humains, elfes, nains, 
ores...). La Terre du Milieu est un pays fantastique ou la magie 
est relativement courante, les monstres assez nombreux et les 
dragons heureusement tres rares. L'histoire commence alors que 
Frodo Baggins, un jeune hobbit vient d'heriter d'un mysterieux 
anneau. Son ami magicien, Gandalf, lui revele gu'il s'agit d'un 
objet maudit tres puissant, qui doit absolument etre detruit. Le 



seigneur des tenebres, Sauron, s'il le trouvait, aurait alors la 
possibilite de dominer le monde entier. Frodo decide done de 
partir pour une tres longue quete, a travers tout le pays de la 
Terre du Milieu. Sa longue mission lui fera visiter de nombreux 
lieux, rencontrer des creatures merveilleuses et affronter des 
dizaines de dangers. II s'agit done d'un jeu de role, dans lequel 
vous dirigez Frodo Baggins et ses amis, dans une aventure qui 
correspond au premier tome du roman "Le Seigneur des 
Anneaux". S'il est possible de suivre assez fidelement, l'aventure 
telle qu'elle se passe dans les romans, il est surtout possible de 
choisir ses propres solutions pour resoudre les probiemes que 
rencontre la Compagnie, votre groupe d'aventurier. En fait de 
nombreux personnages, lieux et petites aventures ont ete 
ajoutees a l'histoire telle qu'elle apparait dans I'oeuvre originale 
de J.R.R. Tolkien, mais sans pour autant la defigurer. Au 
contraire, vous retrouvez presque tous les personnages du roman 
ainsi que la plupart des lieux, le tout represents par des 
graphismes superbes et des dialogues totalement dans I'esprit du 
roman. Ce souci de garder I'ambiance merveilleuse du roman se 
poursuit par de nombreuses sequences d'ecrans graphiques, 
reprenant les moments forts du roman et par une documentation 
tres complete avec l'histoire de la Terre du Milieu, une carte de 



La Comte avec les principaux lieux, une presentation des 
personnages des noms et de divers autfes endroits du monde.., 
Le tout done une atmosphere tres proche de celle des romans 
et den que pour cette prouesse, il faut feliciter les auteurs de ce 
soft. La representation du terrain et des personnages fait tout de 
suite penser a celle d'Ultima VI, a la difference pres que cette 
fois. tout i'ecran est utilise (ce qui explique une certaine lenteur 
de depiacen-ent et un scrolling legerement hache sur une 
machine a moins de 16 MHz). En cliquant sur le bouton droit de 
la souris. apparait alors un menu, constitue de 10 icones. 
Celles-ci permettent d'utiliser la magie, de combattre, de designer 
un leader pour le groupe, d'utiliser les competences d'un 
personnage, de discuter, de prendre ou d'utiliser ou d'echanger 
ou encore d'abandonner un objet,,, Les dialogues avec quelqu'un 




permettent d'obtenir de nombreuses informations et surtout de 
recruter des allies (attention aux traitres), Vous pouvez en fait 
engager de nombreux personnages qui n'apparaissent pas dans 
les romans ou au contraire ne pas recruter Pippin ou Merry par 
exemple, qui dans le roman participent a toute l'aventure. La 
plupart des missions ne sont pas indispensables, mais elles 
permettent de trouver argent, informations et materiel, Au cours 
de ces missions, il faut utiliser au mieux les competences de 
chacun, ■Hide" (se cacher) permet d'entrer dans un endroit de 
fagon tres discrete. "Climb (escalader) rend possible le fait 
d'escalader une paroi rocheuse. "Charisma" vous donne des 
talents d'orateur pour convaincre quelqu'un a I'origine hostile... En 
bref, les competences servent reellement et ('interaction de vos 
caracteristiques avec le monde est sensible. Mes seuls reproches 





concernent les deplacements des personnages, pas tres realisles. 
Seuls quatre directions sont accessibles (et pas les diagonals) 
et pour entrer dans une piece, il faut vraiment se trouver 
precisement et exactement en face de la porte, ce qui n'est pas 
toujours tres facile. De meme pour eviter un obstacle (arbre, 
rnur..), il faut vraiment passer assez loin de celui-ci. En plus, le 
programme garde en memoire un certain nombre de 
deplacements, alors n'appuyez pas en continu sur une louche car 
vous risquez d'aller trap loin. Une fois habitue a ce probleme de 
maniabilite, c'est un veritable regal que de jouer a Lord Of the 
Ring, d'autant plus quil semble posseder une tres grande duree 
de vie. Un autre leger probleme vient du fait que vous ne 
disposez que de deux sauvegardes, ce qui vous oblige a recopier 
celles-ci sur des disquertes pour en avoir autant que vous voulez. 
Pour I'heure, je retourne dans le monde de la Terre du Milieu car 
Frodo semble avoir quelques probiemes pas dans Khazad-Dum, 
sort les mines de la Moria en langue commune... 
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Apres Wing Commander et King's Quest V le mois dernier, c'est a nouveau un jeu 

PC qui a ce mois-ci passionne la redaction. Rise Of The Dragon emprunte la 
eonvivialite du systeme de B.A.T. et y ajoute un scenario beton, des graphemes 
sublimes et des musiques de folie. L'ambiance est incroyable... le resultat aussi. 
Didier Latil a joue les Blade Hunter pour vous. 



■ 



^V. 



Les fetes de fin d'annee revelant toujours de 
bonnes surprises, c'est la societe Dynamix qui la 
premiere nous propose un produit de qualite 
pour ce mois de Janvier 1991. Nous vous avions 
deja parte cat ete en rubrique Previews, des 
graphismes exceptionnels de ce soft et d'un 
autre qui ne devrait plus trop tarder (Heart Of 
China}. II s'agit d'un jeu d'aventure au cours 
' duquel vous etes Blade Hunter, un prive qui 
rs un Los Angeles violent et dangereux, dans un 
I futur tres proche. Vous venez d'etre discretement engage par le 
maire de la ville, pour enqueter sur la mort mysterieuse de sa | 
title. Tres rapidement, vous decouvrez que derriere ce deces, se 
I cache en fait un sinistre complot, ou drogue, criminals et ' 
I meurtres font.bon manage. Ne pouvant vraiment compter sur 
I I'appui du maire, il vous faut mener seul, une enquete difficile, ce 
I qui bien evidemment ne piait pas a tout le monde. 




I evolue 



I Tout se joue a la souris. En deplacant le curseur a I'ecran, il s 
I transforme automatiquement pour decrire I'action que vous I 
I pouvez effectuer, suivant que vous etes sur un individu ou sur un 
I objet. Sur certains personnages, le curseur se transforme en bulle 
I de dialogue, indiquant une possibility de discuter. Le dialogue qui 
I s'ensuit, vous permet a certains moments de choisir ce que vous 
I allez dire parmi irois phrases possibles. A vous de bien 
I seleciionner vos reperiies, car obtenir de I'aide et des 
I informations est indispensable pour finir I'aventure. Sur certains 
' ""a, le curseur se transforme en loupe, indiquant par la que 
I vous pouvez examiner plus attentivement un appareil, un meuble I 
ou un endroit. Vous aurez I'occasion d'utiliser alnsi des I 
videophones, source d'information essentielle. En cliquant avec le I 
bouton droit sur un objet ou une personne, vous obtenez I 
automatiquement une description de ceux-ci. Avec plusieurs I 
sauvegardes possibles, la possibility de faire varier la difficult du 
jeu et surtout celle de gagner, apres trois essais rates, les 
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I fini en moins d'une semaine). Rien que pour le plaisir, je crois I 

I que je vais y rejouer, histoire de voir les quelques scenes qui I 

m'ont echappS et d'apprecier a nouveau Iss muslques. 



I scenes d'arcades, I'aventure est accessible a tous et assez facile. 
Bref, le systeme de controle du jeu est vraiment convivial et I 
simple. II faut ajouter a cela quelques scenes d'arcades, dans le I 
style Crime Wave et des scenes de reflexion passionnantes, qui I 
rendertt Rise of the Dragon encore plus vivant et prenant. 
Suivant vos actions, le scenario evolue differemment, car I 
I'ecoulement du temps est pris en compte. Ainsi, si vous arrivez 
sur les lieux d'un meurtre avant la police, vous n'avez que 
quelques minutes pour interroger ou fouiller la victime, apres quoi I 
la police intervient et vous embarque comme suspect. Vous I 
passez alors un certain temps au poste, durant lequel I'histoire I 
continue sans vous, ce qui rend I'affaire plus delicate a traiter. De 
meme, si vous vous faites plaquer par voire fiancee, secretaire a 
la mairie, vous avez plus de mal a obtenir des informations 
confidentielles. Suivant I'heure qu'il est, certains endroits (mairie, 
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poste de police...} sont fermes et chacun de vos deplacements 
ou de vos actes prend un certain temps. A vous de bien gerer 

. votre emploi du temps et de ne pas louper un rendez-vous. 

' D'une tres grande jouabilitS et assez interacts, Rise of The 
Dragon m'a surtout epoustoufle par ses graphisnies novateurs et 
ses musiques superbes. Ces'dernieres supportent bien sur les 
cartes Adlib, MT32 et Soundblaster, et le resultat est tout 
simplement merveilleux. De par leur variete et'leur style, adaptee 
a cnaque scene tout d'abord, mais surtout de par leur quaiite 
irreprochable... I'ambiance sonore obtenue est une merveille de 
realism e! 

Pour decrire avec de simples mots la finesse des dessins, la 
beaute des couleurs, je me retrouve un peu dans la mfime 
situation que pour King's Quest V, le mois dernier, je ne peux le 
faire correctement. De plus, le style employe est vraiment genial, 
avec une impression de flou pour tout ce qui est I'arriere-plan, 
qui donne aux ferans graphiques une consistance et une beaute 
jusqu'alors inconnue. Quand ce ne sont pas des animations qui 
donnent vie aux dessins, ce sont des successions de planches, 

' dans le style BD. qui permettent de visualiser toute une scene. 
Rise of the Dragon est I'Evenement de ce debut d'annee, avec 
un grand "E", et ce malgre une duree de vie assez courte (je I'ai 
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Suite de Hero's Quest 1, comme son nom ne I'indique pas (Hero's Quest a en effetl 

ete renomme Quest For Glory, son nom d'origine etant celui d'un jeu de plateau I 

connu), Trial By Fire est un nouveau Sierra, en EGA seulement, mais qui a tout de I 

meme bien plus a notre vizirette a tous, Didier. 




Trial By Fire se passe peu de temps apres vos 

exploits dans le village de Spielburg (cf. Hero's 

Quest I). Vous decidez de suivre voire nouvel 

ami, Abdulla Doo, pour passer quelques 

semaines de repos dans sa superbe cite 

orienlale de Shapeir. Malheureusement, a peine 

arrive, vous decouvrez des signes 

avant-coureurs d'une catastrophe. L'Emir de la 

cite voisine de Shapeir, Raseir, a 

I mysterieusement disparu et il a ete remplace par son frere, un 

I veritable tyran. Depuis, la ville de Raseir est devenue aussi 

I dangereuse et pauvre que Shapeir est riche et magnifique. Les 

I constellations representant I'espoir et la securite ont disparu au 

I profit de celles de ^oppression, du pouvoir et de la magie. 

L'astrologue royal annonce meme le debut de la corruption et du 

mal dans la belle cite de Shapeir, Le fleau semble s'etendre et 

seul un heros venu du Nord, semble etre en mesure de 

I combattre cette menace mysterieuse, .vous en I'occurrence. 

I Commence alors pour vous, une enquete difficile dans ce pays 

I etranger, rappelant enormement celui des "Contes des mille et 

I une nuits", Au debut du jeu, vous pouvez soit reprendre voire 

I personnage de Hero's Quest I, soit creer un nouvel heros, 

guerrier, magicien ou voleur. Vous retrouvez les memes 

caracteristiques (force, intelligence ... honneur) et competences 

(magie, utiliser une arme, escalader... communication) suivant 

votre profession, Le choix de voire metier est essentiel suivant 

I votre style de jeu. Si vous etes magicien, vous devez plut&t 

I utiliser la magie et voire intelligence pour passer un 



allies ne sont pas du tout les memes que si vous etes un 
guerrier, auquel cas votre force et votre aptitude a vous battre 
doivent suffire a vaincre tous les perils, Le systeme de combat, 
peu pratique dans le premier volet de cette saga, a ete ameliore, 
avec trois attaques, trois parades, trois esquives et une meilleure 
maniabilite, mais ce n'est pas encore vraiment parfait Le systeme 
de jeu est toujours le meme, avec une partie des instructions a 
taper au clavier, essentiellement pour poser des questions aux 
dfverses personnes rencontrees. La magie est toujours aussi simple 
a utiliser, avec quelques nouveaux sorts, Les voleurs ont eux 
toujours la possibilite de crocheter les verrous, de voler quelqu'un 
et d'escalader dfverses parois, Le temps est un element dynamique 
du jeu, et certains evenements se produisent seulement a certains 
moments, alors faites attention a I'heure qu'il est. 
La premiere partie du jeu consiste a visiter la cite de Shapeir, 
pour y trouver I'equipement necessaire a la survie en plein desert I 
et surtout obtenir des renseignements sur la situation actuelle. 
Profitez du calme de ces premiers jours, car tres vite, les choses 
vont prendre une tournure desagreable. L'aventure est vivante, 
avec des dialogues, des decors, des animations et surtout des 
musiques qui donnent au monde une reelle consistence et une 
atmosphere mysterieuse, rappelant celles de "All Baba et les 
quarante voleurs", de "Aladin et la lampe merveilleuse" ou encore 
de "Sinbad le marin". Vous rencontrerez des creatures mythiques: ■ 
centaures, djinns, griffons, scorpions geants... Vous assisterez a 
des scenes de la vie quotidienne de Shapeir: charmeur de 
serpents, danse du ventre.., Les graphismes EGA sont tres bien 
fafts, avec de nombreuses animations et les musiques orientales 
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ths Enchantress yet? 



sont d'une qualite qui est maintenant une constante sur les s 

de chez Sierra On Line, Le scenario, assez classique, est I 

accompagnS d'une bonne realisation technique et surtout d'un I 

| depaysement total pour ce qui est du monde, Le plus gros interet I 

jeu reste cependant le fait que pour chaque type de 
I personnage (mago, voleur ou guerrier), I'aventure evolue 
I differemment et qu'il n'existe pas qu'une seule facon pour finir 
I'aventure, D'autre part, interaction de vos caracteristiques sur le 
jeu et leur evolution rendent le jeu un peu plus interessant que I 
dans les jeux d'aventure classiques, Un tres bon jeu d'aventure 
interactif, qui nous laisse presager une suite interessante (Hero's 
Quest III: Shadows of Darkness), avec la aussi, une possibilite 
J e garder votre personnage de Trial by fire. 
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TEST AVENTURE 



OBITUS 



Nouvelle recrue ce mois-ci dans I'equipe des testeurs de Gen 4, cette personne ne 

veut en aucun cas reveler son identite, elle craint trop les attentats! Ce nest 

qu'une fois toutes les precautions prises (changement d'adresse, operation 

chirurgicale...) qu'elle consentira a se montrer au grand jour, c'est-a-dire le mois 

prochain. En attendant, et a I'unanimite, la redaction a decide d utiliser un 
Lemmings pour la representee creature dont elle se rapproche le plus, et ce sur 
tous les plans. 
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Obitus, la derniere creation de Psygnosis, deja 
disponibie sur Amiga, n'est pas a proprement 
patler une revolution dans le monde de I'arcade 
aventure. Mais apres I'avoir vu, vous 
conviendrez certainement de ses quaiites 
graphiques, et de I'interet de la quete qui vous 
est proposee. Vous incarnez Wil Mason, un 
individu somme toute assez banal de sexe 
& masculin, et professeur d'bistoire de son etat. Le 
decor n'est autre qu'une nuit sans lune, au volant d'une Volvo 
bientot accidentee sous une pluie battante (alors quil cherchait 
un raccourci que jamais il ne trouva...] : autant dire que vous etes 
d&£ ie heros predestine d'un film d'horre'ur de serie Z! 
Decide a ne pas tester inactif, vous quittez le contort de voire 
vehicuie endommage pour aller chercher du secours, Vous vous 
enfoncez alors dans la foret (quoi de plus normal!) ou vous 
decouvrez quelque temps plus tard un refuge contre les elements 
dechaines: une tour a moitie en ruioe a I'interieur de laquelle 
vous sombrez dans un sommeil agfte. Le reveil va etre beaucoup 
plus dur et surprenant que vous ne I'imaginez. Vous venez de 
penetrer dans le monde merveilleux et medieval d'Obflus; votre 
seul but, en plus de survivre bien entendu, sera de revenir a 
notre epoque benie. Pour se faire il vous faudra trouver les 



differentes pieces subtilisees a votre voiture par ies quatie 
princes ennemis du royaume de Middlemere (une legends court a 
leur propos, je vous la laisse decouvrir dans le livret 
accompagnant le jeu). Tout ceci a peut-etre I'air un peu simpliste, 
mais la simplicity est souvent le gage de la reuss<te. de plus le 
tout est amene de telle fagon que Ton entre tres faciiement dans 
I'ambiance medievale fantastique. 

Votre toute premiere epreuve sera de vous oriemer dans la foret 
grace au plan joint dans le manuel. Ces phases d exploration 
sont appelees scenes de labyrinthe, et son! en perspective 3D 
subjective, avec pour angle de vue celui du perscrnage que vous 
incarnez. La fluidite de ces scenes est excellente. En bas de 
|'6cran, une boussole vous indique voire direction Par moment 
celle-ci se teintera rapidement en rouge bien avant qua vous ne 
soyez arrive au bout du chemin; ce flash colore mdique une 
intersection, et pour I'emprunter il vous faudra vous stabiliser a 
I'aide de ia souris, alors que le centre de la boussole est rouge; 
le reste de I'ecran est occupe par differentes touches vous 
permettant d'executer diverses foncions (comme manger, dormir, 
prendre , ainsi que votre indicateur de sante, Je vous conseille 
d'explorer la qua'st-totalite de la foret, et de commencer par le 
c6te nord-est pour y trouver un arc et des fleches, armes qui 
vous aideront a tuer I'archer qui se trouve sur le chemin oppose 



Les personnages que vous pourrez rencontrer sont de deux 
categories: les "carrement" mechants-jamais contents, qu'ils 
soient archers, guerriers, ou barbares. Certains d'entre eux 
parlent et vous reveleront parfois des indices, mais il faudra vous 
resoudre a les combattre (celui qui est a I'entree de la clairiere 
en forme de cercle a la sortie de ia tour est a deconseiller au 
debut). Les autres sont pacifiques (et non pacifistes), et non 
contents d'etre bavards, ils ont en leur possession des objets 
qu'ils ne consentiront a vous donner qu'une fois la premiere 
fleche decochee. Paix et amour! 

L'issue no r d de Falcon Wood n'est en fait qu'une impasse sans 
interet les ai/eurs auraient ete bien inspires de le faire 
comprendre de fagon plus claire. La sortie viable reste done celle 
vers Hobmcor Jne phase d'arcade vous y attend; elle se joue 
au joystick. <io. type classique et sans surprise, si ce n'est 
i'efficacrtf) des scrolls parallax (un vrai regal), sans oublier la 
jouabilite reelienent excellente (alleluia!). La suite devient de plus 
en plus prenante. les mines sont en tout point semblables (decor 
excepte) a la foret, mais le plus interessant reste a venir: les 
chateaux, abbayes, eglises et donjons sont les veritables joyaux 
d'Obitus. Attiaciifs et beaux sont les premiers adjectifs qui me 
viennent a lesp'it r, - qualifier ces scenes melant arcade et 
avenlure dars Ln de^or en 3D sprite assez realiste pour vous 
p'quer au ieu de la decouverte systematique de chaque piece. 
Attention, celles-ci renferment parfois des pieges et creatures 
violerrtes qui ne sont pas la pour rigoler, sans compter que pour 
ouvrir les portes vous avez besoin des clefs trouvees pour la 
plupart dans les scenes de labyrinthe qu'il vous faudra explorer a 
fonu. Pour conclure, Obitus est un remarquable jeu d'arcade 
aventure, a lesthetique envoutante. On peut deplorer le peu 
d'effets sonores. ou encore le manque de presence d'esprit des 
concepteurs coi/ signifier que certaines sorties de forets suivies 
d'une phase d a-cade sont des impasses et non un bug ecran! 
Mais il resie un tres beau jeu, a I'intrigue simple mais efficace, 
sans aucun douie parmi les meilleurs! 
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TESTS REFLEXION 





A 



Life & Death II 



De morphologie et de sensibility plus proche d'un ouvrier des travaux publics ou 

de Jason, que d'un chirurgien diplome et respect^ Jean s'est tres rapidement 
taill6, a la pointe de son scalpel, une reputation de boucher parmi les malades de 
cet hopital. Pres de quarante victimes en un apres-midi, essayez de faire mieux... 

ou pire! 




The Software Toolworks nous presente le 

second volet de Life & Death. Vous vous 

rappelez surement du premier, dans iequel vous 

interpretiez un chirurgien de talent. Eh bien, la 

nouveile version vous projette dans un univers 

bien particulier du corps humain: le cerveau. Au 

• niveau technique L&D II n'a rien a envier aux 

autres: 256 couleurs, carte Ad Lib... 

C'est aujourd'hui le grand jour: vous venez 

I d'obtenir un poste dans un grand hrjpilal specialise en 

neuropsychiatrie. La premiere chose a faire en arrivant est de 

vous rendre en salle de cours pour un premier briefing. Apres un 

passage a voire bureau (histoire de faire connaissance avec vos 

collaborators) vous pourrez aller visiter voire premiere "victime". 

En premier lieu, vous devez lire sa fiche sur laquelle figure I'etat 

I dans Iequel le malade est arrivS et ce qu'il ressent (c'est assez 

I vague - trop). Ensuite on passe a I'examen physique de la tete. 

I Une nouveile page s'offre a vous, sur laquelle apparaissent les 

yeux du malade. On peut lui faire suivre une allumette du regard, 

du moins ga y ressemble (NDLR: un stylo!), afin d'observer sa 

reaction, et a I'aide d'une lampe on examine la retraction des 

pupilles. De plus, une aiguille est a votre disposition pour 

mesurer la sensibility du visage. ATTENTION: si vous iui crevez 

un oeil, c'est le renvoi a I'ecole avec le joyeux surnom de Freddy 

I Kruegger. Admettons que la premiere etape s'est bien deroulSe, 

I vous aurez acces aux jambes et aux bras pour des tests 

I similaires. Une fois I'examen physique termine, vous pouvez Jeter 

I un coup d'oeil sur votre bouquin (une veritable encyclopedie 

I neurologique) afin d'etablir un diagnostic. Si cela ne suffit pas, 

essayez de retourner en classe ou tout vous est explique. Une 

fois que vous serez plus ou moins fixe* sur une maladie, vous 



pouvez effectuer des tests suplementaires, tels un scanner (il en 
existe deux sortes), une radio du crdne, un examen des 
vaisseaux sanguins. Ensuite retour au livre pour confirmation, et 
enfin vous livrez votre conclusion. Attention, c'est le moment le 
plus deiicat puisque le patron de I'hfjpital vous attend au tournant. 
Vous avez le choix entre prescrire des medicaments, un examen 
psychiatrique, des exercices physiques ou une operation (de 
quatre types). 

La suite est pleine de sueurs et d'angoisse, puisque c'est a vous 
d'oeuvrer. Personnellement j'en suis a cinq morts dont deux par 
trepanation. N'ayant pas connu Life & Death, je ne peux pas 
comparer les deux softs, mais je dirais que le deuxieme volet est 
a la fois tres bien realise, passionnant et genial! 
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TEST REFLEXION 



Tres verse dans I'exotisme, Jean organise au moins une fois par semaine une 

seance de Shanghai dans son humble mais neanmoins spacieuse demeure. 

D'apres ses dires, ce jeu lui permet de trouver la paix de I'esprit et d'exorciser les 

demons qui le tenaillent toute la semaine. II etait done ecrit dans les livres que I 

nul autre personne a la redaction de Gen 4 ne pouvait tester cette nouvelle 

version micro. Jean vous donne le fruit de ses reflexions. 
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II n'y a rien de bien nouveau par rapport au 
premier volet. Shanghai reste et restera toujours 
un jeu de Mah-Jong, mais la ou Shanghai II 
drffere, e'est au niveau de son menu d'options, 
tres complet. Premierement on peut toujours 
jouer au jeu classique. On peut remplacer les 
dessins des tuiles chinoises par d'autres 
graphiques: medieval fantastique, drapeaux, 
cartes a jouer, sports, animaux, fleurs. Si la 
forme pyramldale du debut vous repugne (ou si vous en avez 
tout simplement marre) vous en avez de nouvelles a votre 
disposition, basees sur les signes du zodiaque chinois. Ces 
formes sont ciassees par difficultes dont la premiere est le 
Dragon's Eye (la plus facile). On peut jouer avec un sanglier, un 
serpent, un lapin (ne riez pas, e'est tres dur) ou encore une 
chevre. Le plus sympathique, e'est lorsque vous jouez avec les 
animaux (par exemple), en retirant deux briques representant des 
chats, on entend un 'miaou" dans les haut-parleurs. Dans la 
meme veine, un "wouah" pour les chiens ou un "c6a* pour les 
grenouilles. En mode medieval fantastique, le sorcier explosera, 
les heaumes grinceront. Dans le type chinois, les dragons 
hurleront et le vent soufflera, et le tout avec de petites animations 
internes dans la brique meme. 

Lorsque vous aurez completement termine une pyramide, un 
horoscope surgira d'un gateau chinois et deroulera un message 
de sagesse. Grace a Dragon's Eye, Shanghai reprend une 
deuxieme jeunesse et tel le Phenix, il renait de ses cendres. 
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Si vous avez Iss cheveux verts, que vous 
gigotez de tous les cotes, que vous etes 
particulierement idiot, et qu'avec vos congeneres 
il vous arrive de mourir frequemment et par 
millier, vous n'etes pas malade... vous etes un 
/q i fr' lemming! Ce nouveau produit de Psygnosis, qui 
A — - // « a marquer I'histoire du jeu video, est 
ompletement oriente sur ces petits rongeurs qui 
ivent dans la toundra. Le probleme de ces 
rongeurs est qu'ils sont franchement debiles. Pendant plusieurs 
annees, la race se reproduit a des allures incroyables, et 
lorsqu'iis sont trop nombreux, ils ne peuvent plus tous manger, et 
lis partem aiors tous en quete de nourriture, n'hesitant pas a se 
lancer dans la mer pour la traverser. Apres quelques metres, ils 
coulent et se noient. Que voulez-vous, ce sont des lemmings, et 
i! n'y a pas plus idiots. 

Dans ce jeu deja appele par tous le jeu de i'annee 91, votre but 
est de sauver ces animaux debiles au cours de 160 niveaux 
repartis sur 4 degres de difficulty 

Le systems de jeu est simple. Chaque niveau comporte une ou 
plusieurs entrees, trappes par lesqueiles les lemmings tombent 
reguiierement, un a un. Votre but est d'amener un certain nombre 
de lemmings jusqu'a la sortie, afin de passer au niveau suivant. 
Le probleme est que ces bestioles sont decidement trop betes, et 
que vous ne les dirigez pas. En fait, elles avancent betement, 
-tout droit, quitte a tomber dans la lave, se noyer dans I'eau, 
secraser au pied d'une falaise, etc. Pour les aider, vous pouvez 
attribuer a certains lemmings une tache parmi 8: grimper, sauter 
en parachute, stopper les lemmings, construire une passerelie, 
creuser horizontalement, verticalement, en diagonale ou encore 
exploser. 

Grimper permet d'ordonner a un lemming descalader les parois 
qu'ils ne peuvent pas franchir en temps normal. Une fois que 
vous avez eveille ia vocation de grimpeur chez un lemming, il ne 
s'en defait pas. II grimpera done a chaque obstacle qu'il 
rencontrera. 
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Faire d'un lemming un paractiutiste est souvent une chose utile, 
d'autant plus si votre lemming avance a grands pas vers un 
precipice. Avant de s'ecraser, il ouvrira alors un parapluie qui 
I'empechera de se pulveriser a terre, bans un petit bruit 
degoutant auquel vous vous tiabituez fort rapidement. Comme 
pour les grimpeurs, un parachutiste Test a vie, et sera toujours 
sauve d'une grande chute. 

Le stoppeur est un lemming bien utile. Place au bord d'un 
gouffre, ou d'une piscine d'eau ou de lave, il oblige les lemmings 
qui arrivent a faire demi-tour, les sauvant ainsi d'une mort 
certaine. Le probleme? Le stoppeur est un lemming mort. II ne 
bougera plus de tout le niveau, et comme il ne taut plus un seul 
lemming a I'ecran a la fin de la partie, vous devrez le faire 
exploser. 

Construire une passerelie est une tache de longue haleine, 
surtout pour les lemmings. En effet, ces derniers ne posent que 



lemmings vonl p£rL 





10 dalles de suite, et s'arretent. II faudra done leur ordonner 
plusieurs fois cette action si vous dSsirez construire un pont 
au-dessus d'un obstacle. 

Les trois sortes de maniere de creuser n'ont rien de particuiier. 
lis creusent dans les parois qui ne sont pas en beton, et 
continuent a creuser jusqu'a ce qu'ils arrivent a fair libre, 
Enfin, ii est possible de faire exploser un lemming, qui explose 
alors en se tenant la tete et en criant "Oh No!" avec sa petite 
voix aigue. 

Quelques options sont egalement utiles, comme la pause qui 
permet d'etudier un niveau, le Nuke qui fait exploser tous les 
lemmings (a utiliser iorsque vous ne pouvez plus terminer le 
niveau dans les conditions voulues... Ca defoule enormement!], 
et les icones permettant d'accele>er ou de ralentir la vitesse 
d'apparition des lemmings. 

Reste que je ne vous ai pas vraiment parle des difficutles du jeu, 
et Dieu sait s'il y en a. Tout d'abord fe terrain de jeu est de taille 
variable, allant d'un ecran a une dizaine, auquel cas i'ecran 
scrolle a voionte vers ia gauche ou la droite. Ensuite, il y a de 
nombreux obstacles naturels. et d'autres moins naturels. Certains 
obstacles sont increusables, d'autres ne peuvent etre traverses 
que dans un sens, etc. N'oublions pas non plus les pieges 
comme les plantes carnivores, les lames faucheuses, et j'en 
oubiie une bonne centaine. 

_ e tout cela, les principals difficultes viennent du terrain et 
du nombre d'actions possibles. En effet, vous n'avec pas un 
nombre illimite de taches a attribuer aux lemmings. Vous n'avez, 




TEST LEMMINGS (oh no!) 
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celui reprenant une image d'Awesome! Simples, mais agreables, 
et dans lesprit delirant du jeu. Les musiques sont les pires 
jamais entendues, non pas au niveau technique, mais au niveau 
des airs. Lemmings propose une compil des musiques les plus 
ringardes, de la Danse des Canards a Star Trek... Ce n'est pas 
un point negatif, bien au contraire, ca fait partie du cote genial et 
delirant de ce jeu exceptionnel! 

Au final, Lemmings combine un systeme de jeu simple a une 
realisation de quality mais surtout a une jouabilite parfaite! 
Lemmings va marquer le jeu video, comme etant tout d'abord un 
nouveau genre de jeu. Assurement le jeu le plus drole, le plus 
prenant, et le plus jouable disponible sur Amiga et ST. Le jeu de 
I'annee! Si vous devez en acheter un en 91, ce doit etre 
Lemmings, qui vous passionnera des annees durant. Pas 
etonnant qu'il sort en cours d'adaptation sur bien des consoles. 



a chaque niveau, droit qua un certain nombre de stoppeurs, 
grimpeurs, etc., et ce, en fonction du niveau. Si au degre de 
difficulty "Fun" vous en avez largement assez, ceci se 
compliquera de plus en plus par la suite (Tricky, Taxing, 
Mayhem) , au point de ne plus pouvoir, et ce assez souvent, 
effectuer un certain type de tache. Au niveau du terrain, sachez 
que les auteurs du jeu ont ete tres imaginatifs et sadiques. 
Queiques exemples... 

Un des niveaux ne vous autorlse pas a avoir un seul stoppeur. 
La partie commence, les lemmings tombent de leur trappe, et 
courent immediatement vers la droite, ou se trouve une piscine 
dans laquelle ils se noient. II faut done construire un pont pour 
eviter la noyade generate, mais ceci prend du temps, et comme 
vous n'avez pas de stoppeur pour les empecher de continuer leur 
route, une vingtaine de lemmings mourront deja dans cette 
operation. Plus tard dans le niveau, une quinzaine d'autres 
tomberont de haut et s'ecraseront au bas de I'ecran. Fort 
heureusement, il nefaut pour ce niveau sauver que 4% des 
lemmings, mais ce n'est pas toujours le cas. 
Ce qui est tres prenant avec ce jeu, e'est que Ton perd souvent, 
mais qu'a chaque fois, on croit savoir pourquoi, et on 
recommence en se disant qu'on va y arriver. Et regulierement, on 
va un peu plus loin, mais on tombe dans un nouveau piege 
tendu par les programmers... 

Cote realisation, Lemmings n'a rien dun Psygnosis. Les 
personnages sont minuscules, mais superbement animes. II faut 
les voir sautiller, grimper, exploser... C'est du Prince Of Persia en 
minuscule! Autant dire que quand vous en avez une centaine a 
I'ecran, ga gigote de tous les cotes. Les graphismes sont 
volontairement simples, sauf pour certains niveaux delirants, 
comme celui qui utilise une image de Shadow Of The Beast ou 
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5 rizieres. En entrant dans un village qui avail I air 
qccueiliant, nous nous sommes rendu; compte que c'etoil une planque, pour les 
guerilleros. Ce n'est qu'un detail de plus qui nous empeche de dormir...ca el un detraque 
J ~ns notre groupe - il taut que je Irouve qui il est, avant que le moral de tous devienne 
...Ire plus grand ennemi. Mon Dieu, celte guerre ne finira done jamais! 
NOUS SOMMES SAINS ET SAUFS MAIS NOUS NE SOMMES PAS ENCORE ARRIVES CHEZ NOUS! ! 

BIJULY THE KlM 

Un fentastique western, melant strategic et action-arcade pour un ou deux joueurs. 
Vous pouvez choisir d'etre: 



est entre dans I'illegalite pour venger I'assassinat de ses amis par des riches 
proprielaires au cours de "La Guerre du Conte de Lincoln". 
LE SHERIFF PAT GARRETT 

Respectueux de lo loi, le pilier de la societe, et determine a I'appliquer, il n'hesitera pas a 
poursuivre un de ses meilleurs amis. 

9. jeux d'artade inctuant on duel ovec des "pros" de la gachelte, le vol d'un troupeau de 
Detail, I'atlaque d'un train et d'une barque. 

Des effets sonore^ digitalises avec une musique (midi) incroyable d'une demi-heure. 
De I'atlion simultanee pour deux joueurs grace a la connection de deux ordinateurs. 
Une histoire de vengeance et d'amour, dans loquelle un seu! homme sorrira vivanl de 
Inevitable scene finale. 

LE COMMAND 

Ions un iutur proche. Vous controlez un 
i de guerre qui vous sont proposees. 
;e il y a 10 ans.Le conflict semble 

un front de baioille fige. 

, jtes defensives de chaque ormee sont lelles que toute attoque frontale ou 

toute offensive d'envergure deviennenl suicidaires. Aussi la seule solution pour percer !e 
front ennemi est d'envoyer des blindes ultra-modernes dans des operations commandos. 
Le Mauler est le blinde le plus moderne et il a ete confie a des troupes d'elite. II peut etre 
heliporte derriere les lignes ennemies et son armement est a la pointe de la technologie 
developpee par les scientifiques des territoires du Nord. 
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LES GLOKS 

TOTAL RECALL (OCEAN/Amiga) 

Quelle catastrophe! Avoir une licence aussi forte et (aire un jeu 
aussi moyen. La premiere partie n'est deja pas originale, mais elle 
est en plus pas passionnante, un peu longue et parfois bugguee. 
Mais ce n'est Men compare a la deuxieme section du jeu, sorte de 
course de voiture mal faite, avec des graphismes tres laids... On 
est loin de ['excellent Batman de I'annee derniere! Quel dommage! 



LES BOFS 

BANE OF THE COSMIC FORGE (SIR TECH/PC) 
Nouveau produit de la societe qui avail fait la serie Wizardry, gros 
succes sur Apple depuis pres de 10 ans, Bane of the Cosmic 
Forge est une sorte de Dungeon Master sur PC. II est dommage 
que les graphismes ne soient pas prevus en VGA car la version 
EGA est decevante. Le jeu en lui-meme consiste a explorer des 
couloirs, des pieces et des cavernes pour decouvrir un tresor fabu- 
leux. Vous devez bien sur trouver les clefs pour ouvrir certaines 
porles, decouvrir des passages secrets, evfter des pieges et 
declencher certains mecanismes pour progresser dans I'aventure. 
Au debut du jeu, vous creez votre equipe d'aventuriers, six au 
maximum. Vous avez le choix entre 11 races differentes, 14 profes- 
sions et une trentaine de competences et caracterisliques, ce qui 
permet d'avoir des personnages varies et interessants. La magie 
est elle aussi belle et bien presente, avec des objets, demotions, 
des armes enchantees et pres de 60 sorts differents. II est dom- 
mage que le jeu soit si difficile et lineaire, les graphismes si 
moyens et que les sons n'utilisent pas les cartes sonores, car le 
jeu dans son ensemble est interessant! Une realisation trop 
moyenne. 

BLITZKRIEG (INTERCINE/Amiga/PC) 

Ce wargame concerne la bataille des Ardennes, derniere offensive 
qui aurait permis aux forces allemandes d'endiguer le deferlement 
des troupes alliees en Belgique puis en Allemagne, au mois de 
decembre 1944. Si le jeu est assez classique dans sa representa- 
tion des troupes et du terrain (hexagones de plaines, forets, 
villes..,), il Test tout autant par les options et les possibilites de jeu. 
Par contre, le systeme de jeu est vraiment lourd et decevant, ce 
qui rend le jeu ininteressant et injouable. 
DRAGON'S LAIR 2: TIME WARP (SULLIVAN BLUTH/Amiga) 
Ce nouveau volet des aventures du chevalier Dirk est toujours 
aussi beau, bien anime, et ressemble toujours autant a un dessin 
anime. II est, helas!, toujours aussi peu interessant a jouer, le jeu 
consistant une nouvelle fois a mettre son joystick dans une bonne 
direction (souvent peu logique) au bon moment pour continuer le 
deroulement de Taction. O.K., c'est tres beau, mais ga n'est pas 
amusant, surtout qu'en y jouant une demi-journee et en sauvegar- 
dant regulierement, on termine le jeu tres facilement. D'atlleurs, la 
solution se trouve deja dans ce numero... 

SPACE 1889 (PARAGON/PC) 

Ce jeu de role se passe a la fin du XIXe siecle, epoque ou 
colonialisme, decouvertes archeologiques et aventures sgnt de 
rigueur. Suite aux decouvertes sur les phenomenes electriques, les 
Terriens ont reussi a trouver un moyen pour voyager dans I'espa- 
ce. Mars, Venus et la Lune ont ainsi ete visites, permettant de 
decouvrir diverses races extraterrestres. Votre aventure commence 
par une expedition pour trouver une mysterieuse tombe egyptienne, 
mais tres rapidement, des dizaines d'autres aventures, policieres, 
tantastiques ou futuristes vont venir se greffer sur I'histoire princi- 
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pale. Vous devez aussi bien demasquer Jacques I'Eventreur a Lon- 
dies, que retrouver I'Atlantide ou espionner une faction martienne 
pour le compte d'un gouvernement terrien. Si le monde et les 
aventures sont agreables, originaux et prenants, il n'en est pas de 
meme de la realisation et du systeme de jeu, qui souffrent de 
quelques lacunes serieuses. Dommage, car assez complet pour ce 
qui est des possibilites de jeu, I'aventure rappelle les romans de 
SF du debut du siecle (Jules Vernes, H.G. Wells, Arthur Conan 
Doyle). 

TOURNAMENT GOLF (ELITE/ST) 

Elite nous propose un nouveau jeu de golf, mais certainement pas 
un jeu de golt nouveau, si vous voyez ce que je veux dire; hen de 
bien novateur dans cette simulation correcte mais un peu tristou- 
nette, qui permet de jouer sur trois parcours different^ aux drfficul- 
tes specifiques, soil tout seul, sort en tournoi. Cette derniere solu- 
tion est la plus interessante; vous partez avec un set de clubs in- 
complet et peu performant, et il vous taut realiser un bon score 
pour pouvoir en acquerir de nouveaux. Si vous possedez deja Ulti- 
mate Golf ou Leader Board, ce soft ne vous apportera pas 
grand-chose! 

WHITE DEATH (INTERCINE/Amiga/PC) 

Adaptation du jeu de plateau, ce wargame reprend la bataille de 
Velikiye Luki, en novembre 1942, opposant les armees allemandes 
et russes. Ce logiciel souffre des memes defauts que le wargame 
Blitzkrieg. Une option supplemental interessante vieht de la pos- 
sibility de jouer a deux par modem. A chaque fin detour de jeu, 
vous sauvegardez votre partie et "envoyez" cette sauvegarde a 
votre adversaire. Un logiciel qui reste fade, classique et lourd a uti- 



WORLD CHAMPIONSHIP SOCCER (ELITE/Amiga) 

Cette adaptation du jeu d'arcade et de la version Megadrive du jeu 
de football de chez Sega n'est pas une reussite. L'ecran de jeu 
n'est pas parttculierement grand, les graphismes sont moyens, le 
scrolling n'est pas des meilleurs, et surtout, la jouabilite assez 
arcade le relegue loin derriere Kick Off 2, qui regne toujours en 
maitre sur les jeux de ce type ! 

THE HUNT FOR THE RED OCTOBER (GRANDSLAM/?) 

Oooh, que c'est beau! Beurrk, que c'est null!! Cette phrase 
resume a elle seule le jeu. Les graphismes sont sympathiques et 
vous mettent I'eau a la bouche ainsi que le scenario des cinq ni- 
veaux. Helas, la jouabilite est vraiment aosente et c'est avec une 
chance incroyable (voire exceptionnelle) que vous passerez le 
deuxieme niveau sous les glaces. En effet, le passage est etroit, le 
sous-marin est gros et il n'est pas maniable du tout! 

LES UPDATES 

A.D.S. (LORICIEL/Amiga/ST) 

Ce simulateur de Destoyer rappelle par bien des cotes M4 Sher- 
man du meme editeur. Le melange de sprites et de 3D est reussi, 
I'animation est rapide et le jeu est simple, ce qui le met a la por- 
tee de tous ceux qui debutent avec les simulations. Les autres y 
trouveront un manque certain de realisme et de possibilites. 

EMPIRE GALACTIQUE (TOMAHAWK/Amiga/ST) 

Si ia version PC de ce jeu etait assez reussie au niveau de la 3D, 
les versions Amiga et ST sont un peu lentes, ce qui est quelque 
peu enervant. Le jeu demeure cependant original et novateur sur 
certains points, et, sans etre un HIT de ce genre, saura trouver un 
public de passionnes. 
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Dans une simulation tout a la fois milijgjre, economique et diplomatique, revive: 
('irresistible ascension d'un simple Chef -de tribu, TEMUDJIN, qui deviendra peu a 
peu le fameux et terrible GENGIS KHAN en possedant le plus grand Empire qui 
llant de la Shine jusqu'a I'Oural 
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MNDiTS: KINGS 
OF ANCIENT CHINA 



Le prochaii jeu rettocera en fan 1101, 
Chine, la lutte epique entre le Premier 
Gao Qiu qui vienl de : 
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En preparation depuis maintenant plus d'ime annee. Alcatraz voit 

sa sortie sans cesse retardee, mais aux dernieres nouvelles, il 

devrait etre disponible au mois de mars. 

Bref rappel du scenario, le cartel de drogue le plus; pi 

monde dirige par un homrne a I 

des otages dans I'anciRnne nr 



Hostages de la meme societe n-™,., 
approches et de la progression. Avanl 
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gratiquement sans bruit et done de ae pas d6clencher I'alerte. 
eul inconvenient, il taut agir en position de corps a corps et par 
surprise. Les autres armes, 'grenades, tance-tlammes ou fusils 
sont bien sur beaucoup plus efficaces mais egalement plus 
bruyantes. La premiere partie du jeu done, consists a atteindre 
les batiments (trois en tout) renfermant les otages en evitant en 
plus des gardes, les pieges et obstacles presents sur le sol. 
Ensuite et apres avoir grimp6 au mur a I'aide d'un grappin, te jeu 
change totalement de physionomie puisque Taction n'est plus en 
2D mais en 3D, a la maniere de Dungeon Master, labyrinthe 
compris. Je vous passe toutes les peripettes pour vous informer 
que le but est de trouver la porte de sortie. Et ainsi de suite pour 
les trois edifices! En cas de succes, vous pourrez repartir de I'ile 
via un helicoptere venu specialement vous chercher. 
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Qui ne sest eclate comme un fou avec Bubble Bobble? En tout 
cas, aucun joueur digne de ce nom! Ce logiciel fait maintenant 
partie de la legende des "cute-game". Rejouissez-vous, car la 
suite, apres etre apparue en salle d'arcade, est actuellement en 
cours d'adaptation sur micros. Le jeu vous plonge au coeur d'un 
monde tres semblable a celui de Bobble Bubble divise en 
differents niveaux occupant tout I'ecran. Pour passer au suivant il 
faut juste eliminer tous les ennemis presents. Pour cela, votre 
personnage, un petit pingouin, a la possibility de lancer des 
boules de neige. Certes, une boule de neige opposee a un 
adversaire de deux fois votre taille ne se revele pas tres efficace, 
mais plusieurs boules de neige finissent par le recouvrir 
entierement et par la meme rimmobiliser. Ensuite, il suffit de le 



projeter contrer un mur pour le tuer. Pour faire d'une pierre deux 
coups, mieux vaut d'ailleurs le projeter a la figure d'autres 
ennemis, les passant de vie a trepas par la meme occasion! Le 
jeu comporte cinq niveaux de dix tableaux chacun, soil cinquante 
ecrans de jeu, ce qui est amplement suffisant croyez-moi! De 
plus, tous les dix tableaux, vous devrez affronter un monstre. 
Encore une fois, la realisation est exemplaire et tres fidele a 
1'arcade. Le programmeur attitre du jeu n'en est d'ailleurs pas a 
sa premiere prestation, puisqu'il s'agit de Pierre Adam, auteur 
principal de Pang, logiciel nomine dans la categorie des 
meilleures conversions d'arcade pour le Quatre d'Or, une 
reference! La sortie de Snow Brothers est prevue. pour tres 
bientot, c'est-a-dire dans les deux mois. Esperons que les delais 
seront tenus, et ce, malgre la fracture du pouce du programmeur! 
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Troisieme conversion d'arcade et troisieme hit micro assure! 
L'histoire est pour une fois etonnante, et meme si le jeu respecte 
ies classiques ingredients des jeux de tableaux, la lorme change 
quelque peu. En effet, d'ambrtieux et avides promoteurs ont 
racheie & la ville, via des methodes douteuses, un immense 
terrain, dans lequel voire maison trouvait place, pour y construire 
plusieurs etablissements de leur cru. Ayant epuise toutes Ies 
ressources legales, vous n'avez pu evtter la destruction de votre 
habitation et decidez done de partir seul en guerre contre ces 
financiers. 

Votre lieu d'action est done illustre par le chantier du projet 
immobilier et votre arme est tout simplement un solide marteau. 
Peu spectaculaire mais bougrement efficace! Classiquement, vous 
retrouverez a chaque fin de niveau un ennemi plus puissant a 



detruire mais avant d'y parvenir, de nombreux pieges vous 
attendent. II faudra evrter Ies parpaings negligemment jetes des 
brouettes, sauter par-dessus Ies plaques d'egouts lancees par 
des ouvners peu amicals, retourner a I'envoyeur Ies sacs de 
ciments, detruire Ies barrieres et surtout esquiver Ies boules 
d'acier equipees de pointes servant habituellement a raser Ies 
edifices. Comme d'habitude, il est possible de ramasser des 
bonus et d'augmenter votre puissance de frappe, Dans ce dernier 
cas, votre marteau triple, voire quadruple, de volume! Pour cela, 
ne negligez aucune des caisses en bois de couleur verte! 
En ce qui conceme la version micro de Hammer'in Harry, il est 
encore trop tot pour en juger puisque seuls Ies graphisrrtes du 
premier niveau sont actuellement a I'etude. Mais gageons qu'elle 
sera de nouveau au top! 
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Battez vous centre Ies six motos pilotees 
par t'ordinateur ou un autre joueur pour le 
titre de champion du monde de Vitesse 500 CC. 

Lt ou2joueurssimulianes. 

vf& aulhentiques circuits du 

Championnat du monde de vitesse 500 CC. 
,4 Entierement en 3 D. 
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Liquid Kids devrait etre le dernier a sortir chronologiquement des 
bureaux d'Ocean France el personnellement, Cast de lorn calm 
que le prefere! Pour situer tout de sule le jeu, sachez qu il saqit 
3e la suite de New Zealand Story et que le pan des gens de 
chez Taito etait de taire encore mieux. Manifestement, Us ont 
reussi et au-dela de touts esperance! Des la premiere parte, ce 
fut le coup de coeur tenement ce Jeu rassemble de qualites. Tout 
d'abord, les graphismes de couleur tres pastel sort de toute 
beaute, la musique sert a merveille Taction, la varrete des 
onnemis est immense, I'animation est de toute beauts et pour 
finir le Jeu est bourre d'astuce et de bonus a la maniere dun 
Mario Bros. Croyez-moi, quand vous verrez rmtegialrte des 
premiers niveaux. par la suite cela deviendre beaucoup plus 
difficile et allez chercher absolument tous les bonus relSve autant 
de I'achamement que de I'exploft. . 

Lhistoire n'a pas change et votre but est toupurs de mener vote 
personnage vers sa dulcinee se trouvant a I'autre bout du niveau. 
Cette fois-ci, votre atme n'est autre qua de 1'eau. A I aide de 
celle-ci et plus exactement des gouttelettes qu il est possible de 
lancer devant soi, vous arreterez net les ennemis qu il ne restera 
plus qu'a eliminer en leur passant dessus tout srmplement. Mars 
parfois ces gouttelettes seront insuffisantes pour calmer les 
ardeurs de vos adversaires ou bien pour eteindre un geyser de 
flamme vous barrant la route. Qu'a cela ne tienne, en pressant 
plus longuement sur le bouton de votre Joystick, vous ootrendrez 
alors une grosse goutte beaucoup plus efficace et tres 
" rafraichissante. En plus de ces ennemis, vous devrez taire face 
aux dlfficultes du terrain, c'est pourquoi il sera necessaire 
d'emprunter parfois les roues des moulins a eau pour vous 
rendre d'un point a un autre. Attention toutefois a ne pas lactrver 
en lancant malencontreusement des gouttes d'eau, la roue 
s'emballeratl vous 6tant alors toute chance de la franchir sans en 
etre ejecte sechement. Vous souvenez-vous des ballons de New 
Zealand Story dans lesquels notre heros prenait place pour se 
deplacer dans les airs? Eh bien, ils sont cette fois remplaces par 
des embarcations munies de roue a eau (eh our!) qurl taut 
alimenter pour avancet. Le jeu est immense et nombreux sont les 
raccourcis; de plus apres chaque niveau le jeu vous propose 
deux destinations au choix par lintermediaire de deux portes, 
doublant encore la longueur du jeu et done le platsrr du joueur. 
Comme pour Hammer in Harry, I'adaptation micro en est au tout 
debut et pratiquement seuls les graphismes sont termrnes, et 
encore de ceux de certains niveaux seulement. Pour terminer, on 
peut apprecier que la conversion de ce jeu sur micro sort loeuvre 
d'une equipe specialist dans ce domaine, car le jeu est 
tenement riche qu'il merite une attention toute particuhere, 
doublee d'une grande rigueur dans la transcription sur micro des 
differents parametres, qualites que possedent totalement (vu de 
leurs precedentes productions) toute I'equipe d'Ocean France. 
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Suspense, intensite, vitesse, violence 
SLIDERS, un jeu de sport futurisie ultra-rapide 
aux multiples rebondissements. 
,1 ou 2 joueurs simultanes 
.1 ou2ecrans 
• 12 terrains differenls 
Un jeu au scrolling ultra-rapide 
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Fantastinue el innubliable jcu d'arcade. exceptionnelle conversion 
sur Megadnve. qu'en est- 1 de !a version micro do Super Monaco 
Gtand Prix'' Aussi surprenant que ce!a puisse oataitte. la version 
Amiga est '.res oien realisee et neme si el'e reste en deca de la 
version Megadrive cc jej oo course automobiles se classe parmi 
les meilleurs du genre sur cette machine, '.animation es! assez 
tejssie avoc un bon rendu de la vitesse et des grapnisrres de 
bonne qua'ite En revanche, 'es brjitages deviennent rapldemenl 
assez stressants. mais celte version nest viamen; pas definitive. 
■ e jej peut se jouer so^t a la souiis. sort au joystick, et il est 
possible de reqler la sensible des ccmmandes. 
Sur le plan de la jouabiiite. Super rVonaco Gtand Prix est bien 
sur different de la version console plus dificile pour elro precsl 
La voituie a tendance a parvr tres rap.dcnent en survirage et les 
sorties de courbes sont souvent trop larges. Aulre difference avec 
la version Megadhve, les voituros concurrents tie sont pas 6 une 
seule couleur mais hablllees comme de veritables F1 decunes, 
Avouez que pour une preversion (les graphismes et la jouabilite 
doivent notamment etre modifies), le resultat n'est pas si 
mauvais. Reste a voir si la version finale seta a la hauteur de 
Lotus Turbo Esprit Challenge. Reponse le mois prochainl 
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Apres I'immense succes du premier episo uc , ^ r ..— - 

propose une suite basee sur le meme principe, mais totalement 
remaniee et bien meilleure techniquement. Vous tous qui croyiez 
avoir definitivement vaincu Havoc le tyran et libSre votre pays de 
'b, vous aliez devoir reprendre du service, car ce 
■-"-■" son autorite ~ ,,r ' 
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Cette fois-ci, le personnage mi-homme, mi-robot e ' ' 

plus gros et dispose de deux armes bien distinctes. „.. .............. 

dans la main droite et un rayon laser sur le bras gauche. Mais 
bien sur, de nombreuses armes supplemental peuvent etre 
ramassees au cours d'une partie: pistolet, lance-flammes, 
shurikens, missiles... Les obstacles sont toujours aussi nombreux 
et difficiles a tranchir 
Mais la grande nouveaute vient d'un mr*-' J " ----■•■ 
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Au CES de Chicago, en juin dernier, Origin presentail deux 
produits de qualite: Savage Empire et Wing Commander. Ce 
dernier est considere par beaucoup comme I'evenemerrt de 
I'annee 1990 et c'est done avec une certaine febrillte que I'equipe 
de Generation 4 s'est irtteralement precipftee vers le stand de la 
societe Origin, renversant personnes et maleriels, pour se planter, 
la langue pendante, devant un ecran. Sur celui-ci passait une 
demonstration de'Wing Commandef II, qui laisse presager dun 
jeu largement superieur a son predecesseur. Comment est-ce 



possible? Tout d'abord avec encore plus de scenes animees 
entre plusieurs missions, avec toujours des graphismes 256 
couleurs (VGA) merveilleusement animes. Ensuite, avec une 
animation plus fluide, plus rapide Sors des combats spatiaux, et 
surtout, si vous possedez de la merrioire etendue, une meilleure 
definition graphique des sprites representant les vaisseaux 
(surtout lorsqu'ils se rapprochent). Les musiques et les sons 
Ad-lib, Roland, Soundblaster) sem blent etre encore plus prenants 
et plus realistes. En outre, ceux qui possedent la carte sonore 





CMS Souicfciaster bene'icieront de syntheses vocales durant 
scenes animees. La qua.te de :a c gita sation des dialogues est 
tout simplemen; extraordinaire el les pafoles sont totalement 
compretiensicies Vais ce nest pas tout. Un systeme de cameras 
va vous pemettre d enregstrer vos fissions et de les revoir par 
la suite, sous diffprenis angles ce qui vous donnera de precieux 
renseignements pour etudier la tactique de combat^de vos 
ennemis et vos erreurs. En plus de toutes ces ameliorations 
techniques, le jeu en lui meme a subi pas trial de modifications. 
La confederation ainsi que vos adversaires, les Kilrathiens et les 
pirates, possedent de nouveaux vaisseaux, plus puissants, plus 
maniables, chacun possedant ses points forts et ses points 
faibles {six vaisseaux differents pour vous). Le saut en 
hyperespace permet d'eviter les "longs voyages fastidieux" du 
premier episode. De nouvelles armes sont disponibles dont les 
torpilles, meurtrieres mais difficiles a utiliser. Des leurres et un 
system e de brouiliage contre les missiles adverses. En outre, les 
piiotes ennemis se sont nettement ameliores. Vous affrontez 
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:ns de vaisseaux a la fois, mais ils ont des tactiques d 
combats beaucoup plus evoluees. D'autre part, suivant vos 
prouesses, lintelligence des piiotes ennemis evolue 
dynamiquement en votre defaveur ou en votre faveur (si vous 
etes assez nul), ce qui laisse presager une exceilente jouabilite. 
Enfin, le scenario n'est plus du tout lineaire et sur la cinquantaine 
de missions presentes dans le jeu, vous n'en jouerez qu'une 
quarantaine, suivant vos performances et vos choix. II sembie 
meme qu'un traitre fasse parti de votre escadrille, alors ne faites 
vraiment confiance a personne et d(5masquez-le. Wing 
Commander II s'annonce deja comme une merveille pour I'annee 
1991, avec un nombre impressionnanl d'ameliorations et de 
nouveautes. II reste cependant lui aussi reserve a une certaine 
elite. Seule les versions EGA et VGA seront commercialisees et 
sans une machine a 12 MHz voire plutot 16 MHz, et une carte 
son, I'interet du jeu sera largement moindre. 
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conjorrction planetaire ne permet d'envisager une mission de 
secours que dans deux ans. C'est done en 1895, que vous, 
I'Avatar ainsi que le docteur Spector, vous retrouvez une nouvelle 
fois tileportes. La avec Nikola Tesfa, Sigmund Freud et d'autres 
person nalites, vous participez a la mission de secours. Une fois 
sur place, il faudra resoudre bien des problemes. Le jeu utilise 
globalement le systeme qui a fait le succes de Ultima VI et de 
Savage Empire. Par centre, une partie du jeu semble etre 
totalement novatrice, utiiisant les travaux de M.C. Esctier pour ce 
qui est des graphismes, au cours de la deuxieme partie du jeu. 
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Celle-ci consiste a explorer le monde des reves, grace a une 
machine martlenne, qui permet d'utiliser la puissance psychique 
de ('esprit fcf, le film "Planete interdite') pour agir physiquement 
sur le monde reel. En plus d'un nouveau monde bizarre a 
explorer, Mars, tes programmeurs et les graphistes semblent nous 
preparer une grosse surprise avec le monde des reves (et done 
des caucfiemars). 
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Access Software est decidemment tres productif (on peut d'ailteurs 
regretter q™ Ls productions ne sclent pas distribuees des leu, 
sortie en Europe, mais souvent de nombreux mors apre-s) et fidele 
a ses habitudes Tout comme dans Mean Streets, cette ttistoire 
d'espionnage est realisee en 256 couleuts et pousse encore plus 
loin le realisms de faction, grace a des digitisations du plus bel 
eflet Vous iouez le rrjle de I'agent Mason Powers, et alors que 
Sous vous rendiez au rendez-vous fixe par Franck McBain, voire 
chef au sein de la CIA, vous avez rite assomme puis trains dans 
un h6pital psychiatrique situe en plein coeur du terntoire turc De 
plus vous apprenez que Franck McBain est mort, et que dans 
cette ttistoire vous portez le chapeau 

A partir de cet inslant. toute voire energie sera consacree a la 
recherche de la verite. Sortir de voire chambre (devtais-]e ecrire 
cellule'] fouiner dans tous les recoins de retablissement, obtemr 
des informations en interrogeant les autres personnages internes. 





Mais attention, votre periple dans les longs couloirs de I'hopital 
comporte quelques risques, Vous devrez notamment dejouer ia 
vigilance des gardes et faire attention aux moindres de vos 
gestes. 

Au niveau de la realisation. Countdown est superbement realise 
avec des graphismes fantastiques [plus de 50 lieux differents), 
des animations au niveau des mouvements de personnage incroya- 
tjles, et une ambiance sonore correspondant totalement a i'am- 
biance du jeu. En bref, un nouveau logiciel etonnant de la part 
d'Access Software, realise comme un veritable film interactif! Test 
complet tres prochainement. 
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A peine Ninja Remix sorti, voici deia Last Ninja 3, qui devrait ette 
le meilleur de la seiie, et assurement I'un des meilleurs )eux 
d'arcade/aventure de ce debut d'annee. 
Une fois de plus, vous jouez le role d'un ninja qui doit parcounr 
un nombre impressionnant de tableaux a chaque niveau, trquver 
et utiliser des objets divers aux bons endroits afin de continuer 
sa quete et combattre bon nombre d'ennemis pour arnver 
jusqu'au Chef des troupes, que vous affronterez dans un combat 
sans merci, , , _ . 

Last Ninja 3, par rapport a ses predecesseurs, est bien plus 
beau il possede des decors plus varies, et il est surtout 
particulierement jouable. Plusieurs confreres anglais lui ont deja 
donne la note supreme de 100%... Vivement le test, le mois 
prochain I 
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LE SERVICE DE TELECHARGEMENT 
LEPLUSRAPIDE 

PLUS DE 2000 SOFTS SUPER CANON 

pour votre micro ordinateur PC* ou ST* 

( et bientot AMIGA, MACINTOSH, AMSTRAD ). 

Telecharger a haute Vitesse des centaines de jeux, tableurs, 

traitements de texte,uti I ita ires, demos, 

languages, graphismes et programmes de musique.ect... 

* IBM PC ou compatibles, ATARI ST 

N'oubiiez pas de commander le KIT de telechargement 
direclement sur le service 36 15 FREEWARE 
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Valis 







Valis III alias The fantasm soldier, alias Fantasy 
soldier II vient d'arriver en France. Vous vous 
souvenez de celte petite jeune fills qui, armee 
d'une epee avait decide d'affronter les forces du 
mal? Et bien comme le mal est de retour, elle a 
decide de reprendre du service. 
Tout commence alors que la jeune fille est dans 
son lit. Le Mal a enleve sa soeur. Son sang n a 
fait qu'un tour et la voila sortie de son lit pour 
secouriTsa soeur. Nous la retrouvons courant sur les tote apres 
le mechant qui vole. Malheureusement, lorsqu'elle arrive i au bout 
des toils, la creature s'echappe avec I'autre jeune fille dans ses 
bras Dans un effort surhumain, cette dermere |ette son epee et 
alors vous (la jeune fille qui sort de son lit) vous jetez dans le 
vide pour attraper cette epee. Une fois i arme en votre 
possession, vous vous transformez en une redoutable guemere. 
Vous sautez de toils en toils en tuant les monstres que vous 
rencontrez jusqu'a de grands reservoirs d'eau. La, ga se 
complique. Comme la documentation de ce jeu est en japonais, 
ie vais vous expliquer ce qu'il faut faire car vous disposez d une 
grande panoplie de mouvements. II faut pour passer ces 
Feservoirs glisser dessous. Pour executer ce mouvement vous 
devez vous servir de la louche RUN. Et devant vos yeux ebahis, 
votre heroine fera une jolie galipette sous I'obstacle. Apres cette 
petite difficult, vous vous retrouvez en face du kidnappeur. Vous 
lui reqlez son compte et entrez enfin dans le vif du suiet. 
Vous avez enfin recupere votre com.pagne. Mais vous continuez 
a traquer le mal. Vous vous retrouvez dans un decor de desert et 
trouvez un homme blesse. Vous decidez une nouvelle fois de 
defendre I'humanite et allez progresser pour amver msqu au 
monstre qui garde ce niveau. En chemin, vous trouvez des bonus 
nji vous redonnent de la vie, vous rendent plus puissante ou 
encore vous donnent de la magie. Pour vous servir de cette 
magie, vous devez presser le bouton de tir apres avoir mis votre 
manette vers le haut. _ . 

Passons maintenant a la critique de ce jeu. La musique est de 
tres tres bonne qualite grace au son laser car ce jeu est en UU 
Rom, le graphisme quand a lui est de temps a autres un pe ti 
oeu fouillis, mais le reste du temps, il est magnmque. Valis III 
s'est ameliore par rapport a son predecesseur, et vous avez 








L'ordinateur principal de la ville s'est 
brusquement deregle, et les dirigeants ont en 
toute hate pense a vous pour... en fait le bla-bla 
habituel du scenario (tenant sur un ticket de 
metro) d'un i eu d'arcade vous permettant de tirer 
sur tout ce qui bouge, et ainsi de vous defouler. 
A I'aide de votre personnage, vous devez done 
atteindre l'ordinateur central pour le dfrruire et 
bien sur, le chemin est truffe de pieges et de 
rob'otsTout acquis a sa cause. D'allure humaine, ces derniers 
sont en nombre consequent, de plusieurs types et puissamment 
armes. C'est ainsi que vous devrez affronter les simples soldats 
equlpes d'un fusil, mais aussi des robots possedant des 
lance-roquettes ou encore des robots capables de se deplacer 
dans les airs tout en utilisant leur mitrailleuse. Quant | votre 
personne, elle demarre avec un simple fusil laser et elle devra 
s'equiper au fur et a mesure du jeu en ramassant les divers 
bonus. S'agissant le plus souvent d'armes supplementaires 
(lance-missiles, bazookas, lance-flammes..), vous decouvrirez 
egalement des modules speciaux effectuant un mouvement 



circulaire autour de votre corps le protegeant ainsi de nombreux 
projectiles adverses. 

Comme de coutume, chaque fin de niveau (huit au total) est 
ponctuee par un combat contre un opposant beaucoup plus 
puissant. Petit conseil, economisez le potentiel des armes 
ramassees en chemin pour les utiliser contre ces adversaires de 
fin de niveau. Vous les terrasserez ainsi beaucoup plus 
facilement. Sinon, sachez qu'il vous est possible de vous agripper 
au decor, action necessaire au franchissement de certains 
obstacles, et que le jeu n'est pas trop difficile. De plus, avec 
deux "joypad", il est possible de jouer a deux. Techniquement 
c'est toujours aussi impressionnant avec une debauche de 
couleurs (les explosions sont superbes), des animations tres 
soignees et des bruitages geniaux. Mais malheureusement, avec 
tes "continue" en nombre infini, I'interet de Cyber Lip ne dure que 
trop peu de temps. En effet, environ 30 a 45 minutes apres 
I'avoir commence, un joueur moyen parvient a le terminer. Une 
option qu'il faut absolument revoir et corriger pour la vente au 
grand public. 



maintenant la possibility de controier plusieurs personnes 
different.es par une simple pression de la louche RUN. La ou ca 
se gate vraiment jusqu'a devenir enervant, cest lors d un 
passage oil vous devez sauter, vous bondissez sur la premiere 
corniche sans problemes, mais la deuxieme qui n'est pas plus 
eloigned est pratiquement inaccessible et j'ai passe pas loin 
d'une heure a tenter en vain de sauter sur cette damnee 
corniche. Mais je vais encore essayer ce soir. II doit y avoir un 
true. Cela dit, le reste du jeu est tres prenant et Valis III trouvera 
lui aussi une place de choix dans ma logftheque. 






GRAPHISME: 84% 
ANIMATION: 86% 

SON: 81% 
JOUABILITE: 59% 

INTERET: 
72% 



DISPONIBLE SUR 

Neo Geo 



Un seul point positif dans ce jeu, la realisation 

technique a la hauteur de la Neo-Geo mais a 

part cela, rien de bon! En effet, le jeu est 

repetitif et lasse tres rapidement. Jugez done, 

apres environ 50 minutes de jeu, rien n'est venu 

rompre la monotonie des combats si ce n'est de 

nouveaux personnages hostiles. Ma tactique 

6tait d'ailleurs simple, pour progresser, le pistolet 

etant la meilleure arme, je I'utiiisais jusqu'a ne 

plus avoir de munitions, me laissais mourir et repartais (a I'aide 

d'un "continue", bien sur) avec un chargeur de nouveau plein. A 

part I'ennui qui gagne tres rapidement le joueur, Super Spy 

n'appelle aucun autre comrrierrtaire! 



GRAPHISME': 64% 
ANIMATION: 61% 

SON: 57% 
JOUABILITE: 58% 

INTERET: 
o 



Jeu en anglais 



DISPONIBLE SUR 

Neo Gbc 
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Dark Legend nest pas une nouveaute, mais le 
jeu est maintenant disponible. D'autre part, il n'a 
pas obtenu le succes qu'il etait en droit 
d'attendre (NDLR: Oui mais comme tit le dis, il 
est maintenant reellement disponible!). Presente 
comme la suite de Legendary Axe, ce jeu est 
. tout simplement superbe. Au debut, vous partez 
arme d'une simple epee. Apres quelques pas, 
, _,-* vous vous retrouverez face a des ennemis qui 
I font des cabrioles devant vous el vous attaquent. Vous devez 
alors les frapper! Certains d'entre eux apres leur mort laisseront 
-place a un bonus. En fonction du bonus trouve, vous aurez alors 
une nouvelle arme, plus de puissance ou encore regagnerez des 
I points de vie que vous aviez perdus lors de precedents combats. 
Les ennemis que vous rencontrerez sont tres divers et lorsque 
vous n'aurez pas des zombies, qui meme decapites continuent a 
vous attaquer, vous combattrez contre des cafards geants ou des 
monstres ailes, Les armes que vous pouvez utiliser peuvent etre 
plus ou moins interessantes suivant la situation. Vous pouvez 
utiliser hormis I'epee, une hache ou une chaine avec une pointe 
a son extremite. Personnellement, j'ai une preference pour cette 
derniere. Suivant les bonus que vous aurez recoltes, votre arme 
peut 6tre plus puissante. Ainsi, la chaine est de plus en plus 
longue. Certains passages sont tres stressants, tout au moms 
durant les premiers temps. Je pense en particular a I'endroit ou 
vous devez sauter de pierre en pierre afin d'arriver au sommet 
d'une cascade. Certains y ont passe un long moment. Chaque 
fois que vous atteindrez la fin d'un niveau, vous devrez affronter 
un monstre. Chaque monstre est different et parfois meme 
amusant. L'un d'eux est un petit bonhomme qui tire une grosse 
boule au bout d'une chaine. Le graphisme est superbe et plein 
de petits effets contribuent a la beaute du jeu, comme les 
eclaboussures lorsque vous sortez de I'eau par exemple. Le son 
de tres bonne qualite apporte egalement a I'ambiance du jeu. 
Une bonne idee de cadeau pour ceux qui comme moi sont 
toujours en retard. Et surtout un jeu qu'il faut absolument 
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GRAPHISME: 82% 
ANIMATION: 85% 

SON: 83% 
JOUABIUTE: 80% 
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Stay hungry for ["NIP] ! 
3615 GEN4, what a wonderful stuff! 
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Ce jeu est dans la plus pure lignee de Son Son 
2. Vous incamez un petit personnage qui doit 
trouver le vilain cache au bout d'un chemin 
parseme d'embuches et d'ennemis. Pour vous 
defendre, vous possedez une sorte de pistolet a 
eau. Lorsque vous tirez sur un ennemi, celui-ci 
iaisse parfois place a une torn ate. Vous devez 
ramasser cette tomate afin de disposer de 
reserves pour affronter I'ennemi final. Vous 



pouvez toutefois utiliser vos tomates pour vous defaire d'un 
ennemi coriace en cours de route. Parfois, vous trouverez des 
bonus qui transform eront votre pistolet a eau en un pistolet a 
seringues qui contiennent un puissant somnifere. Par endroits, 
vous trouverez aussi des armures qui transform ent votre heros en 
un guerrier beaucoup plus puissant et a rarmement plus 
sophistique. 

Le jeu possede un grand nombre d'endroits secrets et une 
panoplie d'ennemis tres variee. Les graphismes sont, comme 
toujours dans ce genre de jeux, tres "japonais". Tout dans 
Dracula fait que ce jeu devrait plaire aux amoureux de Son Son 
2 ou des autres jeux de ce genre. Chaque niveau est different du 
precedent. J'en connais qui I'ont achete apres I'avoir vu 
seulement dix secondes chez moi. 

J'ai lu dans le dernier numero de Gen4 que tout le monde 
conseillait tel ou tel jeu comme bonne idee de cadeau pour Noel, 
alors je dirais que- les cadeaux c'est bien, meme lorsque ce n'est 
pas Noel. C'est done une bonne idee de cadeau pour (aire 
plaisir. 






Avenger est le shoot'm up par excellence. Vous 
pilotez un helicoptere tres perfectionne et 
comme il se doit, vous devez repousser les 
ennemis qui ont envahi la terre. Je ne vous 
cache pas que le jeu est tres difficile et que 
vous n'avez qu'une vie. Done, en cas de mort, 
vous recommencez la mission au debut. Pour 
demarrer, votre helicoptere n'est pas tres 
puissamment arme, mais grace aux bonus que 



toutes les directions avec en plus des missiles teleguides. A la fin 
de chacune de vos missions, vous obtenez une nouvelle arme 
sur votre helico et devez done choisir avant de partir laquelle 
emporter avec vous. Le son comme toujours est sans reproche 
car il provient du CD-Rom. Cote graphisme, pas de surprise, 
c'est toujours pareil. Personnellement, je dois dire que mon 
prefere reste Tiger Heli suivi de pres par Hurricane. 




GRAPHISME: 69% 
ANIMATION: 71% 

SON: 83% 
JOUABIUTE: 73% 
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Ce mois-ci, nous avons droit a deux jeux sur 
I'histoire d'Alice au Pays des Merveilles. Mais 
rassurez-vous, ces deux litres n'ont rien en 
commun. 

Vous incarnez ici la petite Alice et une nuit, 
alors que vous dormez, vous vous mettez a 
rever et votre reve devient realite. Vous voila 
projete(e) dans un monde ou une grande partie 
des creatures du dessin anime viennent vous 
cotoyer. Mais elles ne sont pas du tout pacifiques. Vous marchez 
sur des plate-formes au dessus du vide et ces creatures viennent 
vers vous en vous langant des projectiles. Ces projectiles ne sont 
pas models, mais leur impact vous fait glisser et si vous vous 
trouvez trop au bord d'une plate-forme, vous tombez alors dans 
le vide. Pour eviter ces balles, vous pouvez sauter. Evidement, 
vous pouvez vous aussi lancer des balles sur vos ennemis et 
ainsi les expulser des plate-formes. Une fois que vous etes arrive 
au bout du chemin, vous devez affronter un gigantesque ennemi. 
Une fois que vous I'avez tue, vous passez au monde suivant 
peuple d'ennemis plus puissants. En explorant bien les differents 
mondes, vous decouvrirez des paquets et en tirant sur ces 
boites, des bonus apparaitront. lis vous permettront de gagner 
des ballons qui represented le nombre de vies dont vous 
disposez avant le fatal "game over' et d'autres encore qui vous 
rendent invincible durant un court instant. 
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Alice au Pays ties Merveilles, vous vous 

souvenez de ce conle de Lewis Caroll? Eh bien 

une fois de plus, il a ete adapts sur une 

console. Une version existait deja sui micros, 

mais rien a voir avec cette adaptation. Ici, vous 

avez un jeu du genre de Super Mario ou 

Wonderboy. Vous (Alice) devez traverser des 

s regions peuplees d'etranges creatures jusqu'a 

,_i une maison. Une fois arrive devant la porte de 

cette maison, vous entrez et vous vous retrouvez devant une 

creature que vous devez tuer. Pour ce faire, vous avez la 




possibilite de titer En gardant le bouton appuy6, vous augmentez 
[a puissance de votre tir. Quand vous parviendrez a detruire un 
monstre, vous vous rendrez compte que ce monstre est en fait 
I'un de vos amis comme le iapin qui a ete ensorcele. 
Vous commencez done votre aventure dans la for& et devez la 
traverser avant d'arriver dans la maison. Mais ce n'est pas une 
mince affaire, car des le debut des ennemis viennent vers vous 
et vous jettent des oeufs explosifs. Meme les arbres sont contre 
vous et vous jettent des haches. II reste encore les cartes a jouer 
qui sont des gardes qui vous jettent des lances. Une fois tous 
ces obstacles passes, vous vous trouverez dans la maison, face 
a un fant&me. La, la ruse consiste a attendre qu'il soil pres de 
vous, puis a lui titer dessus, a sauter par-dessus le spectre qu'il 
vous lance et a courir de I'autre c&te de I'ecran, et refaire la 
meme manipulation jusqu'a ce que mort s'ensuive. Ce n'est pas 
tres Evident, mais ce n'est fieri a cflte de ce qui vous attend 
dans la maison suivante. \ 

Cote graphisme et son, ce jeu n'a pas vraiment evolue par 
rapport a Mario ou autres, mais nous en plaindrons-nous? 




Bomber Man est un jeu dans la lignee de 
Doreamon et Batman testes dans un precedent 
numero. Le but est simple: vous etes un expert 
artificier et devez detruire tous les monstres qui 
sillonnent des labyrinthes. Je dois avouer que 
j'ai teilement aime ce jeu que je I'ai termine. Je 
vais meme, dans I'un de mes rares moments de 
bonte, vous dormer le code du dernier niveau. 
Mais n'en profitez pas trap quand meme. Et bon 
courage pour ce dernier niveau. Tapez 'ROFKIHNN', ' 
Tout comme Batman et Doreamon, ce jeu vous permet de 
continuer votre progression, car a chaque fin de partie vous est 
revile un code. Mais parlons un peu du jeu. En tuatrt tcus les 
monstres, vous verrez qu'une case clignote, et en faisant 
exploser une bombe pres de cette case, vous autez alors un 
bonus qui apparaitra. Une fois que tous les ennemis sont morts, 
vous devez decouvrir une porte qui se trouve cachee derriere un 
bloc de pierre. Si par megarde vous faites exploser une bombe 
pres de la porte, apres que celle-ci soit devenue visible, vous 
ferez alors apparaitre d'autres monstres. Ces ennemis vont de la 
petite b&te qui se promene sans vous voir, a celle qui vous 
traque sans relache en ayant la possibility de traverser les 
murailles, en passant par les monstres qui eux aussi peuvent 
poser des botnbes. Chaque fin de niveau vous met aux prises 
avec un superennemi et ses compatses, a qui vous devrez regler 
leur comptel A noter que vous pouvez jouer jusqu'a quatre 
simultanement. 
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Sous ce titte se cache en fait un super shoot'em 
up. En effet, rien dans le nom de ce jeu ne le 
latssait presager, mais la petite boutique de 
jouets a ete d6valisee par un mechant 
bonhomme, qui va faire en sorte de retourner 
les jouets contre vous. Mais vous n'etes pas 
sans defense et vous n'&es pas seul non plus. 
Vous pattez a ttois enfants et avez le pouvoir 
de voler. Des le debut, vous vous disposez en 
triangle. Chaque enfant possede une arme, et ainsi vous pourrez 
utiliser un fusil ou des boomerangs, ou encore une grande barte 
qui ressemble a une pale d'helicoptere. Des le debut du jeu, 
vous vous rendrez compte que les jouets sont devenus fous, et 
quand ce ne sont pas des petits chars ou des helicopteres qui 
vous attaquent, ce sont des trains Slectriques ou des voitures 




miniatures. Comme dans tous les jeux de tir, vous trouvez des 
bonus qui augmentent votre armement ou vous rendent 
invulnerable. Vous avez la possibility de jouer a deux, mais I'un 
apres I'autre. Pour les plus ages d'entre vous, vous retrouverez 
dans ce jeu tous les jouets que vous possediez dans votre 
chambre d'enfant. C'est vraiment un jeu amusant, benetlclant d'un 
tres bon graphisme et d'un bon son. 



GRAPHISME: 80% 
ANIMATION: 75% 

SON: 76% 
JOUABIUTE: 77% 

INTERET: 
73% 
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GRAPHISME: 62% 
ANIMATION: 70% 

SON: 68% 
JOUABIUTE: 88% 

INTERET: 

85% 
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Voici un jeu qui va peut-etre rSconciliet les gens 
qui sont faches avec ie base-ball. En effet, le 
jeu reprend le principe de ce sport prise par les 
Americains, mais la ou reside la difference, c'est 
que ce sont des animaux qui jouent, et que 
vous ne devez plus envoyer la balls a celui qui 
garde la base vers laquelle se ditige 
I'adversaire, mais sur cet adversaire lui-m&me 
afin de I'assommer INDLR: tu devrais faire des 
phrases encore plus longues!). De meme que vous ne jouez pas 
avec une batte mais au pied. Vous jouez done le role du lanceur 
et devez eliminer le "shooteur" par un lancer foudroyant afin 
d'eviter a I'adversaire d'envoyer la balle trop loin, et si toutefois il 
la touche, rattraper cette balle afin de I'envoyer sur I'adversaire. 
Quand vous etes le 'shooteur', vous devez done inversement 
frapper dans la balle le plus fort possible afin d'avoir le temps de 
courir a la premiere base en evitant de recevoir une balle. 
Chaque equips d'animaux possede ses propre caracteristiques. 
Je dis animaux, mais ce n est pas tout a fait le cas, car il y a 
aussi des lutteurs de sumo et autres personnages parmi les 
equipes praposees. Sans etre grandiose, ce jeu est quand meme 
assez amusant et peut trauver des acheteurs, pour peu qu'il sort 
d'un prix abordable. 
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GRAPHISME: 64% 
ANIMATION: 66% 

SON: 58% 
JOUABIUTE: 67% 

INTERET: 

55% 
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La legende de Tetris a encore frappe. Jusqu'a maintenant, nous 
n'avions que des Puzznic et autres jeux du genre. Spin Pair vient 
ce mois-ci tenter de combler cette lacuna 
Des groupes de formes descendent du haul de I'ecran et vous 
devez les dinger pour les poser sur celles qui sont deja en bas 
. de I'ecran. Mais ce n'est pas evident du tout car chacune de ces 
I formes possede une moi'ie plehe et une moitie vide- Vous 
pouvez faire tourner cette partie vide de fagon h ce quelle vienne 
s'emboiter dans la partie pleiro do la forme coirespondante. 
Bien que ce jeu possede des qua.ites el une certaine originalite, 
je n'ai pas ete seduit et je conlinue a esperer qu'un jour nous 
verrons arriver le vrai Tetns sur cene console! 




Ce Baseball n'est pas le premier ni le dernier sur Coregrafx, et 
celui-ci tire son epingle du jeu. Graphiquement, les protagonist.es 
ressemblent a des personnages de dessins animes. Pour le 
reste, un base-ball reste un base-ball! Done, soit vous lancez la 
balle, soit vous tentez de I'attraper. Le malheur, e'est que ce 
sport ne connail pas le meme succes en France qu'aux 
Etats-Unis, ce qui fait que le jeu n'est pas franchement 
interessant et quand on en a vu un, on les a tous vu. Vous 
pouvez aussi jouer a deux! 



GRAPHISME: 70% 
ANIMATION: 64% 

SON: 62% 
JOUABILITE: 73% 

INTERET: 

49% 
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GRAPHISME: 55% 
ANIMATION: 63% 

SON: 64% 
JOUABILITE: 74% 

INTERET: 

53% 
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e commence a etre un peu las et degoute des jeux de tir. Over 

I Ride n'apporte rien de plus que les autres a ce genre de jeux, te 

ptincipe reste le meme, les graphismes sont corrects, le bruitage 

aussi. Pas grand-chose a dire dessus! 



GRAPHISME: 63% 
ANIMATION: 61% 

SON: 58% 
JOUABILITE: 76% 

INTERET: 
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Ne me demandez pas pourquoi ce soft sur lequel Vastel est ecrit 
en grand se nomme ici Battle of Bastille. Toujours est-i! que ce 
jeu est un genre de wargame, 

Les commandes et descriptions des forces sont en japonais, ce 
qui rend le jeu plus dur. Les graphismes ne sont pas tres fins et 
le c6le arcade du jeu un peu simpliste malheureusement. Ce jeu 
n'est done pas tout a fait un wargame et pas tout a fait un jeu 
d'arcade. 
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GRAPHISME: 37% 
ANIMATION: 59% 

SON: 82% 
JOUABILITE: 71% 
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i SEG A Megadrive japonaise * 1 cartouche de jeu 

marietta • • 

japonaise ■' + 2 'cartouches tie jeu 



SEGA Megadrive 
'* 2<kme marietta 
SEGA Megadrive 
Seme manette 
Manette PP.02 
Manette PROl 
Shadow Dancer 



Genesis franc ais 



1290F 

1630F 

i cartouche de jeu * 

„ ",. ~- 1990F ■ 

", 190F " 

'. 390F 

3SOF 



j SUPER FAMICOM 

NINTENDO SUPER FAMICOM + 1 JEU AU 
CHOIX * 2eme Manette Ns Tel. 

Jeux: Super Mario World, FZero, Pilot Wings, Act Raiser, 
\ Final Flight, SD Ultraman, Gradius III s h " 

I CONSOLES PORTABLES 

{NEC PC ENGINE GTDISPO NsTei. 

i Sega GameGear* 3 cartouches de jeu 1790F 

ILynx + Sjeux 1430F 

\GameBoy * 1 jeu S9 °F 



CONSOLE NEO GEO SNK 
\NEO 'GEO <"+ 2eme manette 
i NEO CEO + 1 cartouche de jeu, 



i CD Rom2790F 



, 3490F 
38B0F 
4490F 

: 7S0F . 

ia Combat, Super 



CONSOLE NEC 

t PcEnBine'OoregraphK + 2cartouotioBdBiaux 12B0F 

f : PC Engine 'Coregraphx + 3 carfourfies He jcu« 1390F 
f Pc Engine Coregraphx + CD HOH 3B&0F 

> Supergraphx^ 3 cartouches de jeux 1980F : 

" Venei decouvnr la Ni -niastique! 
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Vous incarnez ici un dragon, ou devrais-je dire 
un serpent (NDLR: non, non, un dragon!). 
| Celui-ci peut titer avec la bouche, et en cas de 
S menace ennemie se'proteger en faisant un 
rem part de son corps. Dans certains cas, il peut 
meme se mordre la queue... On ne rlgole pas. 
Parfois, des bonus apparaissent et vous 
' permettent d'augmenter votre puissance de tir, 
^ ou encore de changer rj'arme suivant le cas. 
I Ces bonus n'apparaissent que si vous tirez sur des objets qui 
arrivent dans I'lcran. Si vous tirez sur ces bonus ils changeront, 
vous petmettant ainsi de choisir entre un nouveau tir ou bien plus 
de puissance. 
Ce jeu est presque sorti simultanement sur console et sur micros. 



Je n'ai pas eu I'occasion d'y jouer assez sur les micros pour 
pouvoir comparer les adaptations, mais ce que je Deux dire, c'est 
que sur la Nee, ce sera encore une reference en la matiere. Je 
viens encore de passer plus de deux heures dessus. Le jeu est 
tres beau et tres jouable, meme sur la portable. Les divers reliefs 
des decors se detachent bien et les couleurs sont superbes. Une 
option Continue permet de jouer tres tongtemps et d'avancer, 

Euisqu'il ne semble pas y avoir de limites au nombre de credits, 
urant tout le temps que j'ai passe a jouer a Saint Dragon, je 
n'ai pas reussi a arriver au quatrieme niveau. C'est vous dire que 
m6me avec ce Continue permanent, vous n'Stes pas prSt de 
terminer ce jeu. J'ai beau ne pas trop appreaer ce genre de 
softs oil Ton tire sur tout ce qui bouge, il faut reconnaitre qu'il 
en a certains qui meritent le detour, et celui-la fait partie du lotl 






Ce Jeu, que certains ont surnomme Flying 
I Shark, n'a Men a voir avec ce dernier, si ce 
n'est que vous pilotez un avion de la Premiere 
p Guerre mondiale, Ce jeu de tir ne m'avait pas 
accroche les premieres minutes durant 
. lelles j'y avais joue mais... comme vous le 
savez tous, chez Gen4, quand on teste, on le 
Nait a fond! Alors j'ai passe plusieurs heures a 
\jouer sur la Turbo GT, pendant que le 
I reparateur tentait sans succes de reparer ma television. Toujours 
I est-il.que pendant plusieurs heures, j'ai transpire en evitant les 
I attaques ennemies, et j'ai peste en tirant sur ces chars et ces 
I avions qui ne me laissaient aucun moment de repit. Vous tirez 
I sur les ennemis, et recoitez des bonus qui vous permettent de 
I tlrer sur une surface de plus en plus grande. Le deuxieme 
| bouton, si vous le pressez, fait alors apparaitre d'autres avions 

3ul viennent vous aider a vous debarrasser des ennemis. Une 
euxieme pression sur le bouton commande aux avions d'aller 
I s'ecraser sur I'objectif vise a la maniere des kamikazes japonais. 
I Vous etes sans cesse confront^ a des ennemis de plus en plus 
I forts et arrivez de temps a autre devant d'immenses chars ou 
I bateaux qui vous sembleront indestructibles, mais en vous 
I acharnant dessus, vous verrez qu'ils peuvent eux aussi etre 

elimines. Je pense avoir eie tres loin dans ce jeu, et il est 
I amusant de constater qu'il n'y a pas de fin de niveau, tout 

s'enchaine sans que vous vous en aperceviez. 
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La Fnac 
a selectionne 

pour vous 

les meilleurs 

logiciels 

du mois 



KING QUEST V 

Sierra On Line / PC 

DISC 

Loriciel / St &. Amiga 

TEAM SUZUKI 

Gremlin / ST & Amiga 

HOONWALKER 

Sega / Megadrive 

SIM EARTH 

Maxis & Ocean / PC 

CAR VUP 

Core Design/ ST & Amiga 

KNIGHTS OF THE SKY 

Microprose / PC 

BOMBERMAN 

Hudson Soft / Nee Core Gran. 

JUPITER'S MASTERDRIVE 

Ubi Soft / ST tk Amiga 

KILLING CLOUD 

Mirrorsofr / ST & Amiga 

FAXANADU 

Nintendo / N.E.S. 

GARGOYLE'S QUEST 

Nintendo / Gameboy 

RYGAR 

Atari / Lynx 

MICKEY MOUSE 

Sega / Mr;: yd rive &. Mascer System 

NARC 

Ocean / Amiga & ST 

Chaque mois les specialistes en logiciels 
de la Fnac essayent routes les nouveau- 
tes, les trient, les classenc et vous pro- 
posent leurs 15 meilleurs choix qu'ils 
tccommandent poui 
leur actrait, leur intel 
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On peut dire qu'il etait attendu ce jeu sur la 
petite Nee! Cela fait tenement longtemps que 
Fon m'avait dft qu'il allait sortir que [avals oubliS 
qu'il arriverait un jour. Mais il faut reconnaitre 
que I'attente valait le coup. C'est la meilleure 
adaptation de ce jeu d'arcade ioutes machines 
contondues. Sur les versions micros, il fallait 
attendre un temps fou avant que le jeu ne sort 
ctierge, la, c'est immediat. D'autre part, 1'effet de 



Sur les ordinateurs, ce jeu porte un autre nom. 

Je ne me souviens plus trap blen, mais il me 

1 semble que c'est Solomon's Key (NDLR: 

j gagne!). Le but est simple, atteindre une porte! 

Mais pour franchir cette porte, vous devez 

I'ouvrir. II vous taut done une cle. 

Malheureusement I'ecran dans lequel vous 

sevoluez est plein d'ennemis, et atteindre cette 

i cl6 ne eera pas une mince affaire. Pour vous 

I deplacer, vous devez construire et/ou d&ruire des cubes. Ces 

cubes vous serviront aussi a«eliminer vos ennemis ou du moins 

la plupart d'entre eux. Pour en tuer un, vous devez le faire 

monter sur I'un de vos cubes, et une fois qu'il est dessus, vous 

detruisez ce dernier, La chute iui sera fatale! Vous pouvez 

I egalement sauter, mais pas tres haul, ce qui vous oblige pour 

I gagner le haut de I'ecran a vous fabriquer des escaliers grace a 

I des cubes. Les quelques premiers niveaux sont sans difficult^, 

I mais vers le cinquieme, cela se corse 6normement. 

I Heureusement, quand vous perdez, vous avez alors un code qui 

I vous permet de reprendre le jeu oil vous en etiez. Le seul hie, 

I c'est que ce code est en japonais, done munlssez-vous d'un stylo 

I et d'un papier, car les caracteres japonais sont beaucoup plus 

I des dessins que des lettres. 

I Zipang est dans la plus pure tradition des jeux de reflexion/ 
I action. II est amusant, bien fait, et moi je I'aime bien! 
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vitesse faisait que les decors devenaient un melange de couleurs 
sans formes. La, le mal est rSpare. A toutes les vttesses, le jeu 
est beau et les decors restent des decors. MSme sur la Turbo 
GT (la Nee portable), ce jeu est tres jouable. II ne manque 
qu'une chose par rapport a la version arcade, c'est le volant qui 
bouge lorsque vous sortez de la route. Encore un jeu que je ne 
reverrai jamais une fois qu'il aura passe la porte de la redaction. 
Mais que voutez-vous, c'est la vie... Non! je rigole, quoique! 




ier Combat Police 



Mauvaise nouvelle pour les habitants de la I 
Terre Le docteur Nozumi a projete de prendre 
I le condole de la pianete. Mais heureusement, 
1 vous fetes la pour remettre de lordre dans ce I 
' chaos. Vous d6cidez done de partir, arme 
uniquement de vos pieds et de vos poings. Mais 
comme il se doit, vous etes passe maftre dans I 
ties arts martiaux. Vous allez done rdgler leur 
■ compte a tous ces cyborgs et autres mutants en I 
I un rien de temps. Au fur et a mesure que vous avancerez, vous 
I decouvrirez que ce beat'em up est aussi un shoot'em up. En I 
effet, au troisieme niveau, vous vous retrouverez aux commandos 
d'un scooter volant et devrez tirer sur les ennemis. Parfois, vous | 
trouvez de drfiles de petits engins volants, qui, une fois detruits, 
vous fournissent de I'energie. Cette energie represente voire I 
niveau de vitalite. Une fois que celui-ci est epuis6, vous mourrezl f 
Comme de coutume, a la fin de chaque niveau, vous avez un I 
mutant geant ou un gros vaisseau a deiruire. Ce jeu est bien 
realise, mais n'apporte pas grand-chose, aussi bien au niveau du I 
jeu de combat qu'au niveau du jeu de tir. 
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le droit a la decouverte 

Venez essayer les logiciels de la selection Fnac 
et les dernieres nouveautes consoles. 

FNAC LOGICIELS BERCY 2 

Centre Cial Beroy 2 / Rue De L'Escoffier / 94000 CHARENTON-LE-PONT / 49-77-82-80 

FNAC LOGICIELS SEBASTOPOL 

6, Bd De Sebastopol / 75001 PARIS / 42-77-25-60 





Violent Soldier reprend le principe des plus 
celebres jeux de tir! Comme loujours dans ce 
genre de jeux, vous devez detruire tous les 
vaisseaux qui arrivent a voire rencontre, certains 
laissant apres leur destruction un bonus. Ces 
bonus sont tres divers, et ainsi certains vous 
permettent de changer de genre de tir, d'autres 
d'ouvrir I'avant de votre vaisseau, ce qui vous 
., permet de tirer en eventail, ou encore de vous 
s'ervir de I'avant de votre vaisseau pour 6liminer un ennemi. 
D'autres encore font apparaitre de chaque cfite de voire vaisseau 
des boules protectrices dfrruisant tout ce qu'elles touctient. En 
gardant le bouton de tir appuye, vous obtenez une sorte de 
bouclier qui apparait, et sur iequel viennent s'ecraser tous les 
missiles des ennemis. A chaque fin de parcours, vous aurez a 
affronter un supervaisseau qu'il faudra canarder sans relache 
jusqu a sa destruction. 

Les decors sont superbes a chaque niveau. Ce n'est peut-etre 
pas LE jeu de tir, mais il se place quand meme parmi les 
meilleurs, Si le jeu peut sembler dur au debut, avec un petit peu 
d'habitude, vous parviendrez a passer au moins les deux 
premiers niveaux sans vous faire toucher une seule fois. Mais 
apres, $a se corse. Le troisieme est tres difficile. Mais 
rassurez-vous, vous avez des "continue" et cette option est 
inepuisable. 






GRAPHISME: 73% 




eu en 


apona 


s 


F.L 


Si. 


D.L 


ANIMATION: 68% 

SON: 66% 
JOUABILITE: 69% 








T.L 


S.D 


J.D 


DISPONIBLE SUR 


"X 


INTERET: 


CaregrafX 




71% 









Sous ce nom assez barbare se cache en fait un 
genre de jeu de karate. Mais le heros est en fait 
une heroine. Vous vous promenez dans toutes 
sortes de decors et affrontez toutes sortes 
d'ennemis. A la fin de chaque ballade, vous 
rencontrez I'ermemi principal du niveau et la, 
c'est un combat a mort. Au niveau des coups, il 
est possible de trapper avec les pieds, les 
, , mains, en I'air ou au sol. Vous pouvez m&me 
sauter et etfectuer des sauts penlleux. Vous aurez a affronter des 
gens sur toutes sortes de terrains. Mais vous aurez parfois de 
vrais parcours du combattant a accomplir avant de trouver votre 
proie. 

Ce ne seront pas toujours des adversaires humains qui vous 
barreront le chemin, mais aussi des animaux! 
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Voila un jeu qui n'est pas courant sur la console 
Nee. II sagit d'un jeu d'aventure, et tenez-vous 
bien, il est au choix en japonais ou en anglais. 
, Mais il vous faudra au prealable trouver la 
' bonne option afin que ies dialogues vous 
apparaissent en anglais. Pour vous aider, voici 
ce que vous devez faire: 
^apres la presentation, une fois devant la jeune 
..a fills, presser le bouton 1. Un menu apparait, 
I faites alors une fois gauche, et une phrase en japonais apparait. 
I Pressez alors le bouton 1. Vous vous trouvez alors devant une 
I image reprSsentant un colt. La, pressez de nouveau le bouton 1, 
I puis une fois drofte. Ensuite, selectionnez la premiere phrase et 
I pressez 1. Arrive a ce stade, vous avez deux nouvelles phrases, 
I choisissez celle du bas et pressez de nouveau 1, Maintenant, le 
I jeu est en anglais... Merci Philippe (NDLR: oui, merci Philippe!). 
I Ce jeu fait partie d'une serie qui devraft avoir un certain succes 
I parmi les amateurs du genre. Dans ce premier cas, une 
personne a ete assassinee et vous eies charge de decouvrir le 
I meurtrier. Vous pouvez vous deplacer dans la ville, intsrroger les 
personnes que vous rencontrez dans les lieux que vous visflez, 
afin de recover des indices qui vous permettront d'avancer dans 
I I'enquete. Vous pouvez a tout moment retourner au posts de 
I police afin de faire examiner les indices par le specialists du 
I poste de police. Vous avez aussi a votre disposition une 
I blbliotheque qui vous permettra de vous documentor. Pour se 
I deplacer, une fois que vous avez choisi de sortir du poste de 
I police, une pression sur la louche "select" affiche a l'6cran 
I plusieurs lieux, et vous choisissez alors celui ou vous deslrez 



vous rendre. Une fois arrive, vous pouvez examiner I'endroit, 
repartir ou entrer. Dans chaque lieu, vous trouverez une ou I 
plusieurs personnes avec lesquelles vous pourrez dialoguer de I 
divers sujets choisis parmi une liste. Un carnet de notes est I 
fourni avec le logiciel afin que vous puissiez inscrire tous les 
rens eigne menis que vous recolterez sur chaque personnage, 
La musique qui accompagne ce jeu est superbe et vous plonge 
tout de suite dans ['atmosphere du jeu. Le graphisme, lui, est un 
melange de dessins et de digital isations. A cela, il faut ajouter la 
possibility d'entendre tous les dialogues, soft en anglais, sort en I 
japonais, avec bien sur la qualite du CD Rom puisque ce jeu est 
destine uniquement aux heureux possesseurs de ce peripherique. 
Voila encore un jeu qui nous change des eternels jeux de tir qui 
sont bien souvent trop repetitifs. 




ll y avait deja -.in catch disponible sur cette 
console, mais il etait purement theorique. Pas do 
veritable comba:, celui-ci est complement 
different. Vous pouvcz tout d'abord jouer seu:. a 
deux, deux en equipe contre I'ordinateur et 
m&me a quatre. On y retrouve les prises cheres 
aux catcheurs americains telles que le coup de 
la corde a linge, le saut chasse, le mateau 
pilon et d'autres encore. Suivant votre position 
dans le ring, les prises sont differentes. Si vous presse? deux 
fois tres v'te votre manette. vous vous mettez a courir et vcjs 
pouvez alors sauter sur ladversaire. ll est possible aussi 
d'expedier votre adversaiie hois du nng Vous Oisposez de piisos 





d'abandon pour fmir le match. 

Au debut, vous ne parviendrez siiement pas a vaincre votre 
ennemi, mais avec rhabtiutin. ic jeu devraft etre interessant. Une 
hgne indique voire resistance et une autre la force avec laquelle 
vous portez vos prises. Cette fo-ce est fonction de la Vitesse 
avec laquelle vous bougez votre manette. Le jeu doit etre 
beaucoup plus amusant a deux ou a quatre mais 
xa'heureusement, ma femme n'a pas voulu m'affronter sur le 
ring. 
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Burning Angel se place comme Le shoot'em up 
du mois. En effet, tous les ingredients sont 
reunis ici pour en faire le jeu de tir parfaft. Les 
graphismes sont superbes, les tirs assez varies 
ainsi que les ennemis, et en outre vous avez la 
possibility de jouer a deux simultanement. Que 
demander de plus? Je vous le demande. 
Au debut du jeu, vous avez le choix entre deux 
vaisseaux. Une fois Tappareil selectionne, vous 
entrez tout de suite dans le vif du sujet et vous vous retrouvez 
face a une horde d'ennemis pr£ts a vous detruire. Inutile de dire 
que le jeu est beaucoup plus facile a deux. 
Ici, votre vaisseau n'est pas detruit des qu'il est touche, mais il 
perd de sa puissance. S'il est detruit, cela veul dire que vous 
avez perdu la partie. Comme toujours, vous pouvez recolter des 
bonus qui augmentent votre puissance de tir ou votre resistance, 
Apres avoir elimine le vaisseau mere du premier niveau, vous 
aurez droit a une scene d'un Srotisme torride, durant laquelle 
vous voyez deux charmantes jeunes filles tres ISgerement vetues 



parler de la mission qu'elles viennent d'accomplir. II est bien 
entendu que ces deux jeunes filles ne sont autres que vous et la 
personne qui joue avec vous. Burning Angel est un tres bon jeu 
de tir, surement pas le meilleur sur cette console, mais il a sa 
place dans le peloton de tete. 
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Apres avoir ete plus ou moins bien adapts sur 
plusieurs micros et consoles, voila que ce je.j 
arrive sur la Nee. Ne le cachons pas plus 
longtemps, e'est la meiileure version. II y a bien 
sur des choses plus ou moins etranges,,comme 
I'effet de relief des immeubles et les ennemis 
que Ton voit arriver au dernier moment. Vous 
dirigez un helicoptere vu de haut dans un 
premier temps. Une fois que vous avez passe 
un certain nombre d'ennemis aussi bien au sol que dans I'air, 
vous passez a la deuxieme phase du niveau. Lors de cette 
deuxieme phase, votre helicoptere est vu de derriere. C'est lors 
cette partie du jeu que Ton a un peu de mal a voir arriver les 
ennemis. Si vous parvenez a franchir le premier niveau, vous 
passez alors dans de nouveaux decors et parfois meme serez 
contraint de zigzaguer entre des arbres ou des immeubles. 
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SUPER THUNDERBLADE 


DARIUS II TEL. 
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DESIGNATION 


PRIX 


QUANTITE 


MONTANT 


PORT ; JEUX, 20"f - CONSOLE, 50 E 


- C.R., 60 E 


CHEQUE OU MAN 
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Je pense que tout le monde connait ce jeu 
d'arcade qui fat, il y a plus d'un an, adapte sur 
Amiga et Atari. Le void maintenanl sur la 
Megadrive et il n'a rien a envier aux versions 
micros. 

Le Jeu est tres rapide, la 3D est mieux rendue 

que sur les ordinateurs et la voiture est bien plus 

s facile a contrfjler. Sans quoi, il s'agit du meme 

I Au debut, vous devez regler les options, a savoir I'entrainement 
(dans ce cas, le temps ne compte pas), le sens de la circulation 
. a droite ou a gauche comme les Anglais). Vous pouvez aussi 
I choisir la vitesse en mi|es ou en km, et enfin une boite de 
I vitesse automatique ou majiuelle. II ne reste plus qu'a vous 
I lancer sur la route. 

I Apres quelques tours de roues, vous arnverez a une fourcne. La 

I route de gauche continue normalement, tandis que celle de droite 

I vous mene sur le circuit des cascadeurs, beaucoup plus beau 

mais aussi plus difficile. Si vous choisissez la secunte, pas de 

probleme, c'est une belle route avec des bosses et des virages. 

Mais au contraire, si vous voulez vivre dangereusement, prenez a 

I droite et alors la, vous aurez droit a des sauts au-dessus du 

I vide, des loopings et des virages releves. Je vous conseille tout 

I de meme de ne pas vous lancer tout de suite sans vous etre 

1 entraine, sans quoi vous risqueriez d'etre degofite du jeu tres 

rapidement, car ce n'est qu'apres de nombreux efforts que vous 

parviendrez a faire un tour complet sans sortir de la route ou 

I sans percuter une voiture venant en face de vous. 

I Toute sortie de route vous fait perdre un temps precieux pour 




retrouver le bon chemin Une collision on une mauvaise reception 
apres un saut vous academe et vous aurez alors dioi* au ralenti 
de votre accident' Ev.aernTent. f Jan= ies conditions normales. 
vous avez une limite de temps pour boucler un toui de circuit. 
J'ai oublie de vous dire que le tout se fait avec comme fond 
musical un rock endiable. Une bonne adaptation d'un jeu 
vraiment prenant et tres jouable! 
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Une fois que vous aurez parcouru ce niveau, vous devrezH 
affronter un ou plusieurs gros vaisseaux. Une fois que ceux-ci 
seront d&ruits. vous reici/nerez alors sur la premiere planete et I 
devrez voler jusqu a l enfee suivame Si vous ne parvenez pas a 
entrer par la premiere porte. ne vous inqui6tez pas. car vous 
repartez pour un tojr jusqu a ce que vous retrouviez cette porte. 
Certains ennemis que vous detruisez taissent place a des croix. II 
faut les ramassei si possible, ceia vous donne des points 
suppl^mentaires a la fin du niveau. Une derniere chose: 
mefiez-vous des ennemis invisibles! 




Ce jeu exists depuis fort longtemps sur Amiga, il 
est considere par les possesseurs de cette 
machine comme Tun des meilleurs jeux de tir. 
Tout contribue a faire de cette adaptation I'un 
des meilleurs jeux du genre sur la Megadrive, 
avec ses decors somptueux, ses scrollings 
irreprochables, ses bruitages et sa musique 
" parfaits. La possibility de jouer a deux 
. ,._i simultanement (tout come sur Amiga) ajoute un 
I plus a ce jeu, mais il faut dire que si vous jouez tout seul, vous 
I ne risquez pas d'aller tres loin, car meme en reglant les options 
I au minimum {nombre de balles de ennemies et leur vitesse) ces 
I ennemis sont parfois si nombreux que Ton ne peut eviter la 
I collision. Parmi les options, on retrouve aussi la possibility de 
I choisir le nombre de vaisseaux par joueur et le nombre de 
I credits, mais meme dans le meilleur des cas, seul, vous n'irez 
I pas tres loin du moins au debut du jeu (NDLR: tu te repetes, 
I mon grand!}. Je ne dis pas que par la suite, avec une bonne 
I habitude... 

I Comme toujours dans ce genre de jeux, vous retrouvez les 
I bonus d'armement. Une fois que vous avez detruit le vaisseau 
I qui porte ce bonus, un carre de couleur se met a zigzaguer et 
I change de couleur. Chaque couleur correspond a un genre de tir 
I different. Vous poss6dez aussi plusieurs bombes qui explosent en 
I d6truisant tout ce qui se trouve dans ieur rayon d'action. Vous 
I n'en avez que tres peu au debut, mais vous en trouverez 
I d'autres au cours de votre progression. 
I Vous commencez le jeu en survolant une planete et en tirant sur 
I les ennemis, puis vous ne tarderez pas a tomber sur une entree 
I par laquelle il vous faudra penetrer pour acc^der au niveau 1. 
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MICROMANIA 
FORUM DES HALLES 

Le plus gram/ 'magasm i'twope spenofc 

sax pour 
elamvikidejetix. 

5, rue Pirouette 

et 4, passage de la Reale 

Niveau -2 

Metro et RER Les Holies 
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MICROMANIA 
CHAMPS ELYSEES 

Galerie des Champs 
(Galerie Basse) 
84, av. des Champs Elysees 
RE« Charles de Gaulle-Eloile 
Metro George V 
Tel.42 56 04 13 



MICROMANIA 
LA DEFENSE 

Centre Commercial des ' 
Temps . Hiveau 2 
Rotonde des Miroirs 
RER La Defense 
Tel. 47 73 '.'" 
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MICROMANIA 
VELIZY 2 

Centre Commercial Velizy 2 
Tel. 34 65 32 91 
et 39 46 89 88 



)B9B8 ^e(\l 



MICROMANIA 
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■entre Commercial des 4 Temps . Niveau 2 
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Centre Commercial Velizy 2 
Tel. 34 65 32 91 
et 39 46 89 88 
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Voila le jeu de reflexion de ce mois-ci. C'est un 
melange de Tetris, de Puzznic et de plusieurs 
autres jeux du genre. Vous devez r6unir des 
canes de couleurs differentes afin qu'au moins 
irois caries de couleur identique se touchent. 
Lorsqu'ils sont c6te a c6te verticalement ou 
hofizontalemenl, ils s'eliminent, 
Trois. options sont disponibles dans ce jeu: la 
. ... premiere, est une sorte de challenge dans lequel 
vous devez executor les figures qui sont imposes dans I'ecran 
de droite. Une fois votre contrat rempli, vous passez au round 
suivant. II est possible toutetois de ctioisir parmi plusieurs niveaux 
dejeu. 

La deuxieme option appelee Pin-up, garde le m£me pnncipe sauf 
que chaque fois que vous r^alisez une figure, une bombe est 
lachee du haut de I'ecran et tombe en detruisant un carre qui fait 
apparaitre un morceau d'image. La derniere option vous permei 
de vous mesurer a un autre adversaire. Dans ce cas, chacun 
joue sur son ecran et le meiileur est celui qui fait le plus de 
points. 
Un bon jeu, mais qui ne vaut tout de meme pas le vrai Tetris! 
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Ce jeu de tir comme tous ceux de son genre 

reprend ie systeme archi-connu des bonus 

armement et des ennemis a descendre a la fin 

de chaque niveau. Les vaisseaux sont ici 

d'horribles insectes et autres betes gluantes. 

Vous commencez le jeu avec un petit vaisseau 

a 1'armement et a la vitesse modeste, mais 

grace aux bonus que vous trouverez derriere 

chaque bestiole qui clignote, vous pourrez alors 

augmenter votre puissance de tir, votre vitesse de deplacemertt, 

et aussi recuperet de I'energie. Vous pouvez aussi lancer une 

mega-bombe pour elminer les coriaces, mais comme, toujours, 

elles sont limitees. 

A la fin du premier niveau, vous aurez la surprise de recevoir 
une partie supplemental de votre vaisseau. Apres, vous 
recevrez une troisieme et derniere partie de votre vaisseau. Vous 
pouvez permuter entre ces trois parties de vaisseau et ainsi avoir 
des tirs ditfSrents, et trois fois plus de points de vie. Mais ce 
n'est pas la seule maniere de changer de facon de tirer. En effet, 
lorsque vous ramassez un "P", suivant sa couleur, votre arme 
change. 

Le jeu en lui-meme est tres beau, et accompagne dune musique 
de tres bonne qualite ainsi que de bruitages realistes. Le seul 
point noir au tableau, c'est que lorsqu'il y a un grand nombre de 
missiles et d'ennemis presents a I'ecran, vous eprouvez alors des 
difficuites a tirer et vos balles ne partent plus. 
Le tir automatique est inutile car vous avez un tir continu en 
laissant la doigt appuye sur le bouton. 



GRAPHISME: 75% 
ANIMATION: 68% 

SON: 75% 
JOUABILITE: 78% 

INTERET: 

70% 



DISPONIBLE SUR 

Megadrive 



tecfinocop 



Encore un jeu qui existe depuis belle lurette sur 
les micros et qui est maintenant adapte sur 
console. Technocop m'avait plu sur I'Amiga 
1 lorsque je I'avais essaye, mais la, je ne suis 
plus tout a fatt aussi enthousiaste qu'avant, 
Si la musique et les bruitages sont bons, les 
graphismes sont un peu limites, mais surtout 
j I'animation est tres saccadee, et la fen&re de 
^jeu est minuscule! ' 

Toujours est-il que vous tenez le r6le d'un flic et que vous venez 
de recevoir I'ordre de capturer un bandit. Lorsque i'on vous 
informera de votre mission, on vous specifiera si vous devez 
ramener le bandit mort. ou vivant. Pour I'affronter, vous possSdez 
une arme redoutable: une manchette qui peut se transformer en 
un pistole! ou lancer un filet. 

Pour commencer, vous devez vous rendre a I'endroit ou I'on a 
localise le malfrat et sa bande. 

Une fois que vous avez atteint I'immeuble oil vous devez vous 

rendre, vous laissez alors voire bolide et devez parcourir les 

I differents etages du bailment a pieds. Quand vous vous trouverez 

| face a face avec I'homme a capturer, vous n'aurez plus qu'a lui 

gler son compte. Mais il vous faudra etre tres rapide, car vous 

I avez un temps pour accomplir votre mission. Pass6 ce delai, la 

personne a arreter aura quitte les lieux et vous n'aurez pas 

d'avancement. Un jeu tres, tres, tres moyen! 




GRAPHISME: 62% 
ANIMATION: 48% 

SON: 68% 
JOUABILITE: 73% 

INTERET: 

56% 



DISPONIBLE SUR 
Megadme 




Alors que ce jeu est disponible sur plusieurs I 
ordinateurs depuis tres longtemps, le voici I 
adapte pour Megadrive. Peu de differences entre I 
les versions micros et cette version console, si f 
ce n'est le temps de chargement et la presence I 
d'un niveau de plus. Zany Golf n'est pas un Golf I 
mais une sorte de mini-golf. Je dis une sorte, 
car on ne retrouve aucun des obstacles que Ton I 
trouve sur les parcours habituels. Sil se nomme 
Zany, c'est qu'en effet les obstacles sont fouse! Ainsi, lorsque | 
vous n'&es pas en train de faire sauter un gros hamburger sous I 
lequel se cache le trou dans lequel vous devez envoyer la balle, I 
vous vous retrouvez dans un flipper geant, ou encore en train de 
faire tourner les ailes de ventllateurs, afin que ceux-ci soufflent I 
pour amener votre balle vers la fin du parcours. 
Le graphisme ne me parait pas tout a fait a la hauteur de cette I 
console, et parfois Ton est un peu oblige de jouer a I'aveugletle, 
car si vous voulez voir votre balle quand vous tirez; vous devez 
alors de temps a. autre vous passer de la vue d'un obstacle sur 
lequel vous nsquez de buter. 



GRAPHISME: 65% 
ANIMATION: 60% 

SON: 65% 
JOUABILITE: 69% 

INTERET: 
64% 



Jeu en japonais 



DISPONIBLE SUR 




NOUS! 



Tes questions a 

Nous en tapant 

•RED. 



TESTS MEGADFW 



19690O & 1 




II y avail Darius, Darius +, voila maintenanl 

Darius II! Reconnaissons-le, le jeu est tres 

beau, avec un grand nombre d'ennemis varies. 

Chaque niveau termini vous lafsse choisir entre 

deux nouveaux niveaux, ce qui fait que vous 

pouvez terminer (si toutefois vous y parvenez) le 

■ |eu en prenant des chemins differents, ce qui 

\ prolonge la duree de vie de Darius 2. Pour ce 

r. qui est du reste du logiciel, le prrncipe reste le 

I meme"que dans la plus grande partre des jeux de tir: vous 

I detruisez tojs les vaisseaux ennemis qui arrivent en evitant leurs 

tirs. 

Certains ennemis arrivent par vagues et si vous parvenez a faire 
exploser tous les vaisseaux de cette vague, vous obtenez aiors 
un bonus. A la fin de chaque niveau, un message apparait vous 
prevenant qu'un vaisseau de guerre approche. Une fois que vous 
avez detruit le vaisseau en question, toujours tres gros et tres 
robuste. le niveau est termine Vous avez alors a choisir entre 
deux chemins pour vous rendre sur la p'anete survante. 
Un bon shoofem up. mais c,a n'est pas le meilleur sur cette 






GRAPHISME: 73% 
ANIMATION: 70% 

SON: 64% 
JOUABIUTE: 78% 

INTERET: 
69% 



Jeu en japonais 



DISPONIBLE SUR 




Le maitre des elements, c'est ce que vous allez 
tenter de devenir avec ce jeu. C'est en fait un 
nouveau shoot'em-up, mais dans lequel votre 
vaisseau est remplace par un magicien qui 
marche sur le sol d'une planete hostile. Vous 
avez quatre regions a parcourir, et chacun 
represente un element. 

Au debut, vous ne possedez que tres peu 
._ 'energie et de magie, mais en avancant, vous 
trouverez des coffres qui contiennent-des pouvoirs qui vous 
seront utiles, car les ennemis sont nonibreux, mais egalement 
tres coriaces, d'autant plus que chaque ennemi resisle plus ou 
moins, suivant le genre d'attaque que vous utilisez contre lui. Le 
malheur, c'est qu,'au debut du jeu, vous avez teliement peu 
d'experience que vous'ne possedez qu'une attaque et elle est 
loin d'etre efncace. Plus tard, vous aurez aussi la possibility 
d'urtiliser une super-arme qui se declenche en laissant votre 
bouton de tir appuye pendant un certain temps. 
II est dommage que le jeu soft si dur des le debut, car les 
graphismes sont superbes et la musique tres belle. Mais la 
difficult gache. un peu tout cela. 




GRAPHISME: ,81% 
ANIMATION: 78% 

SON: 75% 
JOUABIUTE: 63% 

INTERET: 

72% 



DISPONIBLE SUR 




Ce jeu est sorti depuis tres longtemps sur la 
console Nee et il vient de faire son apparition 
sur la Magadrive, avec peu de difference entre 
les deux versions, si ce n'est la bande son 
legerement superreure sur Megadrive. 
Ce jeu de tir differe des autres en plusieurs 
points. Tout d'abord, vous ne dirigez plus un 
, vaisseau, mais un robot. Ce demise peut 
marcher ou encore voler. II doit se deplacer 
dans de veritables labyrinthes afin de trouver la porta qui lui 
permet de passer au niveau suivant. 
Les niveaux sont tres differents les uns des autres, et vous ne 
devez pas vous contenter d'aller de droite a gauche, mais parfois 
monter, ou encore descendre, ou bien encore vous frayer un 
chemin a I'aide de votre laser. Votre armement peut evoluer en 
fonction des bonus que vous recoftez en chemin. En tirant sur un 
bonus, vous le changez, et ainsi vous pouvez choisir celul que 
vous preferez. Si le jeu est simple au debut, il se complique 
enormement a mesure que vous avancez, et parfois, si vous ne 
possedez pas de bonnes armes, it devlent pratiquement 
impossible de progresses Le seul shoot'em'up oil ii faut un peu 
reflechir! 
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ANIMATION: 62% 
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J'avais deja eu le plaisir de tester ce jeu lorsqu'il 

est sorti sur la Nee, et je peux vous assurer 

qu'il est exactement pareil, mis a part la 

musique qui etait sur CD-Rom sur la CoregrafX. 

On y retrouve les memes decors, les memes 

monstres, une difference toutefois, il est possible 

de choisir son niveau de difficulte, chose qui 

etait impossible sur la Nee, 

Dans ce jeu qui n'a plus grand-chose a voir 

avec la ser'ie des Wonderboy, vous devrez toujours avancer, car 

I'image se deplace de droite a gauche, IL faut aussi tirer sur des 

vagues de betes toutes plus etranges les unes que les autres, le 

tout en marchant et en sautant de plate-forme en plate-forme. 

Une fois arrive a une caverne en forme de bouche, vous entrez 

dans le niveau bonus. La, vous vous retrouvez a cheval sur un 

petit dragon volant et devez subir les assauts d'ennemis par 

vagues successives. Une fois ces vagues d'ennemis passees, 

vous vous retrouvez face a un montre de fin de stage. Si vous 

parvenez a le detruire, vous passez alors au niveau sufvant, 

Vous avez la possibilite de jouer a deux simultanement, et ce 

n'est pas du luxe car le jeu est tres long, et vous n'aurez jamais 

assez de credits pour arriver a bout de Wonderboy in Monsterlair, 



Apres Shinobi, la revanche de Shinobi, le retour 
de Shinobi, et le retour de la revanche de 
Shinobi, voici Shadow Dancer, autrement dit: 
"On prend le meme et on recommence", 
N'empeche que e'est toujours aussi bien, et que 
Secret of Shinobi, puisque e'est son sous-titre, 
diffore des precedents dans ce sens que vous 
n'etes plus seul majs accompagne de votre 
chien. Ce chien peut vous aider car vous avez 
la possibilite de I'envoyer attaquer un ennemi afin de I'occuper 
pendant que vous lui regiez son compte. Comme dans la plupart 
des jeux, vous pouvez recolter des bonus qui augmented votre 
puissance ou vous octroient des vies supplemental. Le ]eu est 
parliculierement bien realise, avec des decors somptueux, et fait 
deja un carton dans les boutiques. II y a cinq niveaux differents, 
composes de trois sous-niveaux chacun, et le jeu comporte 
plusieurs degre de difficult. Attention cependant, Shadow Dancer 
est un peu trop facile, et vous le terminerez en moins d'une 
semaine si vous etes assez doue! 



GRAPHISME:72% 
ANIMATION: 73% 

SON: 68% 
JOUABILITE: 69% 

INTERET: 
75% 



DISPONIBLE SUR 

Megadrive 




MICKEY MOUSE 




Voici un nouveau jeu qui montre les possibility 
de la Megadrive, Mickey Mouse est tout a fait 
superbe! 

Vous jouez done le role de ce personnage de 
Walt Disney et devez detruire les monstres qui 
sement le desordre dans plusieurs mondes. 
Vous penetrez dans chaque monde par une 
porte et vous devez traverser le niveau pour 
\\ f/n arriver a la fin de celui-ci oil un monstre vous 
I attend. 

I Au debut du jeu, Mickey est sans armes, et sa seule defense est 
I de sauter par-dessus les ennemis afin de les eviter, mais" apres 
I quelques instants de jeu, vous trouverez des tomates (ca me 
I rappelle quelque chose ca) que vous pourrez lancer sur les 
I ennemis. Toutefois, je vous deconseille d'en abuser, car vous 
I devrez en posseder un bon stock pour tuer le monstre qui se 
I trouve au bout du chemin. Une fois le mechant localise puis 
I detruit, vous vous retrouverez a I'enlree du niveau precedemment 
I 'nettoye", et apparaitra alors la porte d'entree du niveau sulvant... 
I Le graphisme de ce jeu donne toute sa dimension a la 
I Megadrive, les effets de relief et les couleurs de jeu en faisant 
I I'un des plus beaux qu'il m'ait ete donne de voir sur la console 
I Sega. L'animation des personnages et des monstres, sicheres a 



Walt Disney, est parfaite. Mickey se deplace et saute avec 
souplesse! De petites touches d humour viennent completer 
l'animation, comme lorsque Mickey est au bord d'un precipice et 
qu'il se met a battre des bras et a se contorstonner comme s'il 
allait tomber. Les modes de defacements sont varies puisqu'il 
peut de temps en temps se balancer de liane en liane comme 
Tarzan. C6te musique et bruitage, nous connaissons tous la 
qualite sonore de la console, et dans ce jeu, le son n'a rien S 
envier au graphisme. 



GRAPHISME: 89% 
ANIMATION: 90% 

SON: 84% 
JOUABILITE: 87% 
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Les infos 

d lis et Elles 

en tapant "INF. 
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Sorti il y a quelque temps sur la console Nee, 
voila ce hit enfin adapte sur Megadrive. Et Ton I 
peut dire que e'est une totale reussite. Je ne me 
souviens plus trop de la version Nee car il y a 
longtemps que je I'ai eue entre les mains, mais I 
j'ai I'im pression que les deux versions sort 
\ quelque peu differentes. J'ai aussi I'impression 
\ '/f\K^ ue la ue,sion megadrive est plus facile, 
ki j v i^Peut-etre est-ce du a la presence des options. 
Mais e'est une autre histoire, Ce jeu est un Xieme jeu de tir. 
Vous tirez sur les ennemis, vous recuperez les bonus, vous i 
augmentez rarmement, vous tuez le monstre qui est en fin de 
tableau et le tour est joue. Les petits plus de ce jeu:, vous 
commencez avec un vaisseau simplement arme et tres lent, mais | 
certains bonus vous permettront d'accelerer et d'autres de vous 
transformer en un robot geant du genre Goldorak (Vous avez vu 
la culture ?). Hormis cela ,il n'y a rien a redire. Les graphismes I 
son! superbes, les decors varies et tout aussi superbes. Enfin 
bref, un tres bon jeu comme on aimerait en voir plus souvent 




Au moment ou vous lisez ces lignes, 
imaginez-vous un homme fatigue, las de tester 
jusqu'a deux heures et .demi du matin depuis 
plus de quinze jours et qui n'a pourtant pas 
hesite a passer au peigne fin ce jeu pour vous 
donner son avis. Je sortais a peine du super jeu 
d'aventure qu'est Sword of Vermilion qu'il m'a 
fallu me plonger dans Fantasy Star II. Ce jeu 
est vendu avec un petit livre d'aide qui vous 
la bonne voie en cas de panne d'idees. Une carte 
accompagne le logiciel, carte representant le monde dans lequel 
vous evoluez. Au debut du jeu, vous vous eveillez apres un 
terrible cauchemar et il est I'heure d'alier au travail. Votre chef 
vous convoque et vous annonce qu : une enorme machine 
destinee a rendre la vie agreable aux habitants de votre monde 
s'est detraquee et cree des monstres, Votre mission est de vous 
rendre au coeur de cette machine et de rapporter sa memoire 
afin que les chercbeurs puissent se rendre compte de ce qui 
s'est passe. Une fois rentre chez vous, vous vous retrouvez avec 
votre compagne et celle-ci veut absolument vous accompagner. 
Avant de vous lancer dans I'aventure, il taut vous equiper. Allez 
done acheter une bonne arme et des vetements plus resistants. 
N'oubliez pas aussi de vous procurer des medicaments car vos 
points de vie s'en vont tres vite a chaque affrontement avec des 
creatures. Si j'ai un conseil a vous donner, au debut du jeu, ne 
vous eloignez pas trop de votre ville et battez-vous puis rentrez 
vous falre soigner, cela jusqu'a ce que vous ayez acquis un bon 
nombre de points de resistance. De temps a autres, retournez 
dans votre maison car des gens viennent vous proposer de se 
joindre a votre expedition. Eh oui, vous. pouvez controler quatre 
personnes differentes. Un autre conseil, mefiez-vous des armes 

Sue vous achetez car certaines personnes refusent de s'en servir. 
omme souvent dans ce genre de jeux, vous trouverez 
differentes choses que vous pourrez acquerir au cours de 
I'aventure. II taut bien discuter avec tous les gens que vous 
rencontrez afin de savoir par quelles epreuves vous allez devoir 
tracer votre chemin jusqu'a I'accomplissement de votre mission. 
Au fur et a mesure que vous prognissez. vous allez apprendre 
de nouvelles techniques. Ces techniques peuvent etie de combat, 
de defense ou encore de magie. Melez-vci.s ot regardez bien au 
dos de la carte a quoi corresponded les :e:ircjes. los armes et 




ibrm&e 



autres cnoses que vous allez utmser. Le jeu peut etre sauvegarde 

dans certains villages. Vous avez la possibility d'en sauver 

quatre. 

Ce jeu est gigantesque, peut-etre un peu moins attachant que 

Sword of Vermilion, mais qui vous fait quand m£me passer de 

longs moments et vous obligera a vous coucher tard plusieurs 

nuits de suite. 







GRAPHISME: 79% 
ANIMATION: 80% 

SON: 76% 
JOUABIUTE: 82% 

INTERET: 
81% 



DISPONIBLE SUR 




Sur plus d'une cinquantaine de jeux testes dans 
ce numero (on vous gate hein?!| nous avons eu 
un bon nombre de shoot'em up tous meilleurs 
les uns que les autres. Eh bien, ce jeu fait 
partie des plus jouables et des meilleurs! Au 
premier abord, lorsque je I'ai essaye et regarde 
d'un oeil distrait, je me suis dit un de plus. Mais 
en y jouant, je lui ai trouve enormement de 
qualites. Deja, lorsque vous etes touche, vous 
puissance ce qui ne nuit pas a Taction et fait que 
I'impression de jouer plus longtemps. La musique est bien 
en place dans le jeu et change a I'approche du vaisseau geant 
que vous devez detruire a la fin du stage. Les graphismes ne 
sont pas en reste et il y a une profusion de couleurs et d'effets 
speciaux. Les ennemis arrivent par vagues impressionnantes et 
parfois, vu le nombre de missiles presents a I'ecran en meme 
temps, on se demande comment Ton a fait pour passer sans 
perdre de vie. 





GRAPHISME: 81% 
ANIMATION: 74% 
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Sword Of Sodan 



Grace a I'epee de Sodan, les valeureux guerriers, Shardan (la 
fille) et Brodan (le mec) vont faire sa fete au mechant 
sorcier-demon Zoras. Deja paru sur Amiga ou II avail fait un 
tabac, le jeu Sword of Sodan est enfin sorti pour la Megadrive. 
Le graphisme est plu.s ou moins similaire, ainsi que l'animation 
qui souffre quelque peu de la maladie de Parkinson. Au debut du 
jeu, vous avez le choix entre 3, 5 ou 7 vies, et deux niveaux de 



difficultes. Le personnage selectionne dispose de quatre coups (le 
plus sur est quand meme de frapper accroupi). De plus, vous 
avez des potions a votre disposition: ie Vitalium qui augmente la 
force de frappe, I'Etherium qui est sans effet, I'Hydroium qui vous 
soigne, et le Solarium qui supprime un ennemi. En faisant de 
savants dosages, vous pourrez composer de nouveiles potions 
plus ou moins efficaces. En bref, tout y est, mais le jeu est 
franchement injouable sur la Megadrive, puisque pendant le 
temps ou vous decoupez un ennemi, vous en avez quatre autres 
sur le dos, C'est pas tres fun! 




TESTS GAME-BOY 



CRACK DOWK 




lbs amis, I'heure est grave! Nous sommes au 
debut du XXIe siecle el un nouveau savant fou 
fait des siennes. II s'est cree de nouvelles 
machines et des mutants pour tenter de 
conquer le monde. Le gouvemement federal a 
ete prevenu et decide de vous envoyer en 
mission pour r6gler leur compte a ces 
macaques. Vous et un coequipier, si I'un d'eux 
. , . s'en sent le courage, allez faire sauter leur 
e d'usine contenant I'armement et les machines a creer des 
monstres. Vous serez pourvu de pistolets, de lance-grenades et 
de bombes. Vous devrez localiser les points strategiques ou 
placer les bombes. Attention, ce sont des bombes a retardement 
et leur explosion a ete programmee apres un temps tres court. A 
vous done de les placer et de vous enfuir avant le moment fatal. 
Si toutefois vous echouez dans votre mission, le gouvemement 
nierait toute participation. 

Ce jeu est assez amusant, d'autant plus si I'on y joue a deux. 
Vous partez avec deux armes, un pistolet et une sorte de 
lance-missiles, mais vos munitions sont limitees. Heureusement, 



vous en trouverez en cours de route. Vous possedez aussi 
quatre grenades qui font tout sauter a I'ecran. Un radar au milieu 
vous indique I'endroit ou vous vous trouvez, Tern placement du 
deuxieme joueur et les endrotts ou vous devrez poser les 
bombes. II vous faudra done les poser et quitter I'etage oil vous 
vous trouvez avant que ces bombes n'explosent. 



■ ■ ■ •■ 1SSM 
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LES NOUVEAUTES SONT D'ABORD CHEZ MICROMANIA 



MICROMANIA 
FORUM DES HALLES 

le plus grand magasin d'Euiope spkidise 
en hqitleh de \eux pou: imro-arainnlews 
el Consofe de jolt 

5, rue Pirouette 

et 4, passage de la Reals 

Niveau -2 

Metro et RER Les Holies 

Tel. 45 08 15 78 



MICROMANIA 
CHAMPS ELYSEES 

Galerie des Champs 
[Galerie Basse) 
84, av. des Champs Elysees 
RER Charles de Gaulle-Etoile 
Metro George V 
Tei.42 56 04 1 3 



MICROMANIA 
LA DEFENSE 

Centre Commercial des 4 
Temps . Niveau 2 
Rotonde des Miroirs 
RER La Defense 
Tel. 47 73 53 23 



MICROMANIA 
VELIZY 2 

Centre Commercial Velizy 2 
Tel. 34 65 32 91 
et39 46~~~ 







KLAX 

L'adaptation de cet excellent jeu de 
reflexion ne s'est pas fait attendre, et les 
nombreux klaxophiles vont desormais 
pouvoir s'adonner a leur drogue en tout 
lieu; its retrouveront les m6mes sentations 
que sur leur machine. Rappelons a ceux 
qui ne connaitraient pas Klax de quoi il 
retourne; e'est un jeu dans la plus pure 
llgnee du 'venerable ancetre' Tetris, mais 
qui renouvelle sensiblement ce genre. Des 
briques de diverges couleurs descendent 
en bondissant le long d'un plan incline 
suivant cinq lignes parallels; vous dirigez 
un mecanisme sense recuperer les briques 
lorsque ceiles-ci arrivent au bord, avant 
qu'elles ne lombent (trois bfiques par terre, 
et e'est la fin}, Le but est done de les 
rattraper en se plagant sous la bonne figne 
a I'aide du joypad, pour ensuite les faire 
glisser (en appuyant sur le bouton A); 
I'empilement des briques forme un mur, et 
iorsqu'il ne reste aucun emplacement de 
libre, la partie est perdue. It faut aligner 
des briques de mime couleur pour les 
faire disparaitre, que ce soft en hauteur, en 
largeur ou en diagonale. Les choses se 
faffinent quand on sail que le "porteur" 
peut retenir plusieurs briques a la fois, ce 
qui permet d'inverser leur ordre d'arrivee... 
Un jeu diabolique, a ne rater sous aucun 
pretexte. Mais gare aux nuits blanches! 







J 



BAD'N RAD 

Les amateurs de la simulation d'Bectronic 
Arts Skate Or Die aop'ecieront ou non 
cette adaptation tres free beaucoup plus 
tournee vers I'arcade, mais Bad'n Rad 
reste neanmoins un jeu d'action jouable 
mats difficiie qui, comme son nom I'indique, 
a pour protagoniste un champion du 
skate-board. qui se sert de son engin de 
mort pour se sortir de situations 
perilleuses. Le jeu regroupe en fait quatre 
phases fort differentes les unes des autres; 
la premiere et la troisieme sont des scenes 
d'action a scrolling horizontal, ou le but est 
d'avancer tout en collectant des points de 
vie, et en evitant ou en tuant a coup de 
skate les obstacles et adversaires qui 
apparaissent {bidons, chiens, etc.). Les 
niveaux 2 et 4 sont en vue du dessus en 
perspective cavaiiere, et ia priorite est 
donnee au maniement du skate, II faut 
louvoyer entre les multiples dangers, et de 
nombreuses parties vous attendent avant 
d'en voir le bout. On risque meme de se 
faire attraper par un hamegon! Le bouton 
A sert a sauter, et le B a se baisser, Un 
jeu qui va vite, soutenu par une musique 
sympa. 
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SIDE POCKET 



Un jeu de biltard americain sur Gameboy, e'est possible ! Qui plus est, Side Pocket est d'une 
jouabilite surprenante et ravira les amateurs de cet art raffine. Bien entendu, la taille de 
I'ecran ne permet pas routes les finesses realisables sur un tapis de plusieurs metres carres, 
mais on se laisse prendre au jeu et la tension monte rapidement. L'option la plus 
interessante est bien sur la competition (choisissez "pocket" dans le menu), qui vous permet, 
apres une partie de selection a six billes, d'aflronter le champion de votre club, puis de la 
ville, de TetaL. et enfin du monde! Le principe de jeu est classique: on controle la direction 
et la puissance de la bille blanche, et le capital de coups "nuts" de depart s'amenuise a 
chaque fois que i'on ne rentre aucune bilie. On marque plus de points lorsque I'on realise 
une sSrie et quand on rentre les billes dans I'ordre des numeros; une eloile qui apparait de 
temps en temps dans une des poches permet d'augmenter le nombre de coups restant. II est 
possible de recommencer au meme niveau une fois la partie perdue; il vous faudra 
beaucoup de tenacite pour devenir n'1 mondial! A noter les animations entre cnaque parte, 
oil Ton voit le champion en litre se gausser de votre echec... hiiarant. 
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TESTS GAME- 







BALLON KID 

Voila un jeu amusant dans lequel vous 
devez recolter le maximum de ballons de 
baudruche possible. Un scrolling vous 
oblige a toujours avancer el done il vous 
faudra guetter les ballons, mais aussi la 
roule que vous empruntez, car cette-ci est 
pleine d'embuches. Ainsi, quand cette 
route n'est pas interrompue vous obligeant 
a sauter, ce sont les betes qui rodent et 
qui crevent vos ballons. De petits details 
humoristiques viennent completer ce jeu et 
par exemple, a la fin d'un stage, vous 
entrez dans une game boy. C'est un bon 
jeu dans le genre de^ Mario et autre 
Wonderboy, et qui a enchante I'ensemble 
de la redaction! 





CADILLAC II 

Tetris a fait un nouvei emule, ce jeu en 
reprenant le systeme, avec queiques 
petites differences lout de meme. Tout 
d'abord, ce ne sont pas des formes qui 
tombent mais des cartes a jouer. H vous 
faut done essayer de faire des suites, des 
breians, des carres ou encore des flush s 
d'un minimum de trois cartes. Le flush, 
pour les non-inities, c'est piusieurs carfes 
de la meme couleur! Suivant les cartes 
que vous parvenez a assembler, vous 
gagnez des points. Quand vous avez 
epuise le stock de cartes, 1'ordinatecr 
retranche un certain nombre de points du 
total amass6. Les points qu'il retire son! 
fonction du nombre de cartes qu'il reste a 
1'ecraH une fois les cartes epuisees. $ 
votre nombre de points restant est 
suffisant, vous passez alors au nivea^ 
suivant. Vous pouvez voir les cartes qu: 
vont tomber avant qu'elles n'arrivent. De 
plus, grace a I'un des boutons, vous 
pouvez stopper la descents d'une carle 
afin de refiechir au meilleur endroit pour la 
poser, mais vous ne pouvez faire ceci 
qu'un court laps de temps, L'autre boutcn 
sert a changer de carte. Eh.effet, comme 
vous voyez les trois prochaines cartes, si 
I'une d'elles ne vous convienr-pas, vous 
pouvez I'intervertir avec I'une des 
suivantes. Vous avez comme dans Tetris 
la possibilite de jouer a deux 
simultanement. Simple, mais devastates! 



iffelOIGOITANK 



Voici un jeu particulierement simple. II faut 
parvenir a ecraser un certain nombres de 
vehicules grace a des blocs que vous 
poussez. Chaque round gagne vous 
rapporte de I'argent, qui vous servira a 
acheter des pieces pour votre vehicule. 
Vous pourrez ainsi vous procurer un 
moteur plus puissant ou encore une pelie 
pour pouvoir creuser des blocs. C'est un 
jeu assez sympa, mais ii faut bien 
reconnaitre qu'il ne casse pas des 
briques... 






Voici un jeu d'arcade et de reflexion comme i! en existe beaucoup sur Game-Boy. Dans 
Dragon Tale v ous devez arriver jusqu'a une porte pour continuer, mais cette porte n'est 
pas toujours 'accessible, et vous devez pour y arriver detruire ou creer des blocs de pierre et 
tuer des monstres. Pour tuer ces ennemis, vous pouvez leur jeter des series de pieux, qui 
vous serviront aussi a grimper et a detruire les blocs qui genent votre progression. En 
plantant un pieu dans un bloc, vcus pcuvcz men^e- cesses. Si vcus saJez dessjs. le bloc 
dans lequel le pieu est planie se tend et se detruil. Vous verrez q^e ce sera parfois jne 
veritable epreuve de force dars ce-tains tableaux pc-r arriver a cette Dcrte une 'ois a la 
porte n'oubliez pas de pouter voire n-a-et:e ve-s le haut oc.r iranchir ce M e demiere 
Dragon Tale rappelle sans aucun do„le Salomons Key, et n est tout aussi prenanl que ce 



Une des teussites de 1'abondante actualite Gameboy, Go ! Go ! Tank est un jeu prenant, voire 

. crispant, dans lequel vous dirigez un petit avion (au look adorable, facon Tex Avery) charge 

de proteger et de guider un engin blinde et chenille dont le but est d'atteindre le mur situe a 

. I'extreme droite de chaque niveau. La ressemblan.ee avec Silkworm s'arrete la! Ce soft 

i rappelle ptutot Builderland : I'aeroplane doit tailler la route du char, non pas en detruisant ses 

ennemis potentials (il est assez grand pour se defendre tout seul) mais en deplagant des 

briques pour lui permettre de progresser. En effet lorsque le tank rencontre un obstacle, il fait 

demi-tour et les chocs successifs le detruisent a la longue. Le mode de deplacement de 

I'avion est relativement deroutant au debut, car celui-ci avance et monte tout seul! I! peut 

bien sur accelerer, faire demi-tour, descendre et tirer, mais le plus dur est de lui donner une 

relative stabilite horizontale, laquelle est indispensable pour recuperer et reposer les precieux 

parpaings. Le plus perilleux n'est pas d'affronter les ennemis, mais de faire du rase-moites. 

De plus, des canons f'xes so~l disseT.ces tou! le long du parcours, et des "engins volants" 

i plus Ou mcins ident t es (ois :ions tueurs. mo^tgol'ie'es ..) viennent jouer les trouble-fete. A 

vos nerts, prets. padoz ' 
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Mr. Chin est tres gourmand, mais son 
usine a friandises est envahie de petits" 
monstres, alors il se fait un devoir de les 
eliminer. Les tuer se fait en deux etapes. 
La premiere consiste a les prendre enire 
deux feux, et pour ceci, if faut deposer une 
sorte de mine d'un cfite et de l'autre de 
ces ennemis. Une fois la deuxieme mine 
posee, une explosion se fait e! lous les 
monstres pris dans cette explosion 
deviennent alors inoffensifs. II ne vous 
reste plus qu'a foncer sur eux pour les 
eliminer definitivement. Une fois qu'il ne 
reste plus aucun monstre, vous passez 
alors au tableau suivant. Voici done un jeu 
sans pretention mais qui vous fera passer 
de bons moments, rappelant parfois les 
parties acharnees de Bubble Bobble sur 
votre micro! 
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KUNIO BOY 

A vos battes ! Voila un jeu qui ravira les plus hargneux d'enlre vous, car la violence n'en est 
pas totalement absente. Les "mauviettes" de Double Dragon n'ont qu'a bien se tenir! Vous' 
incarnez un petit teigneux (ce sont les plus mauvais, c'est connu) que nous . appelferons 
Bobby, faute de temps pour traduire la prose qui defile dans I'intro, lequel s'est fait faucher 
sa copine Pamela par toute une bande de plus grands que lui. Ei il est tres en colere! II fail 
(ou non, selon que I'on joue a un ou deux) appel a son grand irere J.R. (encore plus 
vicieux) pour voler a son secours. I! va sans dire que Is parcours est seme de voyous 
absolument pas frequenlables. Un jeu qui deloulera (ou dechainera' , ) votre agres.siyite 
contenue de garcon sage, d'une relative difficulty au debut: il faut faire f'apprentissage des 
tactiques les plus meurtrieres selon. le type d'ennemi. L'enchainement qui me parait le plus 
efficace est coup de pied dans le (bas du) ventre suivi d'un direct du gauche! Chose 
amusante et un tantinet sadique, une fois I'opposant a terre, on peut I'escagasser un peu 
plus en lui sautant dessusl Qui plus est, I'accent est mis sur le. cole "cartoon" de la bagarre, 
et les tetes de ceux qui se font refaire le portrait sont assez reussies. Ajoutez a cela une 
musique plutot variee et vous aurez un bon jeu pour les amateurs 'du genre. 
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TESTS GAME-BOY 



RADAR MISSION 

La premiere fois que j'ai branche cette 
cartouche sur ma Game Boy, j'etait 
sceptique. Radar Mission est en fait une 
bataille navale, et il n'y a rien de bien 
excitant la-dedans. Eh bien, 
detrompez-vous, car Radar Mission 
ccmporte en fait deux jeux differents: une 
bataille navale ciassique (mais Ires 
sympathique tout de meme), et un jeu de 
tir a bord d'un sous-marin. 
La bataille navale offre differentes options : 
la taille de la grille, la presence sur le 
porte-avions d'une escadrille (ce qui fait un 
bStiment de plus a toucher), un signal 
sonore (qui retentit si vous ratez de peu un 
navire), des coups de chance (qui 
permettent de tirer plusieur fois) et enfin le 
grade de I'officier qui commande la flotte {5 
au total). De plus, une fois que vous avez 
gagne une bataille, vous passez au 
deuxieme niveau avec le nombre de 
bateaux qu'ii vous reste plus un. Le 
deuxieme jeu est plus arcade, puisque 
vous devez reperer des vaisseaux au radar 
et les d&ruire (en Svitant I'aviafion). Tout 
comme le premier volet, il y a plusieurs 
tableaux. Derriere une couverture bete et 
debile, Radar Mission cache en fait, un 
bon jeu Ires prenanl. 
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PRO WRESTLER 

Quelle joie de pouvoir jouer les Hulk Hogan ou les Ultimate Warrior ! Dans ce premier catch 

pour Game-Boy, un grand nombre de prises sont possibles et dependent des positions des 

lutteurs. Vous pouvez trapper d'une manchette I'adversaire ou lui porter un enfourchement. 

'Vous pouvez vraiment tout faire et meme jeter voire adversaire hors du ring. Moi qui suis un 

fan des Amissions de catch sur Canal +, je retrouve ici I'un de mes sports favoris. J'ai meme 

beaucoup ri quand j'ai vu mon adversaire coucher mon catcheur et sasseoir dessus en lui 

intligeani une torsion de la cheville. Au dSbut du jeu, vous pouvez choisir entre le jeu seul ou 

a deux. Ensuile, vous choisissez le catch a deux ou a quatre. Ensuite vient le moment 

I crucial du choix de votre gladiateur. Vous avez a votre disposition dix lutteurs dont les 

caracteristiques sont differentes (vous avez de vrais geanls qui peuvenl mesurer plus de 

5 deux metres et peser plus de deux cents Kilos). Et le match commence I II ne se terminera 

i que lorsque I'un des deux lutteurs aura re'ussi a clouer les epaules de I'autre durant trois 

; secoidesou qu'ii aura rSussi a le faire abandonner sous Temprise de la douleur. 




Le mois dernier nous vous annoncions 
I'adaptation de Robocop sur la Game Boy, 
eh bien ca n'a pas tarde, et on peut etre 
content, car Robocop est I'un des jeux !es 
mieux realises sur cette machine. Les 
graphismes sont superbes, avec des effets 
jamais vus auparavant, une animation 
parfaite et une musique demenle. C6te 
jeu, on retrouve toutes les phases du jeu 
d'arcade, avec quelques petits tableaux 
bonus suppiementaires. Robocop est par 
contre excessivement difficile, d'autant plus 
que vous ne disposez que d'une seule vie, 
mais cela donne une plus longue durrie de 
vie au jeu... D'autant plus que lorsque 
vous mourrez, vous recommencez la partie 
precedente au dernier niveau joue, ce qui 
est appreciable. Au final, un beat'em'up 
parfait, difficile mais pas injouable, et qui 
en repuira plus d'un! 
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DRAGON SLAYER 

On peut dire que ce jeu m'aura pose des problemes des le depart, le maniement n'etant pas 
des plus aises. 

Dragon Slayer est un jeu d'aventure (pour ne pas dire de role) dans lequel il taut rSflechir 
avant de (rapper I'ennemi. Le ctecor est plante: il y-a des squelettes, des araignees et des 
guerriers du Chaos tout partout autour de vous. Fait tres important a ne pas oublier: un 
squelette a 1500 points de vie aiors que vous n'en avez que 1000, et vous etes sans armes 
(AAAaaarrghl). Done il faut a tout prix eviter le combat, en tout cas, tant que vous n'etes pas 
arme. Pour votre gouverne, les pieces d'or que vous ramassez vous permettent d'augmenter 
vos points de vie en allant dans la petite cabane du depart. On remarquera que les 
squelettes (et autres monstres) sont enfermes dans des zones par des croix: personne ne 
vous empeche d'en embarquer une. Une fois que vous avez reussi a enfermer tous les 
monstres dans un coin (e'est tres tres dur), vous pouvez arpenter les lieux et embarquer tous 
les tresors (dont des armes). La magie et I'utilite de certains objets m'echappent encore... 
Une fois arme\ e'est une sorte de Gauntlet au tres mauvais scrolling. Bref, pas la folie! 
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POCKET STADIUM 

Le base-ball n'est pas I'un de mes sports 

prefe'res et a part certaines versions 

vraiment bien faites, le plus grand nombre 

de ceux-ci n'oflre aucun intereM. Celui-ci 

' n'6chappe pas vraiment a la regie, meme 

I si on retrouve toutes les options habituelles 

dans ces jeux. Une difference par rapport 

'- aux autres toutefois, vous n'avez pas a 

frapper la balle, mais a choisir i'endroit que 

i vous vo-jlez couvrir avec votre faatte et le 

' reste se fait tout seul. Vous avez la 

I possibility de jouer a deux, si comme 

I d'habitude vous avez deux consoles et, 

•■' deux jeux. 



C'est un pur jeu d'arcade dans lequel vous 
dirigez Gizmo, le charmant petit Mogwai, 
Gremlins 2 est compost de quatre niveaux 
avec a la fin de ceux-ci un affrontement 
avec un chef Gremlins dote d'un pouvoir 
special. Pour y parvenir, ii faudra 
surmonter des parcours de plus en plus 
compliques et parsemes d'embuches. De 
plus des souris, des araignees, des 
Gremlins et divers pieges (un tapis roulant 
donnant sur des pointes acerees) seront 
presents pour mener la vie dure a Gizmo. 
Ce dernier n'a pas beaucoup de moyens 
de defense ; un crayon (s'il le trouve) qui 
sert a frapper tout le monde, des radios 
qui envoient UNE note qui detruit un 
adversaire, et une boite fixe de laquelle 
surgissent deux gantsde boxe. La 
musique est tres sympathique, mais le 
craquant de I'histoire reste tout de mSme 
le petit Gizmo (non Sophie ne pleure pas), 
Aussi prenant et reussi que Super Mario, 
mais plus beau, Gremlins 2 trouvera de 
nombreux fans! 
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Voici un jeu de conception originate, mais qui me laisse tout de meme un peei sur ma faim. 
Le but est de manoeuvrer un de en le faisant "router'" sur lui-meme de case en case sur un 
damier, a I'aide d'un curseur dont il suit le deplacement. Chaque tableau est termine lorsque 
le de accede a fa case marquee d'un 1, ce qui n'est possible que si la face superieure dudit 
de est egalement un 1. II faut done jongler avec les elements du decor pour faire coincider la 
bonne face ei la bonne case; on y arrive forcement au bout d'un moment, mais il faut parfois 
ramer pendant plusieurs minutes! Le mode facile ne presente comme seul interet que de se 
familiariser avec le maniement du jeu, car il n'y a pas de temps limile. En mode normal, 
vous disposez de Irois minutes par tableau, et en mode difficile, de soixante malheureuses 
secondes, ce qui s'avere rapidement tres court. Des codes permettent de ne pas. 
recommencer systematiquement a chaque fois, et des pom-pom-girls viennent applaudir vos 
performances (le cas Scheant). Le probleme de ce jeu est qu'ii ne presente pas reellement 
de difficult croissante; les obstacles se multiplied, certaines cases renferment des trappes 
qui font disparaitre et reapparaitre aleatoirement votre de, mais ceci est plutdt une aide 
qu'une gSne! Une fois que le principe est assimile, I'ennui gagne vite du terain, et le 
challenge de la course confre la montre n'est pas passionnant. 
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TESTS LYNX 



ROAD BLASTER 

Je ne suis pas franchement convaincu par cette adaptation cedes 
fidele d'un jeu somme touts assommant, qui presente des defauts 
difficiies a faire oublier. Vous pilotez un bolide a la Mad Max 
surmonte d'un canon, et la route s'etend devant vous comme un 
interminable ruban dasphalte. Une fois votre vehicule bioque a la 
Vitesse maximale, votre but est de detruire tout ce qui se 
presente, d'eviter ce qui ne peut etre flingue, et de recuperer !a 
precieux carburant symbolise de fagon originate par des billes 
rouges au vertes, afin d'arriver a la fin du stage. Cette tache 
devient rapidement aisee et ennuyeuse, et les tableaux se 
suivent et se ressemblent. La voiture va vile, mais les ennemis 
mettent un temps monstre a se rapprocher, ce qui mine quelque 
peu I'impression de vitesse. Seules les mines sont dures a 
reperer a grande vitesse. Fascinant, non? 
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RYGAR 




Encore une adaptation d'arcade, et tout ceci ne nous rajeunit 
pas! Rygar avail eu ses adeptes, mais les jeux ont fait des 
progres depuis ces temps benis et ce soft a bien vieilli. Le heros 
muscle\ bondlssant et vailiant court sans repit (le temps est 
limite) de tableau a la recherche d'on ne sait plus trop quoi, 
n'hesitant pas a rebondir sur les enemis si necessaire, Une seule 
chose est sure: il n'a pas que des amis, et une fouttitude de 
monstres lui cherchent noise (golems, dragonnets, rhinos, etc!), 
surgissant des airs ou du sol. Le jeu reste cependant tres 
jouable, voire facile, d'autanl plus qu'une vie supplemental est 
accordee a 50000 et 100000 points. Des dalles sont disposees de 
loin en loin, dissimulant moult bonus. Notre heros dispose d'un 
bouclier magique pour se defendre, et peut i'envoyet au groin de 
ses assaillants. Le modele au-dessus existe, mais il faut le 
trouver. Lorsque le personnage meurt, il recommence au meme 
endroit, mais avec la config de base. A noter une musique assez 
sympa, mais de stridents bruitages qui prennent vite la tete, et 
une animation correcte. Les graphismes sont reussis, mais 
comportent un defaut de tailie: la paleur des couleurs qui rend la 
visibilite difficile. 



PAPERBOY 

Les nostalgiques des 8 bits doivent se souvenir de ce soft. Qui a 
d'ailieurs fait i'objet d'une adaptation peu heureuse et piutot 
injouable sur Gameboy. En quelques mots, il s'nyit d'un livreur de 
journaux qui fait sa tournee en velo (qa va plus V'ie, mais garc 
aux gadins!). Histoire de faire comme a la tele et de gagner 
quelques precieuses secondes, notre avenmer des temps 
modernes ne prend pas la peine de s'arreter a rhaque maison 
pour deposer le quotidien tant attendu; il le jette vioiemmenl (pas 
trop quand meme), comme cela se fait outre Ailantique. Ces 
gens-la ne sont decidement pas comme nous! Le premier qui 
m'envoie un Libe dans la figure... Mais je m'egaio. II faut done 
faire deux choses en meme temps; regarder devanl soi. hi&toi-e 
d'eviter les obstacles (poubelles, rebords de tiottoir. voitures. 
gamins, e'est renter!), et visef soigneusement. car si les Jones 
n'ont pas leur journal, ca va barder. Un jeu bien conc,u, certes, 
relativement jouable, mais qui reste quand meme dun interet 
limite, et qui tant par les graphismes peu attrayants que par 
Panimatton maigrichonne ne releve pas de la prouesse teennique. 
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RAMPAGE 

II faut parfois s'amuser de choses simples, sans se demander si 
Ton ne court pas le risque de passer, a premiere vue, pour un 
debile leger. Rampage fait partie de ces divertissements sans 
arriere-pensees qui font passer un agreable moment, a mi-chemin 
entre le delire et le defoulement. La sortie en sailes d'arcade en- 
1986 de ce jeu comico-destroy ne m'avait pas laisse indifferent, et 
la version Lynx ne m'a pas decu. De quoi s'agi!-il? C'est ma foi 
fort simple: vous incarnez un mutant monstrueux (au chotx singe, 
rat - tiens, un "petit" nouveau -, loup-garou ou lezard... geant) qui 
terrorise les populations et detruit tout ce qu'il peut. A I'aide de 
vigoureux coups de poing, il faut raser tous les immeubles d'un 
tableau pour acceder au suivant, en aplatissant le cas echeant 
les microscopiques empecheurs de brutaliser en rond. Au debut, 
la resistance est faible et peu equipee, mais tanks et helicopteres 
ne tardent pas a venir vous distraire. II est bien entendu possible, 
voire conseiliS, de les punir comme ils le meritent, mais la 
prudence est de rigueur. Un jeu amusant, a la strategie primaire 
mais assez captivant. Et a quatre joueurs, Ge doit etre du delire! 
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TESTS GAME-GEAR 



Dragon Crystal est tout simplement le premier jeu de role 
disponible sur Gamegear. Malheureusement il est entierement en 
japonais et il est quefquefois difficile d'acceder a toutes les 
options et surtout toutes les possibles du jeu. Mais dans 
['ensemble, Dragon Crystal reste assez jouable. 
Le jeu est classique puisqu'il vous place dans ta peau d'un 
aventurier aux dents iongues en quete de precieuses gemmes. 
Ne disposant pas de carte, c'esi a vous de la tracer et surtout de 
decouvrir les differents chemins possibles, le trace se decouvrant 
devant vos pas. C'esi ainsi qu'en chemin, vous glanerez de 
I'argent, mais aussi des objets ou des potions, et en fonction de 
ces objets possedes, vous pourrez lancer des sorts via I'ecran de 
menu (pressez le bouton 1). Un conseil, commencez le jeu avec 
beaucoup de prudence car en ne possedant pratiquement rien, il 
est toujours tres difficile de survivre. Ensuite, mieux equipe, le jeu 
devient plus aftrayant et plus passionnant. 
Techniquement, Dragon Crystal est tout a fait reussi, surtout pour 
un jeu de role avec d'excellents graphismes en perspective bien 
colores, une bonne musique. Seul regret, comma evoque 
precedemment, I'impossibilite de savoir exactement les sorts 
envoyes ou les actions eflectuees dus a fa langue japonaise. 
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WONDER BOY 



Ressemblant de tres pres a la version 6 bits, Wonder Boy se 
reveie fitre un assez bon jeu d'arcade, m£me si I'interet est ici 
quelque peu limite. Partant les mains vides, votre petit 
personnage va rapidement trouver un hache pr6historique (un 
manchon de bois avec un morceau de siiex) lui permetfant de se 
defendre efficacement contre les bestioles qui peuplent son 
epoque. 

En plus de ces dangers, il faudia eviter de vous cognei contie 
les blocs de pierres (vous vernez alors votre heros se tordre de 
douleur). sauter paroessus les flammes et surtout ramasser les 
bonus. En plus des bananes, tomates ou autres fruits, il est 
possible d'acqueru une pianche a roulettes, couvrant par la 
meme occasion les niveajx plus rapidement. Mais attention, au 
moindre choc, vous perdrez votre moyen de locomotion. De 
temps a autre, un bonus special se presentera vous octroyant 
une compagne le temps d un tableau bonus. 
La realisation de Wonder Boy est excellente avec un tres bon 
scrolling, de bonnes animations et de non moins bons bruitages. 
En bref, un des bons softs Gamegear! 



G-LOCK 



Adapte du jeu d'arcade du meme nom, G-Lock sur Gamegear se 
reveie assez mediocre et incapable de soutenir la comparaison 
avec Blue lightning sur Lynx par exemple. Premierement les 
missions sont beaucoup moins variees, mais surtout le gestion de 
la 3D est nettement inferieure a celle de la Lynx, limpression de 
Vitesse s'en ressentant enormement. De plus, I'animation des 
avions est pauvre, quant au decor, il est tres... tres pauvre! Et ce 
n'est pas parce qu'il est possible d'effectuer un looping que le jeu 
devient plus passionnant. A oublier! 
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BOXXLE 



Deja disponible (sous un autre nom) sur console CoregrafX, ce 
logiciel est, selon moi, le meilleur logiciel de la Gamegear. Le but 
est de pousser des caisses de bois en des points bien 
determines a I'interieur d'une enceinte close. Mais attention, il est 
bien entendu que seule la poussee est autorisee, en aucun cas 
le joueur ne pourra tirer a soi I'une des caisses pour se sortir 
d'une situation critique par exemple. En effet, si vous avez bloque 
une caisse dans un coin, impossible de rattraper le coup et vous 
serez obliger de recommencer le niveau. Cette limitation impose 
au joueur de trouver la meilleure solution et d'ordonner le 
placement des caisses. Si les premiers niveaux sont tres simples, 
la suite se corse un peu, mais vous ne resterez jamais tres 
longtemps bloque, surtout qu'il n'y a pas de temps limite. II est 
meme possible de faire une pause dans le jeu pour reflechir, cela 
evitera a votre personnage de s'impatienter. Par contre, pour 
chaque niveau le logiciel comptabilise le nombre de deplacements 
effectuesr, ce chiffre influant sur le decompte des points. Autre 
option, un code vous est donn6 a chaque nouveau niveau. La 
qualite generale de Boxxle est excellente, meme si le jeu ne 
demande pas enormement de technique. En resum§, un jeu tres 
plaisant encore plus reussi que Colums. 
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STS SUPER-FAMICOM 



k<t 



Premier simulateur de vol disponible pour la 
Super Famicom, Pilotwings demontre (et de 
quelle fagon!) toutes les possibilttes de cette 
console dans ce domaine. En effet, Pilotwings 
est bien realise en 3D, non pas en 3D 
veclorielle comme nous avons ['habitude de le 
voir sur nos micros, mais en 3D bitmap (tout 
comme Wing Commander), et c'est bien la sa 
grande force. Ce qui signifie que le decor 
entierement dessine et non modelise. Le resultat est saisissant et 




(1 



. . e surprenant. C'est bien simple, le joueur est totalement 

plonge dans Taction, ressentant des sensations encore iffconnues 
avec les jeux video. 

Attention, si Pilotwings est un simulateur different de ceux que 
nous connaissons en matiere de realisation, il I'est egalement 
dans le fond, puisqu'il ne s'agit nullement d'aller combattre un 
quelconque ennemi ou d'effectuer tout autre action belliqueuse. 
En fait, Pilotwings est un jeu d'adresse et de precision dans 
lequel plusieurs epreuves sont proposees. 
La premiere est bien entendu le pilotage d'un avion proprement 
dit, le but etant de suivre une route predefine pour ensuite se 
poser sur la piste. Ce cap est materialise, lors des premieres 
parties, par des boules de couleur verte situees dans les airs. En 

Lies suivant jusqu'a la piste, vous etes certain d'effectuer la 
meilleure approche possible. Ces boules changent d'ailleurs de 
couleur et deviennent rouges si vous respectez le plan de vol, et 
surtout la bonne altitude. 

La deuxieme epreuve est assez nouvelle pour un joueur micro 
puiqu'il s'agit d'un saut en parachute. Encore une fois, et avant 
d'atteindre la cibie situee au sol, il est recommande de passer au 
travers des cercles de couleur apparaissant a I'ecran, ceci pour 
prouver votre capacite a maitriser votre descente. A noter que 

I vous seul decidez du declenchement de votre parachute. II est 

I done possible de proc^der a I'ouverture retardee. 

I Une autre epreuve consiste a relier deux points de la piste, ou 

I plus exactement de I'aeroport, a I'aide d'un jet-pack, sorte de 
moteur a reaction situe dans le dos du personnage. Equipe de la 
sorte, le but toujours le meme, reussir a passer au travers des 
cercles de couleur et ensuite se poser delicatement a I'endroit 

[ voulu. 
Dans la deuxieme partie du iogiciel, une fois votre competence 

I accrue, vous pourrez essayer le deltaplane ou bien encore 
I'helicoptere. Si les epreuves changent, sachez que le theatre des 
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operations egalement. En effet les aeroports deviennent de plus 
en plus etendus et le relief s'eleve, rendant les manoeuvres plus 
delicat.es. A chaque fois que vous franchissez un niveau, le jeu 
vous gratifie d'un grade, en fonction de vos points, et d'un code. 
Bien sur, toutes ces epreuves sont chronometrees. 
Comme deja precise precedemment, la realisation de Pilotwings I 
est tout simplement exceptionnelle. Toutes les capacites et 
specificites (zoom et rotation en temps reel) de la Super 
Famicom sont ici exploitees a fond. Pour ne rien gater, les 
graphismes sont de tres bonne qualite, tout comme les bruitages. 
En fait, Pilotwings justifie a lui tout seul I'achat de la console! 
Une chose est certaine, la Super Famicom (meme si elle n'est I 
pas officiellement distribuee en France) dispose, et ce des son 
fancement, d'excellents atouts logicieis pour concurencer ses 
rivales, et semble bien s'affirmer comme la meilleure des I 
consoles de jeux (attendons tout de meme de voir ies prochaines 
productions SupergrafX). En resume, Pilotwings est un Iogiciel 
etourdissant et est deja entre dans I'histoire des jeux video! 
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TESTS SUPER-FAM 1 





Si vous ne mettez jamais les pieds dans une 
salle d'arcade, eh bien I'arcade vient a vous! En 
effet avec Final Fight, a la realisation soignee, 
I'illusion est totale! Le but du jeu est simple et 
assez classique, combattre une horde 
d'ennemis, tous plus affreux les uns que les 
autres. 
V Avant de debuter une partie, le logiciel vous 
demande de choisir votre personnage. Ainsi 
vous pourrez done diriger un catcheur anciennement bucheron,. 
ou bien alors un heros de film americain branche (jean et polo), 
et adepte des arts martiaux. Le choix de I'un ou I'autre des 
personnages influe bien entendu sur I'eventail des coups 
possibles dont vous disposez pour vous defaire des mechanis, 
qui ont tous la facheuse habitude de vous foncer dessus des 
qu'ils vous apergoivent. II semble qu'ils se soient tous donnes le 
mot pour vous barter la route. Dans votre panoplie done, les 
coups de Doing, les uppercuts, les sauts carpes, les coups de 
boule, les coups de piec. et mere quelques prises speciales 
directement issues cu catch. Le personnage peut par exemple 
attraper I'ennemi. lui cmncer la tete entre ses cuisses et sauter 



ainsi sur le sol en position assise. Surement tres douloureux! 
Petite precision, il est egalement possible d'enchainer plusieurs 
coups: soil volontairement en jouant des multiples boutons du 
joypad de la Super Famicom, soit indirectement sh votre. 
personnage se trouve bien place par rapport a I'ennemi. Dans ce 
cas, l'ordinateur decide tout seul de la succession des 
evenements, et vous n'avez plus qu'a regarder le Bien (vous) 
terrasser le Mai (les autres)! A chaque fin de niveau, vous 
combattrez bien entendu un adversaire plus coriace, ce dernier 
n'hesitant d'ailleurs nullement a faire appel a sa bande de sbires 
s'il se trouve en difficult^ 

Arme au debut seulement de vos poings, vous trouverez 
rapidementdes armes supplementaires ici et la, e'est-a-dire par 
terre ou sur vos victimes qui auront passe I'arme a gauche. La 
plus courante d'entre elle, e'est le coutelat, mais vous brandirez 
bien vite une epee ou un tuyau de fonte, appendice tres efficace 
pour la lutte a distance. Si jamais il vous arrivait d'etre louche, 
pas de panique: les bidons, les caisses de bois ou les tas de 
pneus renferment souvent de la nourriture grandement 



regeiieiduiud, 

La realisation de Final Fight est excellente avec un scrolling 





horizontal dffere'iliel el de superbes giaphismes aux nombreuses 
couleurs. Mais le pcin: fort du logiciel proviem sans aucun doute 
de la multitude des mouvements possibles et de sa giande 
jouabilite. Cdle fruitages, e'est egaiement du tout bon, puisque la 
position du personnage et du lieu de laffrontement est gore pour 
testifier ainsi en stereo le tumuite de la Sata'He Oe meme le son 
est attenue si Taction se demule sin les bords de I'ecian, et 
transmis noimaiement si e'le se trouve en plein centre. Seul 
regret, i'im possibility de joue; a deux S'multanement En resume, 
un sot de combat qui nc deparaillerart pas les meilleurs sal!es 
d'arcado : et fart tout a fait bonne figure face a Ninja Combal 
NeoGeo par exemple. 
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Autant le dire tout de suite, les amateurs de | 
shoot'em up, possesseurs d'une Supi 
Famicom, devront attendre le prochain, s'ils I 
veulent vraiment s'eclater avec un jeu du genre 
sur leur machine. En effet, Gradius III ressemble 
enormement a la version MSX et n'est en aucun | 
cas exceptionnel de qualite. 
Si le jeu innove quelque peu (mais juste un peu) I 
^ dans lattribution d'armes supplementaires, il | 
I resie neanmoins tres classique. Avant de debuter une partie, I 
joueur decide dune succession d'armes, et durant la partie il ei 
I libre de choisir entre ces differentes armes, tout en sachant bien \ 
sur que la demiere demande cinq fois plus de bonus que la ' 
I premiere. A part cela, rien de transcendant, hormis quelques 
effets visuels interessants mais deja usites sur d'autres machines, 
I la Megadrive par exemple. 

Mais le plus gros reproche que Ton puisse adresser a Gradius 111, 
i i l i hrs de I'affichage d'une multitude I 

1 d'ennemis a I'ecran. A la limite, le jeu devient penible et perd I 

beaucoup de son attrait. Voila une faiblesse presque oubliee sur 
I console. Reste a voir avec les futures productions s'il s'agit d'une I 
I veritable faiblesse ou d'une programmation inadequate c' 
I machine. Sinon, les graphismes sont assez reussis et les I 

bruitages corrects. En bref, un soft assez moyen ne 
1 concurrengant en aucun cas les meilleurs du genre, Thunderforce j 
"I par exemple. Mais attendons un peu, la machine est jeune! 
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POPULOUS 




Apres avoir regale un tres grand nombre des 
possesseurs micro, Populous fut tres rapidemerit 
disponible sur Megadrive et il en est de meme 
avec la Super Famicom puisqu'il fart partie de la 
premiere vague de logiciels (hurt au total et au 
Japon) sortie pour cette derniere. Le principe du 
jeu n'a pas change et il s'agit toujours d'incamer 
un roi, role assez gratifiant s'il en est! Mais 
Populous vous donne le choix entre deux 
royaumes, celui du Bien et celui du Mai. Apres avoir cjioisi son 
camp, le but est de defaire ('autre au moyen de son pouvoir et 
des sorts disponibles. Les deux elements sont d'aiileurs forts lies 
puisqus la quantite de pouvoir d'un dieu determine la valeur du 
sort utilise, plus le pouvoir est grand plus les sorts sont 
destructeurs, bien sur! 

Voire premier souci est done d'obtenir un maximum de pouvoir. 
Seutement voila, ce dernier est fonction des prieres de votre 
peuple et du nombre de vos disciples. Pour obtenir beaucoup de 
pouvoir, il faut done disposer de nombreux croyants, e'est-a-dire 
permettre a la population de croitre rapidement. Le meilleur 
moyen est d'amenager des surfaces planes, afin que celle-ci 
puisse batir des edifices de plus en plus grands et de plus en 
plus reslstants (huttes, batisse en bois, maisons en pierce, forts et 
enfin chateaux forts). Si tout se passe bien, vous verrez votre 
pouvoir augmenter a vue d'oeil! 

Ensuite commence la seconde partie du logiciel, le duel avec 
I'autre dieu e'est-a-dire I'adversaire. L'arme la plus utilise? est de 
deplacer le curseur sur sa zone (habftuellement a I'autre bout de 
la carte) et de declencher un cataclysme: trembiement de terre 
ecroulant de nombreuses maisons, sables mouvants engloutissant 
les tiommes. Pius efficace, envoyer un chevalier detruire les 
villages et tuer les habitants. En sacrifiant encore plus de pouvoir, 
il est possible de creer un raz de maree (tres destructeur) ou une 
chaine de volcans (rasant tout ce qui se trouve a l'6cran) et, 
ultime possibility declencher la fin du monde. Dans' ce cas, un 
seul homme de votre peuple absorbe toute I'energie des siens et 
part affronter I'adversaire dans un combat a mod. Bien entendu, 
toutes ces options sont egalement possibles de la part de votre 
ennemi. 

D'un interet toujours aussi genial, Populous est en revanche 
moins bien realise que sur micro et se rapproche de la version 



Megadrive. Le jeu se reveie lent, les scrollings sur la carte sont 
haches et le logiciel repond avec retard aux sollicitations du 
joypad. Autre critique, le curseur manque souvent de precision, 
entrainant le joueur dans des actions qu'il ne voulail pas toujours 
effectuer. Un bilan mitige done pour cette version Super Famicom 
qui semble avoir ete quelque peu bade. Dommage car Populous 
meritait beaucoup plus d'attentions! ■ 
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PIGSKIN {BALLY MIDWAY) 

Si vous connaissez le jeu de plateau Bloodbowl, ou si M.U.D.S. 
de Rainbow Arts vous a enchante, Pigskin vous ravira. C'est en 
effet une sorte de jeu de soule, dans lequel vous dirigez une 
equipe de six personnages. Voire but: marquer ur> but quel qu'en 
sort le prix. II n'y a pas de regies, pas de temps reglementaires, 
oas meme d'arbitre. Prenez la balle et courez derriere la ligne 
ennemie! Facile? Pas vraiment. Vos adversaires vous tapent 
carrement dessus, tentant souvent de vous tuer, et il vous faudra 
evrter les trous boueux, trappes et autres obstacles. Un jeu tres 
aiole a jouer, mais qui ne restera certainement pas longtemps 
sous les arcades... 




progcessez dans les 50 niveaux du jeu. A noter qu'il y a deux 
fins differentes a Magic Sword. Ce jeu sera adapte 
prochainement par US Gold sur nos micros. 



F-16 STRIKE EAGLE {M1CROPROSE GAMES) 

Ca y'est, le premier simulateur de vol pour salies d'arcade arrive 
enfin chez nous. Nous vous en avions parle il y a quelques mois, 
lorsque Microprose I'avait presents a la presse, mais il vient 
seulement de sortir aux Etats-Unis, oii il est passe premier en 
quelques semaines, doublant Pit Fighter et Race Drivin d'un seul 
coup! Le jeu reprend le principe et les missions du jeu de chez 
Microprose, avec un aspect plus ■arcade" cependant, mais il est 
surtouttres beau, avec une 3D comme on en voit rarement sous 
les arcades. Dement! Le prochain jeu d'arcade Microprose sera 
Ml Tank Platoon... 



ouvrir les portes d'un monde fabuleux, pour celui qui pourra 
battre son gardien, le diable en personne. Eh oui, Double Dragon 
3 est un peu plus etrange que les deux bremiers, et se deroule 
dans cinq pays. Vous commencez aux Etats-Unis, puis partez 
pour la Chine, le Japon, I'ltalie et enfin I'Egypte. Double Dragon 3 
est plus rapide, plus beau, propose de nouveaux coups, et 
emballera les fans de beat'em'up. Ce jeu sera adapte sur micros 
par Storm ! 

7/10 



MAD DOG MC GREE (AMERICAN LASER GAMES) 

C'est aux Etats-Unis que nous avons d6couvert ce jeu qui venait 
tout juste de sortir, et qui marque le retour du video-disque sous 
les arcades, apres les legendaires Dragon's Lair et Mach 1. Le 
decor est celui d'une ville du Far-West, et vous vous retrouvez, 
poursuivi par une bande de tueurs dans la ville. C'est done une 
sorte de shoot'em'up, dans lequel il taut recharger regulietement 
et tirer adroitement pour descendre un a un vos adversaires. 
Rien a redire au niveau de la realisation, puisqu'il s'agit d'un 
veritable film. Le jeu est classique, mais on se laisse prendre par 
la technique... 



MAGIC SWORD (CAPCOM) 

Cette suite de Black Tiger s'inspire volontairement de Golden 
Axe. Vous choisissez votre personnage parmi plusieurs (magicien, 
voleur, guerrier, nain, ninja, etc.) et partez, seul ou a deux, 
explorer un donjon qui vous reservera bien des surprises. Dans 
le genre 'Dungeons & Dragons" en jeu d'arcade, on avail 
rarement fait aussi bien. Sorts divers, suivants et armes 
differentes changent constamment au fur et a mesure que vous 
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DOUBLE DRAGON 3: THE ROSETTA STONE (TECHNOS) 

Ce troisieme volet dans les aventures musclees de Billy et Jimmy 
vous place a la recherche de la Pierre de Rosetta, connue pour 




PIT FIGHTER (ATARI) 

Le tout dernier Atari connait un succes fou sous les arcades du 
monde entier, alors qu'il s'agit d'un enieme jeu de combat. 
L'originalite de Pit Fighter, en dehors du fait que Ton puisse y 
jouer a trois en meme temps, est que tous les decors et sprites 
ont ete digitalises a partir de veritables lieux et personnes. Tres 
violent, avec des adversaires tres estranges, Pit Fighter est au 
premier abord surprenant, tant on dirait un film, avec ses 
mouvements d'ecran fabuleux et la rapidite de Taction. II plaira a 
tous ceux qui aiment les jeux de "baston", mais avec un regret 
tout de meme... I'animation des personnages est tres saccadee, 




ce qui est bien dommage! Une bonne idee, mais une -realisation 
qui peut etre amelioree. Ce jeu pourrait etre adapte sur micros 
par Domark. 



RACE DRIVIN (ATARI) 

Atari fait tres fort en ce moment, puisqu'avec Pitfighter et Race 
Drivin, la compagnie possede les deux machines d'arcade 
rapportant le plus en ce moment. Cette suite d'Hard Drivin 
propose de reprendre le meme circuit que I'original, ce qui 
n'apporte rien a nous les habitues des salies, mais permet de 
courir sur deux nouveaux circuits. Le premier, Autocross, est une 
simple course sur un circuit certes difficile a aborder, avec 
tournants impressionnants. mais rien d'incroyabie. Le second, 
Super-Stunts, est un circuit de cascades deroutant par ses 
obstacles delirants. Tremplins asymetriques, boucle coupee, 
routes de montagne et boucles enchainees vont vous en faire 
voir de toutes les couleurs! On peut aussi choisir parmi plusieurs 
voitures. Race Drivin est encore plus prenant que le premier du 
nom, et vaut vraiment le coup d'oeill Ce jeu devrait §tre adapts 
sur micros par Domark. 
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VOUS JONGLEZ AVEC VOTRE PC ET LE DOMAINE PUBLIC 

VOUS JONGLEZ AVEC VOTRE AMIGA ET LE DOMAINE PUBLIC 

VOUS JONGLEZ AVEC VOTRE ATARI ST ET LE DOMAINE PUBLIC 

PRESSIMAGE CHERCHE DES COLLABORATEURS A TEMPS PART1EL SUR CHACUNE DE CES MACHINES 

ECRIRE a "PRESSIMAGE DP" 19, RUE HEGESIPPE MOREAU 75018 PARIS 

OU TELEPHONER AU (1) 45 22 70 32 
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PREVIEWS SUPER-FAMICOM 



F-Zero deviait eve disponible quand vcus lirez ces lignes, dans 
les boutiques specialises dans 1'impwlation parallele. Cette 
course automobile devrait etie le ieu phare de Nintendo, avec 
Pilot Wings. L'effet 3D est superbe, tout particulierement les 
rotations au niveau du paysage. 





Le second golf arrivera en mars, et se nomme Master's Golf. 
Tres proche du precedent, II utilise un systeme de zoom 
particulierement fin, encore plus efficace que dans Pilot Wings 

paraft-i!. 
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En fevrier, nous aurons droit a Hole In One Golf, un jeu de golf 
oil les effets de relief et de perspective seront particulierement 
bien rendus, grace aux possibility graphiques de la 
Super-Famicom. 




EE5omb>Lj 



Apres I arcade pure (Final Fight. Gradius III), la 
simulat.nn iPilotwmgs). la reflexion (Populous), la 
Super Famicom dispose egalement d'un logiciel 
! d arcade-reflexion, Bombuzal. Egalement tres 
' celebre sui micro, ce jeu garde tout son interet 
sur console. Dirigeant un petit personnage 
patatoide, votre objectif est de nettoyer chaque 
* niveau des importuns au moyen de diverses 
bombes. Pour cela vous vous deplacez sur un 
I damier et devez reflechir pour trouver le chemin vous permettant 
I d'atteindre vos objectifs tout en gardant une porte.de sortie. Car 
I en explosant, vos bombes detruisent egalement les dalles (en 
I nombre croissant en fonction de la puissance de la bombe) et il 
n'est pas rare de se retrouver coince sur une partie du damier 
totalement detache du reste. 

Si le jeu demarre assez doucement, la difficulty augmente 

sensibiement au fur et a mesure des niveaux, Les options aussi, 

puisque la nature du sol change, dalles friables, dalle verglacees 

mais egalement les pieges, robots, mines, teleporteurs... Pour 

I parer a tous ces dangers, votre personnage beneficie tout de 

I m£me d'un equipement pius perfectionne via des bombes de plus 

I en plus puissantes pour arriver jusqu'a la bombe atomique. 

I A noter que le jeu peut se derouler en 2D ou en 3D et que 

I chaque niveau est chronometre, ajoutant encore a la difficulte du 

I J eu ' 

I Techniquement il n'y a rien a redire sauf que cette version est 
I similaire aux versions Amiga et ST avec un personnage de 
I dimension plus imposante tout de meme! 





Area 88 est plus connu chez nous sous le nom de UN 
Squadron. Ce shoot'em'up de chez Capcom devrait etre superbe, 
puisqu'il est I'oeuvre des memes auteurs que Final Flight. Autant 
dire que nous I' attend oris avec impatience, meme Si sa date de 
sortie n'est pas encore annoncee. 




Wanderers From Y's n'a pas non plus de date de sortie fixe 
pour le moment. II s'agit en fait de Y's 3, qui sera egalement 
disponible en CD pour Coregrafx, Un jeu d'arcade/aventure 
comme if en manque pour le moment sur la console, 



LES PACKS 



PACKN D 1: 
PftCKN D 2: 
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LES"PLUS" 

d'aMIE 


• REMISE 2% pour paiemerrt com plan 
■ GARAMTIE 2 ans 




• REPRISE Votre vieil ordinateur ATAR 


oj AMIGA 


|fgp|W 


d'e litre prise. 


POUR COMMANDER 
43.57.48.20 

TELECQPIE : 47.fl0.50.51 


VPC 


11, MVoHaire 75011 Paris 


43.57.48.2D 


ATARI 


11, bd Voltaire 75011 Paris 


43.57.96.89 


AMIGA 


11, bd Voltaire 75011 Paris 


43.57.96.18 


PC 


19, bd Voltaire 75D1I Paris 


43.38.13.09 


SERVICE 
TECHNIQUE 


13, passage do Jeu de Bonis 
75011 Paris 


43.38.46.4D 


OCCASION 


MARSEILLE 
LOISIRS 


69, cours Lieutautf 13006 


(16)91.42,50.4! 


MARSEILLE PC 


69, couis Lieutaud 13006 


[18)91.47.74.11 




MEGADRIVE 



E-Swat 



Dans E-Swat, pour seiectionner les niveaux, pressez 
simultanement pendant I'ecran de fin le joypad en Pas et a 
gauche et les boutons A, B, C. Ensuite, en appuyant sur Start, 
vous aurez acces aux differents niveaux du jeu. 



Pour obtenir trois "continue", pendant la page d'intro, pressez 
dans I'ordre A, C, B, C, A, puis sur Start. 



After Burner 2 

Si pendant les phases de ravitaillement, vous pressez 

au niveau 3; le joypad a gauche et bouton 8 

au niveau 5: le joypad a droite et bouton B 

au niveau 9: le bouton B 

au niveau 11 : le joypad a droite et bouton B 

au niveau 13: le joypad a gauche et bouton B 

au niveau 16: le joypad a droite et bouton B 

au niveau 19: bouton B 

au niveau 21; le joypad a droite et bouton B 



Super Monaco GP 

Voici le mot de passe pour la course 15. Si vous perdez, vous 

verrez la scene finale du jeu: 

0Q76 2ILM F200 0000 

0010 H10F B324 5D76- 

CA89 EGC1 0000 00002 

0000 0O0OO F200 2CAC 



Arnold Palmer Golf 

Pour accSder au tableau secret, commencez une nouvelle partie, 
choisissez un trou, et tapez 100 fois sur celui-ci sans en sortir ia 
balle. Les mots Game Over apparaitront a Team Pressez alors 
le joypad vers le haut, le haut, le bas, le bas, a gauche, a droite, 
a gauche, a droite, puis pressez sur A. Dans ce niveau, le 
bouton B sert a tirer et C a larguer les bombes. 



Inaeclor X 

Pour obtemr jusqu'a hurt "continue , sur I'ecran de 'continue' il 
•suffit de presser en diagonals et vers le haut le joypad, puis a 
fflauctiB el en haut. Ensuite ;jppuye7 sur C pour augmenter d'une 

unite le nombre de 'continue'. 



Golden Axe 

Pour seiectionner le niveau, en arcade mode et sur le menu de 
choix de caractere, mettez le joypad a gauche, et pressez sur B 
et Start simultanement. Le chiffre 1 apparaitra alors dans le coin 
gauche de i'ecran. Ensuite utilisez le joypad pour seiectionner le 
niveau. 



Ep3- 

Te pro. 

nouvelle 
boutique logiciels 

PRIX ^INAUGURATION 

- 10% SUR T0US LES LOGICIELS* 

SUR PRIX INDIQUES 

EXTRAIT DE NOTRE CATALOGUE : 
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UNIQUE EN FRANCE LA SOLDERIE MICRO I 

500TITRESDEJEUXA50F 

1 JEU GRATUIT POUR L'ACHAT DE 5 JEUX' 
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A RETOURNER A : AMIE VPC. 11. BD VOLTAIRE 75011 PARIS 
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. WON ORDINATEUR 






VOUS SOUHAITERIEZ ASSISTER A LA REMISE 

DES 4 DOR FNAC / GENERATION 4 

DES MEILLEURES REALISATIONS... 

400 lecteurs de Generation 4 (accompagnes d'une personne 

responsable s'ils sont mineurs) ou clients FNAC seront invites a cette 

soiree apres tirage au sort parmi lensemble des bulletins recus. 






finac 
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PROGRAMME DE LA SOIREE 

18h00 : Projection des jeux nomines 
19h00 : Avant-premiere dufilm surprise 
20h50 : Diner-detente 
21h50 : Remise des 4 d'Or Fnac / Gen4 
23h00 : Fin de la soiree 



GRAND REX 

1 Boulevard 
Poissonniere 
75002 PARIS 

Le 7 mars 1991 
a. 1 8 heures 



1 



Nom : ... 

Adresse : 



. Prenom : 



Ville: 

Telephone : 



. Code Postal : . 
Age:. 



Oui, oh oui, je souhaite etre invite a la soiree FNAC / GENERATION 4 le 7 mars 
1991 a 18h. 

PARTIE RESERVEE AUX PARENTS OU TUTEURS 

Recopier de maniere manuscrite le texte ci-contre en indiquant le nom du 
responsable legal et, si ce n'est pas la meme personne, le nom de la personne 
responsable accompagnatrice, et sa signature. 

.le soussigne, , pere, mere ou tuteur (1) de , 

autorise celui-ci, celle-ci (1) a se rendre a la soiree des 4 d'Or en compagnie de 
moi-meme ou de la personne majeure suivante (1): 



(1) Ne recopier que les mentions utiles... 


1 


ATTENTION! 

Les frais occasionnes par les trajets conduisant a 
cette manifestation restent integralement a voire 


Les personnel gagmuuc.-: iirees au sort parmi 

lensemble des envois seront avisees 

personnel! ement par courrier. 




charge. 

L'invilation est valaMe pour la soiree seule. 


D'autres places sont a gagner! 

3615 GEN4 




FANTASIA 



Developpe dans les bureaux d'lnfogrames a Lyon pour Sega, 
fantasia sannonce assez fantastique! Tres arcade, ce second 
logiciel de la saga Disney met en scene Mickey dans un de ses 
plus celebres roles, I'apprenti sorcier. Tout au long des quatre 
mondes (comportant chacun des sous-mondes) aux scrollings 
verticaux representant I'eau, la terre, I'air et le feu, fobjectif du 
joueur est d'aider Mickey a recuperer assez de notes de musique 
pour acceder au niveau suivant. Bien evidemment, les choses ne 
sont pas si simples et de nombreux ennemis peupient les 
niveaux. Pour les neutraliser, une seule solution, utiliser les sorts. 
De puissance minimale au debut, ils seront de plus en plus 



efficaces pour peu que vous ramassiez les livres de magie. Pour 
. acceder aux drfferentes parties composant les quatre mondes du 
jeu, Mickey doit retrouver des petites fees detentrices de cles. 
Chacune d'entre elles autorisant I'acces a I'un des sous-niveaux. 
Sur !e plan de la realisation, fantasia est particulierement soigne 
avec un reel effort porte sur I'animation des personnages, 
notamment celle de Mickey. Bien que de nombreux Elements 
netaient pas encore implementes dans la version presentee, 
fantasia s'annonce excellent. Une seule inconnue demeure, la 
date de sortie du logiciel (entierement Nee au bon vouioir de 
Sega). 




PRHE-VYOOZHH! 




PREVIEWS COREGRAFX 




Sherlock Holmes Consulting Detective est une aventure 
policiere en Ci>Rom pour Coregrafx, qui se distingue des aulres 
productions du genre par son cote technique, En effet, 95 scenes 
video ont ete digitalisees, et animent certains passages des trois 
enquetes qui vous sont proposees. Le jeu en lui-meme reste une 
ciassique et passionnante enquete policiere, mais -les scenes 
video sont tenement bien faites que Sherlock Holmes-va faire un 
malheur! 



PC Kid 2 ne devrait plus tarder, il est encore plus drole que ie 
premier. Vous dirigez toujours ce petit homme prehistorique dont 
la seule forme de defense est de donner des coups de tete a 
ses ennemis, mais le tout se deroule a travers des tableaux plus 
beaux, avec plus d'ennemis differents et des superarmes encore 
plus nombreuses et delirantes. PC Kid 2 devrait sortir en mars, 
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DOSSIER 



L'HISTOIRE SANS FIN II 



un nouveau chapitre 



Le recit de L'H'tstoire sans fin, 
sorti en 1984, n 'est pas un film 
comme les autres par bien des 
aspects: tout d'abord, c'est une 
realisation enlieremenl (ouest) 
allemande. el il n'est pas si 
couranl de voir une production 
venue d'outre-Rhin connailre 
un tel succes, aussi bien au- 
pres de la critique que du pu- 
blic (plus de cent millions de 
dollars de recettes dans le 
mondc entier!). Ensuite et sur- 
tout, fort rares sont les films 
contemporains qui abordent le 
genre feerique; on se souvient 
du superhe mais decevant Le- 
gend de Ridley Scott qui son- 
nail un pen creux, du fabuleux 
Dark crystal et du plus moyen 
Labyrinth, tous deux realises 
par le regrette" Jim Henson 
(vous savez, le pere de Kermit); et c'est tout! 
Le livre de Michael Ende (Kolossal Finess) a 1'ori- 
gine du scenario connut un succes immense en RFA 
(un million et demi d'exemplaires vendus, sans com- 
pter les 600000 exemplaires pirates lus par les eUi- 
diants et autres inteilos qui trouvaient plus "smart" 
de lire une copie hollandaise brocbee qu'un livre 
pour enfanls...), taut chez les plus jeunes qu'aupres 
de leurs aines. La diversite du lectorat prefigurait 
I'impact plan&aire de I 'adaptation cin£matographi- 




qne: le melange de merveil- 
leux et de "philosophie" per- 
mit a tous de se plonger dans 
le monde a part de L'histoire 
sans fin, qui rSunissait tous 
les ingredients des contes clas- 
siques. Un royaume imaginai- 
re, une belle histdire, des 
creatures extraordinaires, un 
hSros en herbe el une morale 
tres loin du ras-des-pSquerettes 
auquel nous ont habitues les. 
productions gnan-gnan "made 
in USA", tel 6tait le decor du 
premier chapitre. 
Vous n"avez certainement pas 
public ['excellent Bastien Bal- 
thazar Bux, jeunc garcon a qui 
la vie semble refuser de 
sourire et qui se reTugie dans 
la lecture, aide en cela par un 
vieux libraire excentrique un 
tantinet Strange. L'gvasion grace a la magie des 
mots, voila un sujet qui n'est plus tout neuf, mais 
on ne change pas une 6quipe qui gagne! Toujours 
est-il que I'ami Bastien se trouve plonge" dans une 
contree fabuleuse dont 1'acces lui a £16 rendu possi- 
ble par rinLermediaire d'un grimoire magique intitu- 
le, O surprise, "Die unendliche Geschichte" (les 
lecteurs auront traduit d'eux-mSme). Les compa- 
gnons qui 1'aideront a accomplir sa pSrilleuse 
mission sont restes graves dans les mgmoires: le 





Mauge-Pierres, gigantesque etre mineral qui cache 
un coeur d'or derriere un aspect on ne peut plus 
iraposant, et Falkor, dragon pelucheux et fataliste 
aux grands yeux intelligeuts, 6taient les clous d'un 
spectacle servi par d'Stounants effets speciaux. 
Apres de multiples peripeties, tout est rentrc dans 
1'ordre et Bastien a regagne son monde, ouf! 
Mais comme son litre I'indique, l'histoire ne pouvait 
pas s'arreter lit (NDLR: les r£dacteurs sont 
fatigues...)! Une suite et une reprise par les Ameri- 
cans elaient previsibles en raison de son succes 



sur quelqu'un que vous ne pourrez pas reconnaitre: 
I'acteur blotti a I'interieur de I'oiseau Nimbly, le 
Munichois et non moins Bavarois Martin Umbach, 
decouverl par le realisateur. 
II faut mainlenant lever le voile sur ce dernier qui 
prouve que Ton peut s'appeler George Miller, etre 
cineaste, australien, el ne pas avoir tourne Mad Max 
! II est tres connu (mais si) sur le continent des 
Aborigenes, et compte notamment a son actif L'hom- 
me de la riviere d'argent avec Kirk Douglas. Ancieri 
comptable, il troque ses manches de lustrine pour 
la casquelte de "director" dans les annees soixante. 
II a &e enlhousiasme' par L'histoire sans fin, tout 
comme le producteur allemand Dieter Geissler, qui 




commercial. Ce Nouveau chapitre sort le 13 fevrier 
sur les ecrans des salles obscures. Le heros a chan- 
ge ce que certains regretteront peut-eire, mais les 
producleurs ont sans doute juge preferable de 
"rajeunir les cadres", 1'acteur du premier devant [ri- 
ser la vingtaine d'annees... II a laisse la place a Jo- 
nathan Brandis, 13 ans, un veritable enfant de la 
balle qui dcbuta sa deja longue carriere a I'age de 
deux ans dans des spots publicitaires! Les amateurs 
eclaires i'auront certainement 
remarque dans des soap-operas 
insoutenables comme I'infame 
Madame est servie . Kenny Mor- 
rison, qui incarne Atreyu, est 
d'ailleurs lui aussi passe par 
cette serie decidement incontour- 
nable. Pour les kids (et Frank, 
qui decoliera peut-etre a cette 
occasion ses posters jaunis de 
Vanessa Paradis) qui ne man- 
queront pas de tomber amoureux 
de la Petile Imperatrice, sachez 
qu'elle est interprStee par 
Alexandra iohnes, qui.se tourne 
vers le cinema apres quatre ans 
passes comme modele. Un mot 




peut s'ennorgueillir d'avoir produit le plus grand 
succes de l'histoire du cinema europecn. II etail 
done normal qu'il ait envie de rccidivcr! La fiche 
technique est on ne peut plus allechante, vous en 
conviendrez:*Geogio Moroder (qui recut un Oscar 
pour 1'envoutante musique de Midnight Express) est 
1'auteur de la chanson du generique. Le decorateur 
Bob Laing a lui aussi ete; "oscarise" pour son tra- 
vail remarquable dans (liiandi... Quant aux effets 
speciaux visuels, ils ont ete supervises par Derek 
Meddings, celui qui realisa la maquette de Gotham 
City, la Batmobile et le crash de la Balwing pour 
Batman. L'ltalien Guiseppe Tortora est I'animatroni- 
cien (a vos souhaits) en chef; digue Sieve de Carlo 
Rambaldi, il a travaille sur de "petits films" comme 
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DOSSIER 



Conan ou Greystoke et est le papa du nouveau Fal- 
kor, encore plus vivant malgre' ses deux tonnes, ses 
douze metres de long et ses trois kilometres de 
cables! L'Anglais Colin Arthur, specialiste du ma- 
quillage d'effets speaaux, a habile les creatures de 
Tortora, d'ou leurs surooms respectifs de "Mr 




bones" et "Mr skin". 
Un coup de chapeau I 
enfin a Albert Whit- 
lock, pionnier de la I 
peinture sur verre, qui r 
a apporte' sa patte de I 
gfinie a plus de 500 I 
films en soixanle a 
de carriere. Et j'eo ou- | 
blie! 

Je ne vous devoilerai pas le scenario toil par Karin 
Howard, sachez seulement que Bastien devra 
depuer la sombre machination trance par la sorcie- 
re Xayide (Clarissa Burt) et ses impressionnants sbi- 
res au look rappelant Le magicien d'Oz. II faudra a 
notre he'ros rasscmbler lout son courage pour parve- 
nir a sauver le Pays de ['Imagination du desastrc; 
preparer, vos mouchoirs! 

Lespiwtos sont Copyriglit 1990 Warner Bros. 
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DU 29/01 au 5/05 LE GRAND EVENEMEN 
CINEMA de la saison 199 



OUVERT AU PUBLIC TARIF : 40 Francs 

Avant-premieres 



Mardi 29/01 

a 20 Heures 

FENETRE SUR PACIFIQUE 

realise 1 par John SCHLESINGER 

Mercredi 30/01 

a 20 Heures 

MILLER'S CROSSING 

realisiS par joel COEN 



LE GRAND REX 
EN V.O. 

Jamais nous 
n'avons fait autant 

de cinema ! 



Jeudi 31/01 

a 20 Heures 

GREEN CARD 

realise par Peter WEIR 

Vendredi 01/02 

a 20 Heures 
AWAKENING 

realise par Penny MARSHALL 

Samedi 02/02 
a 20 Heures 
KINDERGARTEN COP 

realise par Ivan KKITMAN 

a 22 Heures 
YOUNG GUNS N - 2 

Realise" par GEOFF 



Lundi 04/02 
a 20 Heures 
AUCE 
realise par Woody ALLS | 
a 22 Heures 
MISERY 
Realist par Rob REINER 

Dimanche 03/02 

a 14 Heures 

OPERATION CORNED BEE 

realist par Jean-Marie POIRl 

a 16 Heures 
HBTOIRE SANS FIN N - 
Realise par GEORGE MILLEF, 



13615 REX 



Maintenant, Domarkvuus'pKicure des 
sensations fortes en vous permettant de 
piloter te formidable MrG-29 Fulcrum sur 
votre ordinateur. 

Demontrez vos competences dans une serie de 
missions extenuantes basees sur des scenarios 
reels. —^^ 

MiG-29 Fulcrum - ie summum de I'aviation de combat. 

SETTLE LA SIMULATION MiG-89 

FULCRUM 0FFRE: 

a) Modele aerien pleine force 

A) Gommandes ergonomiques 

AJ Instruments et avionique reels 

.y Modelisation precise des forces elevees de la 

pesanteur sur le pilote, c'est-a-dire 

etourdissements simules 
Al Systemes de combat "commandes par des experts" 
s scenarios du monde reel 



Mardi 05/02 a 20 Heures 
HIGHLANDER II "LE RETOUR" 

realise par Russel MULCAHY, en presence de Christophe Lambert 

1. Bd Poissonniere 75002 Paris (M' Bonne Nouvelle), Info-Jaujc 




J. Infractions, 3>«phltmct «t cmtMibje £19*0 Donurk Ud. Micto* d'*CT«t nil Amiga, AWri ST, IBM PC. j 
Publle p* DonwiK toftvran limited. Ferry Houtt, Sl-57 Ucy Road, lemdrcj Swis ■ n 
T*t.= ^*iOJ81 • 780 !M4. Drsponibk Mil Amiga, Ataii ST, IBM PC 3,3" et !,«■' 
Photo du MIG-I9 Avec la permission de John Lakc/Osprey PuOilitilng O1990 



Aussi surprenant que cela puisse paraitre, c'est la compagnie Line! 
qui possede les droits du film, et qui devrait adapter plusieurs jeux, 
le premier etant un jeu d'arcade multiniveau. Uriel, qui est plus 
connu pour annoncer des jeux que pour en sortir, espere pouvoir 
definitivement lancer la compagnie avec ce produit. Vu le succes 
du film en Allemagne, ou deux millions et demi de personnes se 
sont precipitins dans les salles pour le voir, cela semble bien parti. 

Tout commence par un ecran noir, et I'appel au secours par la 
princesse de Bastien. Vient ensuite la presentation du jeu, avec la 
page d'ouverfure du iivre, et ia musique desormais familiere de 
Giorgio Moroder. 

Le principe de presentation des jeux est simple mais efficace. Les 
pages du Iivre se tournent, vous rfevelant I'histoire peu a peu. Des 
images assez belles viennent illustrer le tout. Par moment, au lieu 
de tourner une page, I'ecran zoome sur I'image, qui s'anime, et 
vous voila au beau milieu d'un jeu d'action. Avouez que c'est bien 
pens6! 

La premiere epreuve est un jeu de plateau dans lequel vous dirt- 
gez Bastien sur une cite lacustre. Votre but est de trouver !a sortie 
de la ville, tout eR evitant les nombreux monstres qui vous poursui- 
vent. Vous n'avez aucune arme, mais en attirant les monstres au 
bord d'un gouffre et en sautant de I'autre c6te, les etres, un peu 
idiots, tomberont... 

Lors de la seconde epreuve, vous avez retrouve le- dragon du 
premier film, et vous le chevaucher dans un canyon impression- 
nant. Rapidement, vous rattrapez un dragon ennemi, que vous 
allez devoir arr&ter. Pour ce faire, il vous faudra le pousser contre 
les bords du canyon, jusqu'a ce qu'il meure... Voici une tache qui 
est loin d'etre facile, d'autant plus que le temps est compte! 
La iroisieme epreuve est la sauvegarde d'Atreyu, emprisonne' en 
haul d'une tour. Vous devez escalader !es murs du donjon, en utili- 
sant les Schetles et les passerelles, mais il vous faudra eviter les 
ennemis et les pierres que vous lancent les gardes. 



Une fois Atreyu delivre commence la quatrieme epreuve. qui vous 
permet de descendre dans la four. La. un superbe scrolling rotatif 
(comme dans Nebulus) vous permet de rejoindre le bas de ta tour 
pour vous exhapper, mais it faudra a chaque etage combattre les 
monstres a laide d'un spray! La cinquieme epreuve vous permet 
de prendre les commandes d'Atreyu qui doit avec son cheval lar- 
guer un monstre qui le suit de tres pres. Evitez les rochers, les 
branches d'arbres et les obstacles qui vous retarderaient en vous 
faisant tomber. Une derniere epreuve vous attend, mais afin de 
vous laisser la surprise, nous ne vous en dirons rien, 
Le jeu est assez bien realise, avec de bonnes idees et des musi- 
ques originales d'excellente quaiite, A chaque fois que vous perdez 
a un jeu, le royaume de Phantasia se fait peu a peu engloutir par 
le chaos. 

Si I'histoire est sans fin, le jeu n'est par contre pas sans Game 
Over, tant il semble un peu complexe, mais la jouabilite n'etait pas 
reglee sur la version que nous avons regue. Le jeu devrait sortir 
en mars, alors que le film sort le 16 fevrier! 
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LEURS YEUX SE RENCONTRERENT ET LE 
COUP DE FOUDRE FUT INSTANTANE! . 



STRIDER SUR SUPERGRAFX 

La conversion du celebre jeu d'arcade de Capcom ne devrait plus 
tarder sur Supergrafx, et occupe plus de 8 megas, ce qui est 
veritablement impressionnant! 




PHANTASY STAR 4 

Alors que nous vous presentons une premiere photo de Phantasy 
Star 3 dans notre Special C.E.S. nous apprenons que Phantasy 
Star 4 est deja en production, et qu'il s'agira d'un des premiers 
jeux CD-Rom pour la machine. A ce propos, voici un rough de ce 
que pourrait etre le CD-Rom de la Megadrive, et quelques details 
supplementaires. Le prix devrait etre de 250$, soit moins de 2000 
francs. La console devrait avoir une capacite memoire de 256 
Kbytes, arm d'empecher les arrets durant le chargement d'un jeu. 




JS CHIP EST-IL CAPABLE D'ENTR 
LE CLUB DE MELINDA? 



LE GUIDE DU MAIRE! 

Maxis vient d'editer aux Etats-Unis un livre nomme The Sim-City 
Planning Commission Handbook, exphquant comment 
developper une ville dans ce jeu, en se basant sur des donnees 
reelles... Pas de traduction frangaise annoncee a ce jour, 

VOUS EN VOULIEZ, EN VOILA! 

Merit Software editera prochainement Penthouse Jigsaw, une 
serie de puzzles ayant comme illustrations des photos digitalisees 
a partir du celebre magazine Penthouse, A noter que le jeu 
existera en deux versions: I'une soft, f'autre hard! 

ON N'Y CROIT PAS 

Une rumeur circule actuellement seion laquelle Nintendo auratt en 
prevision une version portable de la Super-Famicom. C est 
tenement invraisemblable que nous ny croyons pas du tout. Hem, 
Mr. Nintendo? C'est des blagues, hein? 

LE Q-SOUND ARRIVE SOUS LES 
ARCADES 

Parmi les rumeurs qui circulent sur le CD-Rom potentiel (hum! 
hum 1 ) de la Super-Famicom, certains insistent sur le fait quelle 
serait equipee du Q-Sound, systeme de reproduction sonore 
permettant de faire croire a I'auditeur que le son vient de 
n'importe oil autour de lui. Cet effet sonore 3D pourra bientot 
etre decouvert dans Street Fighter 2, le prochain jeu d'arcade de 
chez Capcom. 

LE SHARP 21G-SF1 

Sharp Japon vient d'annoncer la sortie de ce modele de 
televiseur des plus etranges, mais qui revele une surprise 
incroyable aux fans de jeux. Vendu moins de 1000$ (6250 
francs), ce televiseur possede une Super-Famicom integree dans 
le haut du televiseur. 




i DISPONIBLE SUR 
ST, STE, AMIGA, 
AMSTRAD Disc et Cassette 
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LE TERA AUX ETATS-UNIS! 

Nous vous I'annoncions dans notre precedent numero, Sega .et 
IBM ont creer un PC/AT comprenant egalement une console 
Megadrive. L'ordinateur, nomme Tera. coutera dans les^ 750$ 
(5000 francs) et devrait etre commercialise en debut d'annee aux 
Etats-Unis. C'est un 286 tournant a 12 MHz, avec 512 Kbytes de 
memoire et un disque dur de 20 a 40 megas. Trois modeles 
seront disponibles aux Etats-Unis d'ici I'ete, dont un integrant le 
CD-Rom de la Megadrive. Sega pourrait bien lancer le Tera 
egalement en Europe, mais rien n'a ete confirme pour I'heure. 



PREPAREZ-VOUS POUR SHINING 
DARKNESS 

Ce jeu pour Megadrive est un jeu de role dans le genre de 
Dungeon Master, avec des graphismes splendides, ties 
animations sublimes et 8 megas de decors aussi bien exterieurs 
qu'interieurs, 




Cj 
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HEROQUEST: LE RETOUR 

Attention, ce jeu n'a lien a voir avec le jeu de chez Sierra sorti il 
y a un an sous le nom Hero's Quest, et rebaptise depuis Quest 
For Glory. Cet HeroQuest-la est signe Gremlin, et n'est autre que 
I'adaptation micro du celebre jeu de plateau de Games 
Workshop, que les amateurs de jeux de role connaissent bien. 
Dans ce jeu, vous devez explorer un chateau et en ressortir avec 
le maximum de richesses, mais surtout vivant, ce qui n'est pas 
toujours evident, etant donne le nombre important de monstres se 
baladant sur le lieu. 

Avec quatre personnages differents jouables, plus de 10 quetes 
differentes, des parties sauvegardables et une jouabilite assez 
bonne, HeroQuest devrait, selon Gremlin, etre un des jeux 
marquants de ce printemps. le jeu devant sortir pour Paques. 




TRICKY KICK SUR PC ENGINE 

Ce jeu de reflexion devrait arriver tres prochainement en France. 
II est assez beau, simple a comprendre et particulierement 
prenant. Test complet dans noire prochain numero. 






IN 







CONCOURS BUDOKAN 

Vous vous souvenez certainement de ce concours international 
qui avait commence il y a maintenant bien longtemps. Eh bien 
nous avons le piaisir de vous annoncer que le vainqueur francais 
est David Nacass, qui habite Paris. Mais ce dernier a egalenfent 
reussi a pulveriser les meilleurs joueurs des aufres pays, ce qui 
fait de lui le grand vainqueur du tournoi. C'est done lui qui partira 
bientot, avec une personne de son choix, au Japon! Bravo 
David ! 

CONCOURS KICK OFF 2 

Vous avez ete un nombre hallucinant a envoyer vos meilleurs 

buts. Apres plusieurs nuits d'examen attentif et de debats, voici 

les gagnants des 3 concours Kick Off 2 des numeros 27, 28 et 

29: 

Laurent David, qui habite Le Havre, gagne 1000 francs grace a 

un but superbe oil il evite le gardien au cours d'un retourne des 

plus etonnants! 

Stephane Marovics de Metz gagne egalement 1000 francs. Son 

but est totalement fou, puisqu'il est marque avec un effet 

incroyable a partir de la ligne de but, entre le poteau de corner 

et le but. 

Enfin, e'est Franck Francisco qui gagne les 5000 francs, grace 

a un but arrivant apres de nombreuses passes tres bien ajustees, 

temoignant d'une maitrise de soi des meilleures, et acheve par 

un tir canon de linterieur. Bravo a lui! 




NEYRlALfl 

ORD/NATEURS PERSONNELS 1-m* 



Commodore 



organisent le l er concours 

KICK OFF 2 

a dimension regionale 



1 ER PRIX : 1 AMIGA 500 



STARTER KIT 



o du 2 6me au 4 6me : 3 consoles SEGA Megadrive 

o du 5* me au 8 dme : 4 consoles GAMEBOY 

du 9* me au 16* me : 8 bons d'achats de 200 Frs 

o du 17* me au 32* me : 16 boites de 10 disquettes 

ATTENTION, maximum 128 joueurs seront retenus, par oidre description pour un droit forfaitaire de 25 FRS 

LroMW»dc ! pe„o,™.cco m p»gn.„te S :10^ 

SAMEDI 23 FEVRIERde9hal8h.remsedesprixal81.30 



. 



Inscriptions aupr6s de 

Christophe a NEYRIAL 2 

BP 305, 63008 Clermont-Fd 

Tel : 73.93.94.38 



N° de telephone : 

je joinls obiigatoiremenl & m 



i inscription 1 cheque de 25 Frs 



AVEC LA PARTICIPATION DE 
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TOUJOURS DE LA CULBUTE 

Broderbund commercialisera tres prochainemeni Stunis, un jeu 
de course automobile oil les cascades se succedent a un rythme 
fou. Une 3D efficace et impressionnante vous accompagne au 
cours de 14 circuits differents! 



DU NOUVEAU CHEZSSG! 

La compagnie, specialist dans le wargame, editera bient&t sur 
PC et Amiga Warlords, un jeu de strategic pour un a huit 
joueurs, se deroulant dans un univers medieval. Test complet le 
,mots prochain! 




DOUBLE DRAGON: LE FILM 

Comme nos collegues etrangers, nous avons longtemps cru que 
cette rumeur qui courait, selon laquelle un film Double Dragon 
sortirait en 91, etait totalement infondee. Pourtant, nous sommes 
aujourd'hui en mesure de vous assurer que la premiere 
adaptation cinematographique d'un jeu video devrait bientot 
debuter, avec Jean-Claude Van Damme comme acteur principal! 
A quand Dustin Hoffman dans le role de Pac-Man! 



MILLENNIUM DONNE DANS LA 
PROHIBITION 

Moonshine Racers, que nous vous presenterons dans notre 
prochain numero, est le nouveau jeu des auteurs de Continental 
Circus et Chase HQ. C'est a nouveau une course automobile 
qu'ils proposent, puisque vous jouez le role d'un trafiquant 
d'alcool devant effectuer des livraisons avant de vous faire 
attraper par le sherif du coin. Qa a I'air tres sympa, reste a juger 
de la realisation et de la jouabilftk.. 

GIGADRIVE=MEGADRIVE 2? 

aurait dans ses cartons une seconde version de la 
Megadrive, a peine plus chere que la premiere, mais qui 
proposeraif des capacfies graphiques bien meilleures. II semble 
que cette seconde Megadrive serait uniquement la pour 
contrecarrer la Super Famicom de Nintendo. 

AD LIB: DU NOUVEAU AUX ETATS-UNIS 

Les pauvres possesseurs de PS/2 modeles 50, 60 ou 80 
n'avaient pas a ce jour la possibility d'utiliser la carle Ad Lib. Un 
nouveau modele de carte, specialement prevu pour ces modeles, 
vient d'etre commercialise aux States. Reste a savoir quand ce 
sera chez nous! 



KING'S QUEST V: LES PLANCHES 
ORIGINALES 

Vous avez ete tres nombreux a nous demander comment avaient 
ete realises les graphismes VGA de King's Quest V. C'est assez 
simple. Les tableaux son! des digitalisations retravailiees de 
peintures a I'huile, dont nous vous montrons ici meme quatre 
originaux. Pour les personnages, ils ne sont qu'en 16 couleurs, 
mais certaines animations (particulierement pour la fin} ont ete 
faites a partir d'acteurs filmes! 





BHiE: ■''Will 
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POWERMONGER: LES DATA-DISK 

Voila une surprise que nous cachaient les programmeurs du jeu, 
et autant dire que cela va creer une veritable revolution. Les 
Data-Disks changeront non seutement le graphisme, mais aussi le 
scenario du jeu! Le premier Data-Disk devrait etre la Premiere 
Guerre mondiale. La carte du jeu sera celle de I'Europe, il y aura 
des tranchees, des barbeles, des mitrailleuses, des tanks, des 
biplans, etc. incroyable, non? Le jeu est tenement bien 
programme que tout est modulable, et ga, c'est une grande 
nouvelle! La sortie des premiers Data-Disks devrait se faire en 
fevrier. Un editeur de scenario devrait egalement suivre... 



LE RETOUR DE LA CHAISE KONIX 

Si vous ne le saviez pas, Konix a definitivement coule, et c'esf 
Innelec qui a repris le departement "joystick", laissant tomber 
definitivement ce qui aura cause la perte de la compagnie, sort la 
console Konix, qui ne sortira done jamais. Cependant, les 
concepteurs de la fabuleuse chaise qui bougeait selon vos 
mouvements ont declare le mois dernier qu'ils convertiraient 
certainement cette chaise afin qu'elle fonctionne avec d'autres 
consolesl La societe, nommee Design 6, en dira plus 
prochainement, tout comme Innelec. 



ENCORE DE LA PROMO POUR LA LYNX 

Atari vient d'instaurer aux Bats-Unis un systeme de location de 
Lynx dans les aeroports, sur certaines lignes, qui permet de louer 
une Lynx et des jeux au depart de votre vol, et de les remettre a 



ACCOLADE CONTINUE SUR NEC... 

Apres Jack Nlcklaus Tuibo Golf (voir Special C.E.S.), Accolade 
vient d'annoncer que Gunboat, simulateur de mission en barque 
de combat au Viet-nam sortira dans I'annee sur C ; 



LES PREMIERES COMPILS MEGADRIVE 

Sega sortirait prochainement des cartouches comprenant 
plusieurs vieux litres connus. La premiere cartouche pourrait 
contenir Hang-On, Shinobi, Zaxxon et un autre hit d'arcade! 



PLEINS DE HITS A VENIR SUR 
MEGADRIVE 

Voici quelques-uns des ]eux a venir dans I'ann6e sur Megadrive: 
Pac-Mania, Rolling Thunder, Midnight Resistance, Ultima 6, 
Winning Run, Line Of fire, Thunder Force 4, Super Bubble 
Bobble, Ninja Warriors, Final Fight, 1941, Vindicators, Turbo 
Outrun, Galaxy Force, Willow, Toobin, Cadash, Aliens, Altered 
Beast 2, Moonwalker 2. Forgotten Worlds CD-Rom, Super 
Monaco Grand-Prix CD-Rom, Dragon's Lair CD-Rom. 




ILS SONT FOUS CES JAPONAIS! 

Le jour de la sortie de la Super-Famicom au Japon, les Japonais 
faisaient la queue devant les magasins afin d'avoir la console tant 
attendue. Resuitats des courses: 300000 CQnsoles vendues dans 
la premiere heure, de quoi faire reflecfiir ceux qui pensent que le 
marche europeen est dynamique. 

LA NEO-GEO QUITTE LE JAPON 

La vente au public de la Neo-Geo vient d'etre suspendue au 
Japon, la console ayant ete un echec au niveau du public (quelle 
surprise!). Par contre, etant tres appreciee dans les salles 
d'arcade, elie continues a se developper, 30 jeux etant en ce 
moment en cours de realisation. En France, la console continue 
d'etre en vente au public. 
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SUPERCARS 2 ROULE... 

En dehors de Switchblade 2 (voir previews) et de HeroQuest 
(voir dans cette meme rubrique), le gros projet de Gremlin pour 
ce debut d'annee n'est autre que Supercars 2, qui devrait etre 
plus original et plus jouable que le premier. On vous en reparle 
dans noire prochain numeral 

DES LYNX DANS LE GOLFE 

C'est avec une immense joie que Stephane a appris qu'Atari 
avait envoye des Lynx pour les centres de loisir des soldats 
americains se trouvant dans le Golfe. S'il s'y retrouve, il tentera 
certainement d'aller leur rendre visite afin de battre les records de 
Surf sur California Games. Evidemment, n'allez pas croire qu'il 
s'agit d'une operation publicitaire! 



SPACE QUEST IV ET SPACE QUEST XII 

Possesseurs de PC, vous serez heureux diapprendre que ta sagt 
de Roger Wilco continuera bienlot, en 256 couleurs cette fois-ci, 
et avec des scrollings! Desirant rentrer sur Xenon, sa planete 
natale, Roger est poursuivi par la police des Suites, qui le 
projette par erreur dans Space Quest XII. La, Roger decouvre 
que sa planete a ete detruite par Vohaui, son ennemi de 
toujours. II va done devoir revenir dans le passe pour sauver a 
nouveau la galaxie. Les graphismes sont splendides, I'histoire 
toujours aussi loufoque, et la musique est a nouveau signee de 
Bob Siebenberg. plus connu comme membre de Supertramp! 




LE RETOUR DES 
TORTUES 

A ce qu'il parait, il y a vraiment 
des gens qui aiment les Tortues 
Ninjas. Nous, on a juste 
tendance a detester, mats ce 
n'est pas une raison pour vous 
cacher que la Twentieth Century 
Fox a dans ses plannings un 
film nomme Teenage Mutant 
Ninja Turtles 2, et qui n'est autre 
que la suite de celui qui 
cartonne aujourd'hui sur nos 
ecrans. On devrait done encore 
bouffer des tortues a tout va 
I'annee prochaine... 



MIGHTY 

BOMBJACK: LE 

RETOUR 

Cette suite de Bombjack, bien 
connue des possesseurs de 
consoles NES arrive sur Amiga 
et ST, par ['intermediate d'Elite, 
qui commercialisera ce jeu fin 
Janvier, il s'agit toujours d'un jeu 
de tableau dans lequel 
Bombjack, heros a la Superman, 
doit ramasser les bombes de 
chaque niveau pour passer au 
suivant, tout en evitant les tres 
nombreuses bestioles qui 
passent de tous les cotes. 

LE RETOUR DE LA 

GUERRE DES 

ETOILES 

Lucasfilm Games editera 
prochainement, avec le soutien 
de JVC, un jeu Star Wars sur 
NES. Le plus interessant est 
que le jeu pourrait egalement 
sortir sur Super-Famicom, un 
peu plus tard bien sur! Comme 
une trilogie de jeux est prevue 
sur console, voila qui nous 
promet de belles annees a 
venir... D'autant plus que le 
tournage de la premiere trilogie 
(les episodes 1, 2 et 3) devrait 
commencer d'ici deux ans, te 
premier film devant sortir aux 
Etats-Unis pour fete 97. 
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SECRET AGENT 
Oami |ST, 'Amiga, Amsirod 

PANG 

O.ton (ST. Amiga. Amiliad 




SHADOW OF THE &tfl 
Pilosis (ST, Amsl.| Brail 2 (A 




LINE OF FIRE 

US Gc*d (ST. Amiga, Airilrod] ' 

E-SWAT 

US Gold (ST, Amigo, Amsli 


TOP 5 

DES COMPILATI 



.Oaon (Amiliad, 5T, Amiga) 



MICROMANIA A PARIS 

NOUVEAU 



SPECIAL C.E.S. DE LAS VEGAS 



C.E.S. DE LAS VEGAS 

Comme chaque annee, le C.E.S. d'hiver se tenait a Las Vegas, piegeant pres 
de 80000 personnes dans les casinos de la ville. Par rapport au C.E.S. de 
Chicago, dont nous vous avions parle I'ete dernier, celui-ci etait bien different, 
les consoles ayant encore gagne un peu en quelques mois, et tout 
particulierement la Genesis, Megadrive americaine, qui marche tres fort la-bas. 
Cependant, Nintendo demeure LE leader incontestable du marche actuel. 



LES NEWS MICRO 

Les nouveaux jeux n'etaient pas 
nombreux, mais fort heureusement, de 
gros titres etaient presentes. 

BRODERBUND 

C'est Ancient AM Of War In The Skies qui est la reelle 
nouveaute du salon. Cette version aerienne du wargame tres 
ceiebre de Broderbund sera disponible cette annee sur PC. 

SPECTRUM HOLOBYTE 

Incroyable et surprenantl Voila ce que pensait tous ceux qui ont 
decouvert comme nous Falcon 3 sur PC, qui soctira aux 
Etats-Unis en avril, et un peu plus lard en Europe, Des 
presentations des missions avec scenes digitalisees, des 
animations en 3D tres fluides, avec des objets complexes, un 
relief plausible et des possibilites multiples devraient faire de 
Falcon 3 LE simuiateur de vol de I'annee 91. Nous vous le 
presenterons de manie'6 plus detaiilee ptochahement. 
Plus tard dans I'ann6e. nous pourrons jouer avec Avenger A-10. 
.simuiateur de vol de I'avion ant/lank. Aussi domer>t que Fa'con 3. 
ce simuiateur peut etre connecte avec ce dernier, afin que deux 
joueurs puissent se compieiet. 




ACCOLADE 

Les nouveautes micros n'etaient pas nombreuses, Accolade ayant 

desormais plus de jeux Genesis en production. 

Jack Nicklaus Presents The Great Courses Of The U.S. Open 

est un scenery-disk qui offre trois parcours parmi les plus 
connus: Pebble Beach Golf Links, Oakmont Country Club et 
BaltuSfol Golf Club. Ces nouveaux parcours seront disponibles fin 
janvier sur PC et Amiga. 






leI4 fevrier MICROMANIA 

iuvre un nouveau 
lagasin au toeur du 
snlre Commertial VEUZY 2 

fos de 6000 jeux sur Gameboy , Sega Megadrive, Lynx, 
tnstrad. Atari ST, PC, Amiga HI 

ncfecffu Special ouverture 

It Une monfre jeux video GRATUITE 
lour tout achat de 250 F de logiciels 

Velizy 2 sur Amstrad, ST, Amiga, PC 

ou une pochette Gameboy 

)ur 300 F d'achat sur GameBoy 

fre vnlable ]usqu nu 30 mars 91 ) 



MICROMANIA VELIZY 2 

Centre Commercial Velizy 2 

lei. 34 65 32 91 et 39 46 89 88 



MICROMANIA LA DEFENSE 

Centre Commercial des 4 Temps . Niveau 2 ^^_— n 
Rotonde des Miroirs . RER La Defense rfflVjiJ!) 
Tel. 47 73 53 23 \ t u*"— 



MICROMANIA FORUM DES HALLES 

le plus grand magosin a" Europe specialise en logiciels de jeux 
"m micro-ordinateurs et consoles de jeux. 

yi rue Pirouette et 4, passaqe de la Reale . Niveau -2, 
ptro et RER Les Holies . Tel. 45 08 1 5 78 ' 




Micromania 

LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 

Venez fester fa nouveffe 

console portable 

couleur GAMEGEAR 



MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 

Galerie des Champs [Galerie Basse) . ■' 

84 y avenue des Champs Elysees,, ILI i iif JMILU^ 
RER Charles de Gaulle-Etoile LL'i'llll' 1 ' ■ 
Metro George V . Tel .42 56 04 1 3 




plus 1 jeu grotuit 
ou choix 



KINTEMPS HAUSSMANN 

oulevard Haussmann 

^Loisirs sous-sol 
|5008 Paris 

i Havre Caumarlin 
Tel. 42 82 58 36 



PRINTEMPS NATION 

21 25, cours de Vincennes 
4eme efage 
75020 Paris 
Metro et RER Nation 
Tel. 43 71 12 41 
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Super Monaco GP [Course Auto) 295F 



G Loc (Afterburner 2) 
Wonderboy (Plateforme) 
Columns (Reflexion) 
Warehouse Man (Arcade) 
Dragon Crystal (Reflexion) 



295F 
295F 
295F 
295F 
295F 







395F 


Dynamite Duke [Arcade) 


395F 


Pen go (Labyrinlne) 
Pro Baseball (Sim.) 


295F 


295F 


Psycho World 

Rainbow Island (Plateforme) 


395f 


395f 


Shongni (Arcade) 
SokoEan (Reflexion} 


395F 


395F 


US Mo h| on g 


295F 



fous pouvez aussi commander en telephonanf au 92.94.36.00 • Livraison garantie paf Cofissimo^ 



BON de COMMANDE EXPRESS a envoyer a MICROMANIA • B.P. 114- 06560 VALBONNE 

-n nom 

ADRESSE 
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SHADOW DANCER, STRIDER, THUNDERFORCE 3 .. 
Des mega Hits pour voire tonsole I 



la console SEGA MEGADRIVE 

+ 1 jeu Altered Beast 
+ 1 mnnetle de ieux 



«&.« 







PRIX SPECIAL 
1 790' 



VERSION FRAWCAISE OFFKIELLE 

gororttie par le consirudeu^ 




TmfjaHenny ' 449 



Joe Montana Foolboll 

KaGeKi 

Land Busier 



WreslleWaf 



Afterburner 2 lAraide) 
Bottle Srjut cran (Arcade] 

Burning ftra (AftBffl) 
Column!; [leiW) 
Dyncmile Dike (Aicode] 

Fantasy Stui J tf venture) 

Ghostbusleu [Man) 

Golf (Sim.) 

HrjrdQrivil J'fineAila) 

Hell Fire (Aricdol 

J Busier Brjinq (Sun) 

J. Madden Football (Foal Amer.) 

New Zealand Story (Plolelorme) 

Road Blasters (Course Auto) 

Super Basketball (Sim.] 

Super Volleyball (Sim.) 

Sworld of Vermillion (Arcade) 

Zany Golf (Arrade) 



Shadow Dancer (Arcade) 449F 

Moanwalker (Arcade) 369F 

Stridei (Arcade) 449F 

Thnnderforce 3 (Arcade) 449F 

Mickey Moose (Plateforme) 399F 
Soper Monaco GP (Course FD369F 
Revenue of Shinobi (Kunq Fu) 369F 

Golden Ate (Arcode) 369F 

E Swat (Arcade) 369F 

Budokan (Arts Martiaux] 449F 

Populous (Strategic) 449F 

Mystic Defender (Arcade) 369F 

last Battle (Arcade) 369F 
Ghouls ■' Ghosts (Plateforme)449F 

World Cup Italia 90 (Foot) 299F 

Rombo 3 (Action) 299F 

Alex Kidd (Plateforme) 299F 

Forgottea Worlds (Arcade) 369F 

Super Hang On (Sim. Moto) 369F 

Sworld of Sudan (Arcade) 449F 
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SYSIFII/MEGADRIV! 


329E 


CONTROL PAD MEGADRIVE. 


119F 


ARCADE POWER STICK 




MEGADRIVE 




ADAPT. CARTOUCHE JAPONAISI 


175F 


Cartouches en provenance 


directe du Japorc 




Japetioisa • Mce en langue eliongete 








44»f 


Bottle Golfer 


44VI 




44* 




4ffl 




44VI 




44»l 


FZMs 


449f 




4491 




44VI 




4491 


Knight Alesta 
Midnight Resistance 


44vt 


4491 




4491 




449t 


Sitper Air Wolf 


449t 




ICROMANL 

LES NOUVEAUTES D'ABORD 



Venez tester - lal 
nouvelle console, 

et profitez 
de la baisse 
de or'ix sur les J 
logidels NEC 

masAi 



La LYNX, la premiere 
tonsole de \eux 
portable avet etran 
touleur ...,..,, ; ™« 




La console LYNX 1250 

+ 4 jeUX jSjjjjS Bmx, Skateboard, Footing) 



Shongai 

Bompnge 
Rygar 

Road Blaster; 
Poperhoy 
Miss Par Man 
Xenophobe 
Robo Sqwash 



TOP LYNX 

Zarlord Mercenary 275F 

Blue Lightening 275F 

CbipOTallenge 275F 

Electro™ (wcmJe) 275F 

Gates of lendocon Z75F 

Gauntlet (Arcode) 275F 

Slime World 275F 

Kb (Reflexion) 275F 



Batman 

Formation Soccer 

Ninja Spirit 

Operation Wall 

F 1 Circus 

Super Volleyball 

Wax 

Final Blaster 

Devil Crush 

W-Ring 

Wand or lYIomo 

Rabid Lepus Spec... 

Gomola Speed 299F 

Super Star Soldier 299F 

Die Hard 299F 

Pro Tennis Tour 299F 

Battle Ace 299F 

Puiinic 299F 

Blodia 299F 



299F 
299F 
299F 
299F 
299F 
299F 
299F 
299F 
299F 
299F 
299F 
299F 
299F 
299F 
299F 
299F 




U64MW0Y 

rf n« f unfit! #t |«« 
" letempweUe tl 



LA CONSOLE + TETRIS 
590' 

+ les ecouteurs stereo 

+ le cable video link permetlanf de relier 2 

Gameboy 



Chez MICROMANIA 

+ de 90 litres disponibles 

a partir de 145 F 



Nouveautes a venir TOP 1 5 GAMEBOY I PROMOTION SPECIALE 

I ANNIVERSAIRE145! 



SPECIAL 

ANNIYERSAIRE 

MICROMANIA 

Ltugcoche MICROMANIA 

72k. 199' 

40 KL ouGRATUlTE 

■^ pour 400' 

m d'a<hat 



.etle juice (Arcade) 24SF 

iessmnster (Echoes) 245F 

ttis Stranges Golf 245F 

.s of Thunder (Aato) 245F 

.agon's Lair (Action) 245F 

host'n Gobblms (Arcad) 245F 

Spirit (Auto) 245F 

If for Red October 245F 

Jan VS Bird (Basket) 245F 

id Nikkt (Action) 24SF 

jo Boy (Art Martial) 245F 

kano'ds (Arcade) 24SF 

:ey Moose 2 (Plat.) 245F 

stir Truck (T. T. 4X4) 245F 

nao (Arcode) 24SF 

.pe(Arcade) 24SF 

cer Mania (Football) 24SF 

er Chinese Lnad (Plot) 195F 

n Bee (Arcade) 245F 



lobocop (Arcade) 24SI 

[he Gremlins 2 (Arcade) 2451 

:hase HQ (Course Auto) 245F 

Contra (Style Gr. Beret) 245F 

louble Dragon (Arcade) 245F 
leenage Milt. Turtle Ninja 245F 

Salman (Plateforme) 24SF 

lolbon Kid (Ploteforme) 245F 

ipidermnn (Arcade) 245F 

ihostbusters 2 (Arcade) 245F 
/amp Killer/Castle Vnnie245F 

loolier Dash (Arcade) 245F 

ikate or Die (Skate) 24SF 

Soreoyle's Quest (Plat. 245F 

: 1 (lace (Course Auto) 24SF 



ladellac (Reflexion) 145F 
floppy (Reflexion) I45F 

Funny Field (Reflexion) 1451 
"alamedes (Reflexion) I45F 
'enquin Boy (Arcade) I45F 
■~~ : n Wars (Aread.) 145F 
Forty (Flipper) 145F 
Rooo7DaeI.0pusl45F 
_., Plateforme) 1451 

lords (Arcade) 145F 



LES HITS SUR GAMEBOY 



U 



Robocop (Arcade) The Gremlins 2 (Arcode) Chase HO (Course Auto) 



Pipe Dre 



] IkcfU-X 



:y Way i.L'asse Brique) 
n (Arcade] 
ii l-k-iisukvu (Plateforme) 

" Baseball) 
nail KidslSim. BiL-clrall) 
(.- Ping Pong (Sim.) 
lull (Arcade) 



ty (Sim 



Hey) 



(Sim. Boxe, 
Ghus( (Plaleforme) 

unny (Plaleforme) 
ler (Arcade) 
is (Jeux de Caries) 
ik (Amide) 
;y (Reflexion) 
■ (Nouvcuu Te(ris) 
le (Relexion) 
± Tales (Plalefor me) 



F 1 Boy (Course Aulo) 

Final Fantasy (Aventurel 
Flipull([denl.Ploliing) 
Fortress of Fear (Action) 
(.jt.'ii.'ill:! i. Plateforme) 
Go Go Tank (Arcade) 
Golf (Simul.golf) 
Hyperload Runner (Platefomu 
Klax (Reflexion) 
KittiK; Hny (Arcade) 
Lockn Chase (Type Pucman) 
Lunar Lander( Arcitcle [■space 
Masler Karalcka (Aclion/Cbl. 
Mercenary Force (Avcnlurc) 
Mickey Mnuse (Plaleforme) 
MrChin'sGounncl Paradise 
MoloiTiiss Maniacs (Mntol 
Nemesis fShimt'em upl 
Northsiar Ken (Kutlg Fu) 
Olhello(Renesion) 
Paperboy (Arcade) 
Penguin Boy (Riiflciijonl 
Penguin Land (Plalckmnc) 



in (Plate 
Pocket Stadium 

['once il.jhyrinrhe) 
Power Racer (Reflexinn) 
Pro Wrestler (Simul. Catch) 
Puzzle Boy/Kwirk I Re-flexion) 
I'iiz/.itik iRcllexion) 
OHLlllort tRcllexion) 
Qn (Reflexion) 
Quanh (Arcade/Reflexion) 
Revenge ol [he Calor (Flipper) 
linnd Siitr (Action) 
Saki Dai Boken (Kung fu) 
Side Pocket (Billiard) 
Snoopy (Arcade) 
Soccer bo v I Sim. Fooiball) 
Sokohiiri/Boxjftc (Reflexion) 
Solar Striker (Shoofem up) 
Space Invaders (ShcKU'ciil up] 
Space Warrior (Tableau) 
Super Marioland (Platforms) 
Tasmania Story (Plateforme) 
Tennis (Sim. tennis) 
Voile v Fire (Arcade) 
World Bowling (Sim.bo-vling) 




sslSW- 



Contra (Style Gr. Beret) Double Draaon (Arcade) turtle Ninja (Arcade) 



Ml 



;ll . t 



Bdlrnan (Plateforme) Balloon Kid (Plateforme) Spiderman (Arcade) 

'Ml 1 

..... 



F U 




Ghostbusters 2 (Arcade) Castle Vania(Aclion) Boulder Dosii(Arcode) 



Skate or Die Gargoyle's Quest Fl Race (Course Aulo) 
(Skateboard) (Plateforme) 



i les descriptions des jeux sur 3615 MICROMANIA 



Le 2™ e catalogue MICROMANIA des 

jeux Gameboy est sort! !! 

Demandez-le dans les magasins et 

en vente par Correspondence 



ta boutique du Gameboy ... La boutique du Gameboy 



299F Heavy Unit 

Chase HO 299F Son Son 2 

Shinobi 299F Ordyne 

New Zealand Story 299F PC Kid 

i Saga 299F Psycho Chaser 

Mister rlefi 299F image Fighter 

Vigilante 299F Bloody Wolf 

Fl Triple Battle 299F Download 

World Court Tennis 299F Hyperlaad Runner 

299F Garaga88 

299F Rom Rom Stadium 

299F 



Explorer 

Cyber Core 
Straage Zone 



5."faBfe%«msMroiWM 



T BOY 275 ' i 

1 1 'image et vans permet d 



IITIERNEXOFT 199 F 

iQiiere plastique rigide pour porter 
■ bandouliere vatre Gameboy. 4 jeux, 
Itasque stereo et le cable de liaison. 





SACOCHE GAMEBOY 199 F 

En tissu plnstifie, pour porter a la ceiitture voire 
Gameboy, 4 jeux, le casque stereo et le cable *■ 
, . liaison. 



GAMELIGHT 145' 

Eclolre I'ecran de voire Gameboy. 




ETUI GAMEBOY 
145 ' 

Etui de protection en caoutchouc^ 



SACOCHE DYNA 275 ' 

En tissu ploslifie pour ranger volte 
Gameboy et 15 jeux. 



LES NOUVEAUTES SONT D'ABORD CHEZ MICROMANIA lES NOUVEAUTES SONT D'ABORD CHEZ MICROMANIA 



lEZEQUIIE 



COMPILATIONS 



21 EPREUVESD1: Sl'Onnwu l-PYX 
1 10 metre Haies,]aneei du maneju. saut i 
-;; ii.'-.rv.hiiiT.-v .1 -:•'.][]..■': ii|i;^. hul'v.'ij-li. 

PC GOLD HIT 2 299F 

+ E Molion+lntliiina Jones AclioB 
4-Moorwalker+IlL-avy Melal 



EDITION SPECIALE 



INDY AVENTURE 

+ ZAC MAC CRACKHEN 

299F 



TOP 10 
PC COMPATIBLES 



OPERATION STEALTH 

MURDER 

NIGHTBREED (Aiient.) 

LES VOYAGEURS DU TEMPS 

....LA MENAGE 

ITALY 90 
INFESTATION 
FIRE AND FORGET 2 
MIDWINTER 
SILENT SERVICE 2 
STORMOVIK 



299F 
249F 

299F 
269F 
349F 
349F 
299F 



NOUVEAUTES 
ANEPASMANQUER' 



BARD'S TALE 3 "af 

BETRAYAL 349F 

COVERT ACTION 399F 

CRIME WAVE 299F 

DICK TRACY 249F 

EPIC 249F 

F29 RETAUATOR 299F 

GOLD OF THE AZTECS 299F 

IT CAME FROM DESERT 349F 

KING QUEST V 399F 

LEGEND OF B BOULDER 299F 

LEMMINGS 249F 

MEAN STREETS 299F 

NARC 299F 
OPERATION STEALTH 

(256 COULEURS) 349F 

PANG 299F 

SIMEAHTH 299F 
SLIDERS 
SPACE QUEST IV 

UMS2 349F 
VAXINE 
Z-OUT 



MANETTE KONIX 195F 
MANETTE KONIX 

+CARTE 29SF 

QUICKJOYM5 199F 

10 DISQ 51/4 DF.DD. 49F 



HlnUI.'M'i'iJI'i'U 


An de la Guerre 


2WF 




289 F 


BATTLE COMMAND 


KBF 


BATTLESTORM 


ZG9F 


CAPTIVE 


i'jit 


EMPIREICOCKTTSL) 


349F 


FALCON V 3.0 


M9F 


IMPERIUM 




LABANDEAP1CSOII 


249F 


LE CRIME NE PAIE PAS 


2991 


LORDS OF THE RINGS 


349F 


MA5TERBLAZER 


249F 


MIG FULCRUM 


J99F 


MONKEY ISLAND 


Z99F 


MUDS 


249F 


MURDERS IN SPACE 


249F 


MYSTICAL 


M9F 


NIGHTBREED ACTION 


29W 


NIGHTBREED JEU ROLE 


299F 


NIGHT SHIFT 


299F 


OPERATION HARRIER 


249F 


KICK DANGEROUS 2 




SKCKI-'l WEAPONS 




STUN RUNNER 


2»F 


SUPER OFF ROAD RACER 


249F 


SUPREMACY 


299F 


SWAP 


249F 


TEENAGE MUTANT TURT1 


■:".".'!'■ 


BATTLE CHESS 2 


299F 


BLADE WARRIOR 


249F 


BUOOKAN 


249F 


COLOSSUS CHESS X 


249F 


IDE LUXE PAINT 2 FRANC 




FI9STEALTH FIGHTER 




FLIGHT OF THE INTRUDER 3+9F 


INDY 500 


249F 



-1 ^iiiTun *«S h 1 
SB"? i:.- .mania a IB 
, 4 Temp* 




h\ M:\M41Mi 






LES CHEVALIERS 249F 

STRIDER 
GHOUtS'N GHOST 
DYNASTY WARS ^——ti 
I BLACK TIGERTJTJI5333J 



SEGA ARCADE TURBO 
199F 

TURBO OUT RUN 

+ CRACKDOWN 

+ SUPER WONDERBOY 

+ THUNDERBLADE 



LES STARS DE HOLLYWOOD 
249F 

BATMAN LE FILM 

+ INDIANA JONES ACTION 

+ ROBOCOP 

+ GHOSTBUSTERS 2 



LES GUERRIER5 NINJA 275F 



WHEELS OF FIRE J»*F 

+ Chose HQ 

+■ Turbo Out Run 



+ Sjpsr Wonderboy 

+ (Dynomile Dux. Bubble Bobble) 

: LES JUSTICIERS 249F 



[AVENTURIERS 



MlCROMANS 

LES NOUVEAUTES D'ABORD '. 



249F PANZA KICK BOXING 

I.KGHNDOFFAERGHAIL299F RA 

LHX ATTACK CHOPER 399F TV SPORT BASKETBALL 

M I TANK PLATOON 3<J9F ULTIMA VI St 

MONTY PYTHON 249F WONDERLAND 




1ES STARS DE HOLLYWOOD 
2491 



LES CHEVALIERS 249F 

+ Block Tiger + Dyrosly Wors 
+ Stride. + Ghouk'e Ghosts 



SEGA ARCADE TURBO I99F 

+ Tjtbo Out Ren + Crackdown 

+ Seper Wonderboy + Thuederblode 



DES MERVEIUES 



INDT AVENTURE 
* ZAC MAC CRACKHEN 

vm 



IHJH.1J,',IH: 
LOTUS TURBO ESPRIT 
AWESOME 
SHADOW OF THE BEAST 2 3491 
SECRET AGENT 
SHADOW WARRIORS 
GOLDEN AXE 
OPERATION STEALTH 

COMPACT DISC 
GOLD OF THE AZTECS 
PLOTTING 

NIGHT BREED (ACTION) 
F29 RETAUATOR 
LOST PATROL 
LEGEND OF FAERGHAIL 
CADAVER 
NITRO 

MIDNIGHT RESISTANCE 
F19 STEALTH FIGHTER 
INDY 500 ' - 

M 1 TANK PLATOON 
VOODOO NIGHTMARE 



BATTLE COMMAND 

BILLY THE KID 

CEUCA GT4 RALLY 

CRIME WAVE 

DICK TRACY 

E - SWAT 

EPIC 

LEGEND OF BOULDER 

LEMMINGS 

LINE OF FIRE 

MEAN STREETS 

MURDER 

NARC 

NAVY SEALS 

NIGHTBREED ( ROLE) 

NIGHT 8REED(AVENT.) 

OBITUS 

PANG 

POWERMONGER 

PUZZNIK 

ROBOCOP 2 

SCI (CHASE HO 2) 

STRIDER 2 

TEAM SUZUKI 

T0K1 

TOTAL RECALL 

VAXINE 




NINJA REMIX STet Amiga .249T- 179F 

WHEELS OF FIRE ST el Amiga JM9T- 1 99F 
EDITION N ' 1 STet Amiga -249T- 1 79F 



JZATRAZ : 

ALPHA WAVES MENTAL I 

AMAZING SPIDERMAN ." 

AMNIOS 

aquaventura 
armourgeijdon : 

bad lands 
barbarian 2 (psygni 
bat1i.f.storm 
betrayal : 

:arthage 

chaos strikes back . 
cougar force 

CUTIPOO 

i:mi>ihe-.!Cocktelj 
flight of intruder 

GEISHA 

HARDDRIVIN'2 
JUDGE DREDD 

KILLING CLOUD 



MASTER BLAZER 

METAL MASTERS 
MIG FULCRUM 

■ MONKEY ISLANDS 
MURDERS IN SPACE 
MUDS 

-' MYSTICAL 

■ NinilTSHIF. 
N HARRIER 

T DRAGON 



SPEEDBALL 2 
SPINDIZZY2 
SI UN RUNNER 



NINJA TURTLES 

' ULTIMA V 

: UMS2 

l WOLF PACK 

■ Z-OUT 




AUTRES NOUVEAUTES 

Art de la Guerre 299F 

Advanced Destroyer simul. 2H9F 

AMAZING SPIDERMAN 2t>9F 

APPRENTICE 249F 

ARMOUR-GEDDON M9F 

BADLANDS 249F 

BATTLESTORM 269F 

CARTHAGE 249F 

COUGAR FORCE 269F 



CL'TIP 



2491" 



FLIGHT OF INTRUDER 299F 

HARDDRIV!N'2 249F 

IT CAME FROM THE DESERT 299F 
JUDGE DREDD I99F 

KILLING GAME SHOW 249F 

LA BANDE A HCSOU 249F 

LE CRIME NE PAIE PAS 299F 
LOST PATROL 
MASTER BLAZER 
MATRIX MARAUDERS 
MIG FULCRUM 
MONKEY ISLANDS 

MURDERS IN SPACE 249F 

MYSTICAL 

NIGHTBREED (JEU I ROLE) 

NIGHTSHIFT 249F 

NINJATURTLES 249F 

OBITUS 

OPERATION HARRIER 

SAINT 

SIMULCRA 



AUTRES NOUVEAUTES 

' (suite) 



SUPER OFF ROAD RACER H9F 

SWAP 249F 

SWIV 249F 



I-'PaC'K 



Z-OUT 



TOP 20 ATARI ST/STE 

LOTUS TURBO ESPRIT 249F 

SHADOW OF BEAST 249F 

SECRET AGENT 199F 

SHADOW WARRIORS 199F 

GOLD OF THE AZTECS 249F 

NIGHT BREED (AVENT.) 249F 

NIGHT BREED ACTION 249F 

PLOTTING 249F 

LEGEND OF FAERGHAIL 299F 

TURRICAN 249F 

VOODOO NIGHT MARE 249F 
OPERATION STEALTH 

+ LE COMPACT DISC 299F 

F29 RETALIATOR 249F 

NITRO 249F 

CADAVER 249F 

F19 STEALTH FIGHTER 289F 

FIRE AND FORGET 2 269F 

M 1 TANK PLATOON 299F 

THE IMMORTAL 249F 

BATTLE MASTER 249F 




Micromania 



3615 MICROMANIA 
UNEGAMEBOYAGAGNER 
CHAQUE SEMAINJ 



ANARCHY 1WF 

BACK TO THE FUTURE 2 249F 

BATTLE OF BRITAIN 299F 

HSS JANE SEYMOUR 249F 

CAPTIVE 249F 

CHUCK YEAGER 2.0 249F 

DELUXE PAINT FRANCAIS S99F. 
DUNGEON MASTER+CHAOS299F 

EXPLORA 3 299F 

FINAL BATTLE 249F 

IMPER1UM 249F 

INTERNAT. 3 D TENNIS 249F 

INT. SOCCER CHALL. 249F 

ITALY MILES CHAMPIONS) I99F 

IVANHOE 199F 

KICK OFF 2 249F 



LEISURE SUIT LARi 
MAGICIAN 
MAGIC FLY 
MAUPITI ISLAND 



MIDWINTER 

MONTY PYTHON 

PANZA KICK BOXING 

RA 

KICK DANGEROUS 2 

SNOWSTRIKE 

SPELLBOUND 

SUPREMACY 

UN SQUADRON 

VENUS 



OFFRES SPECIALES MICROMANIA | 



NINJA REMIX ST el Amiga 2A9f 179F 

WHEELS OF FIRE ST el Amiga -399F- 1 99F 
EDITION N a l ST el Amiga 2A9T-. 179F 



RgBSK 



638 A 



IJ.'HJ.Mm.Ht-f.W.H-IHIH 



K SUES 



APPRENTICE 
BATTLE OF BRITAIN 
BUDOKAN 
CAPTIVE 

CHUCK YEAGER 2.0 
DELUXE PAINT 3(FR) 
EXPLORA 3 
FINAL BATTLE 
FIRE AND FORGET 2 



INT.SUI.TKK CHALL. 

ITALY 9i) (LES CHAMP I 

IVANHOE 

KICK OFF 2 

KILLING GAME SHOW 

MAGIC FLY 

MAUPITI ISLAND 



• MIDWINTER 
249P MONTY PYTHON 
299F PANZA KICK BOXING 
249F POLICEQUEST2 
249F POPULOUS 
249F PRINCEOFPERSIA 
749F RA 

299F RICK DANGEROUS 2 
249F SLIDERS 
269F SNOWSTRIKE 
249F SPELLBOUND 
249F SUPER OFF ROAD RACER 
1WI- SUPREMACY 
249F THE IMMORTAL 






IJMIWHUJH 


3251 


Aerial Assault 


Bailk Squadron 


325F 


Double Hank 




GauDtl«I 


325F 


Impossible Mission II 


315F 


Indiana Jones (Action) 


325F 


Paperboy 


3251" 




HBF 


RC Grand Prix 


3251 


Ultima IV 


J:.;r 



,Ml|.+iM 


325F 


Golden Axe 


Double Dragon 


325F 


Rastau Saga 


295F 


Altered Beast 


325F 


Wonderboy MX 


295F 


Fire and Forget 2 


325F 


Chase HQ 


325F 


Balile Out Run 


325F 


Gboslbuslers 


295F 


Operation Wolf 


32SF 


After Burner 


325F 


Shinobi 


325F 


Spell (.'aster 
Tennis Ace 


325F 


325F 


Cloud Master 


Z95F 



Alex Kidd in Shinobi World 325F 




295F 




295F 


Golvellius 


325F 


Alex Kid Losi Star 


295F 


Great Basketball 


2S5F 


Alex Kid H.T.V. 


255F 




325F 


Aleste Powcrstrike 


255F 


Out Run 3D 


315F 




295F 


Psycho Fox 






295F 


325F 


Assault City 


295F 


Space Harrier 
Th underbade 


295F 


Basketball Nighlmare 


295F 








Wonderboy 3 




Captain Silver 


295F 


World Soccer 




Choplifter 


285F 


Zaxxon 3D 




Dynamite Dux 




Zilbon 2 




Fantazy Zone 2 


295F 







POUR COMMANDER : 

92.94.36.00 



depuis Paris composer le 

16.92.94.36. OO 



361 S MICROMANIA 




ALLIANCE 

LOISIRS 



Le temple 
des jeux video 



251 , bd Raspail - 75014 Paris 
Tel. (16-1)46.21.54.45 

Magasins ouverts du lundi au samedi de 10 h a 19 h 



Conspiracy: The Deadlock Files etait deja presente au C.E.S. 
de Chicago de juin dernier, mais il aura mis quelques mois a etre 
termirte. Ce jeu d'aventure se deroule dans New York, et est 
illustre par 350 images digitalisees en 256 couleurs. C'esl tin jeu 
d'espionnage a la Hitchcock qui sortira en fevrier sur PC. 




BP105 
75749 PARIS CEDEX 15 



SPECIAL C.E.S. DE LAS VEGAS 



NEW-WORLD COMPUTING 

Paimi les nouveautes de cette compagnie, la principal etait Migh 
& Magic 3, que nous presentons en previews dans ce numero. 
L'autre produit se nomme Planet's Edge, et rappelle quelque pet 
Stat Control d'Accolade. C'est un jeu daventure et de strategie 
dans un univers de science-fiction, et cela devrait sortir avant Fete. 




est une equipe d'athletes feminines particulierement douees et 
belles, qui domine le championnat. Les equfpes ennemis, les Pig 
Brothers, les Eraser Heads, les Buzzcuts, les Moving Violations, 
les Stud Lites, les Reddiwrecker et les Subhumans. C'est un jeu 
Ires drole, plain de pieges et de surprises, dont nous vous 
rsparlerons plus tard. 

TV Sports Base-ball doit sortir en avril sur Amiga et PC. Que 
dire, si ce n'est que comme dans tous les TV Sports, le jeu 
propose de nombreuses vues differentes et superbes. 
Enfin, en mal sur PC et Amiga, nous aurons droit a Enemy 
Within, produit le plus attendu de Cinemaware. C'est en effet le 
premier "jeu de role" que proposera la compagnie americaine, 
" ' A un systeme proposant des sequences video digrtalisees et 
'^me de jeu tres simple. Plus de details prochainement... 

ELECTRONIC ARTS 



du celebre jeu, et s'annonce tout aussi reussi. Le jeu reprend le 
m&me principe, mais propose des variantes et de nombreuses 
options. C'est pour PC et ga doit sortir tres rapidement. Enfin, 
F14 Tomcat est a nouveau une simulation de vol, qui devrait etre 
s d'ici la fin Janvier sur PC uniquement. 




KONAMI 

Apres Minds-cape et Days Of Thunder, voici BilL^EIIiott's 
NASCAR Fast Track, qui ressemble comme deux gouftes d'eau 
au jeu Mindscape. Ce stock-car sortira sur PC en Janvier puis sur 
Amiga d'ici avril. Double Dribble est un basket-ball qui ne sortir? 
que sur PC dans un premier temps. Enfin, Castlevania, k 
celebre jeu dans lequel vous affrontez Dracula, sortira tres bientot 
sur PC puis sur Amiga. 

CALIFORNIA DREAMS 

Cette compagnie presentait deux nouveaux produits. Street Ro< 
2 est la suite du premier, et parait bien semblable. Dans ce jeu 
vous customisez de vieilies voitures et devez etre le maitre des 
routes lors de trois courses. Le jeu doit sortir en feyrier sur PC 
une version Amiga devant arriver quelque temps apres. 
Solidarity sortira sur PC en mai, et sera suivi d'une version 
Amiga. II s'agit d'une simulation politique en VGA 256 couleurs 
assez complete visiblement. 

CINEMAWARE 



Si la compagnie presentait de nombreuses nouveautes su 
consoles, rien n'etait presenle sur micros parrrii les nouveaute. 
tant attendues, et il faudra done attendre le mois prochain pour ■ 
jeter un coup d'oeil et vous les presenter. 
Rollerbabes sortira en mars sur PC, et sera suivi d'une versio; 
Amiga Ce jeu mele roller, hockey, catch, boxe et skate-boar: 
dans un sport quelque peu loufoque. L'equipe des Rollerbabes 



ACCESS ^^^^^~ ^^^^^ 

Nous vous avons presente Links le mois dernier en previews, eh 
bien sachez qu'il est disponible en version finale sur PC aux 
Etats-Unis. il sera distribue en Angleterre par US Gold, mais 
nous n'avons pas de date de sortie pour le moment. Quant a 
Countdown, c'est la meme chose, si ce n'est que nous vous le 
presentons en previews des ce numero. 
Sachez enfin que la compagnie prepare Cartel, la suite de Crime 
Wave, qui sortira sur PC aux Etats-Unis en mars prochain, ainsi 
que Mean Street 2, qui sera presente en jliin au C.E.S. de 
Chicago. 






, ! 




% 
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Mi 







En dehors des tres nombreux jeux Megadrive presented par la 
compagnie, quelques nouveautes sur mjcros faisaient ieur 
apparition. Mario Andretti's Racing Challenge est un jeu de 
course automobile dans la lignee d'lndianapolis 500 qui sortira en 
mars sur PC. Le jeu propose six circuits differents, des ralentis, 
des vues exterteures et des conseils donnes par le fameux pilote. 
Earl Weaver Baseball 2 doit sortir au printemps sur PC, et il 
s'agit d'un base-ball. Que dire d'autre? 




LOCATIOHS-RESERVaTIOMS 

VACANCES ETE/HIVEWtS 

TOUT SUR LES STATIONS 

DE SPOKTS DHIVERS 

MINITEL* 3615 EUKOVACAHOJS 




LUCASFILM GAMES 

Secret Of The Monkey Island devrait sortir rapidement en VGA 
256 couleur et en frangais, tout comme les versions Amiga et ST 
de cet excellent jeu d'aventure. 

Secret Weapons Of The Luftwaffe arrive sur PC, c'est promis. 
Nous I'avons vu quasiment termine au salon, et i! parait etre le 
meilleur simulateur de combat sorti de la Lucasfilm a ce jour. Les 
graphismes VGA sont spiendides, et devraient contenter les 
possesseur de PC lors de sa sortie, vers mars. Les versions 
Amiga et ST suivront. 

Pas de reelies nouveautes pour le moment, mais au C.E.S. de 
Chicago en juin prochain, on devrait pouvoir decouvrir Indiana 
Jones IV, base sur le scenario du film qui ne se tournera 
certainement jamais (en rapport avec I'Atlantide) et Secret Of 
The Monkey Island 2. On nous promet egalement quelques 
grosses surprises! L'attente sera difficile... 

THREE SIXTY 

La compagnie responsable de Blue Max et de Das Boot, deja 
testes sur PC fet qui devraient sortir prochainement sur Amiga et 
ST) presentait Megafortress, une simulation de vol en forteresse 
volante devant sortir sur PC en fevrier. Avec des graphismes 
VGA 256 couleurs et de nombreuses missions possible, le jeu 
devrait connaitre un succes rapide. La compagnie presentait 
egalement son troisieme scenery-disk pour I'excelient Harpoon, 
mais rien n'indique si Mirrorsoft en fera rimportatton en Europe. 

VIRGIN MASTERTRONIC 

Quoi de neuf? Rien en fait. Spot est une sorte d'Othello que 
nous vous avions deja presente il y a six mois, et qui n'a 
toujours pas de date de sortie en France. La vfale nouvelle vient 
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de la sortie de Trilogy, un jeu daventure compliant Guild Of 
Thieves Corruption et Fish!, mais qui utilisera I'excellent systeme 
de Wonderland, el des graphismes VGA 256 couleurs sur PC. 
Avouez que c'est un peu juste comme news... 

MICROPROSE 

Suite au succes de Gunship, Microprose presentait Gunship 
2000 une simulation permettant de piloter plusieurs heiicopteres 
differents. II sera possible d'en choisir trois parmi les sept 
possibles, et de constituer ainsi un groupe qui devra effectuer 
cinq missions parmi les cent possibles! Gunship 2000 utilise bien 
plus la 3D que son predecesseur, et devrait visuellement bien 
plus se rapprocher de LHX Attack Chopper d'Electronic Arts. Les 
missions se deroulent dans le Golfe et en Europe Centrale, 
comme quoi chez Microprose, il y a des opportunistes! II y aura 
meme un concepteur de missions, qui vous permettra de creer 
vos propres missions. Gunship 2000 sortira en premier lieu sur 
PC en EGA et VGA, durant lannee. 





F117A Nighthawk est carrement la suite de F19 Stealth Fighter, 
ce qui est deja tout un programme. On retrouvera les zones de 
combat du premier, mais avec en plus la Colombie et Panama, le 
Japon et I'lrak. Le jeu sera egalement congu pour que Ton puisse 
charger ufterieurement des disques supplementary proposant de 
nouveaux pays, et le jeu comportera egalement un editeur de 
missions. 

Que dire de plus, si ce n'est encore une fois que la 3D devrait 
etre encore meilleure que dans F19, ce qui promet,_d'autant plus 
qu'une version VGA 256 couleurs est prevue. Pas de date de 
sortie exacte annoncee, mais c'est pour 91. " x 





Darklands est le premier programme de Microprose dans le 
marche des "jeux de role". Pas etonnant, puisque son concepteur 
n'est autre que Sandy Petersen, Monsieur Call Of Cthulhu! Le 
jeu se deroule dans I'Allemagne medievale du XVe siecle, avec 
un soupcon d'heroic-fantasy, puisque Ton trouve quand meme 
des sorciers, des sortileges, des dragons et plein d'autres 
monstres mythiques. Darklands semble devoir etre complet, avoir 
un cote narratif absent d'habitude des jeux de ce genre. Les 
personnages crees possedent 26 caracteristiques et 
competences, ce qui est honnete. Le systeme de combat parait 
sympathique et plut6t strategique, Darklands sortira cette annee 
sur PC, en EGA et VGA. 

Civilization est un jeu dont nous n'avons rien pu voir. II 
commence en 4000 avant Jesus-Christ, et le but du joueur est de 
develoc-per une civilisation a partir d'un groupe de nomades. II 
faut gerer i'economie, la politique et la defense dans ce jeu de 
strategie simple d'acces mais passionnant, se jouant sur une 
carte du monde, mais permettant aussi le jeu sur des caries 
aleatoires. L'interet du jeu, c'est que I'Histoire suit son cours, et 
que si vous §tes doue, vous vous retrouverez avec votre 
civilisation jusqu'au XXIe siecle. Inventions et evenements en tout 
genre interfered avec votre evolution, ce qui promet de joyeux 
moments. Entre Sim City, Sim Earth et Diplomacy, voici un 
produit qui devrait &re tres fort! Sortie prevue cette annee sur 
PC en EGA et VGA. 

Time Quest est le nouveau produit de Legend Entertainment, a 
qui Ton doit Spellcasting 101 : Sorcerers Get All The Girls. Ce jeu 
d'aventure utilise ie meme systeme de ienetres et d'icones, tres 
proche de celui de Wonderland, dans une course a travers le 
temps, de la prehistoire a Hitler. Vous y rencontrerez Cesar, 
Napoleon, Gengis Khan, Attila, Cieopatre, Michel-Ange et bien 
d'autres. Ce jeu devrait sortir sur PC EGA et VGA tres 
prochainement 
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Twilight 2000 sera le prochain jeu de Paragon Software, dont les 
produits sont distribues par Microprose. U jeu se situe en 
Pologne apres une Troisieme Guerre mondiale, c'est un "jeu de 
role" qui sortira bientoi sur PC EGA et VGA 256 couleurs. Un 
peu plus tard, nous aurons le droit a Megatraller 2: Quest For 
The Ancients, sur PC EGA et VGA. 



INTERPLAY 

La compagnie lancait un nouveau jeu durant le salon, nomme 
Castles, et qui devrait sortir sur Amiga et PC. Dans ce jeu, vous 
jouez le role d'un roi et vous allez devoir construire voire chateau 



et gerer voire royaume. Entre Sim City et Ancient Art Of War 
pour les phases de combats, Castles devrait &re particulierement 
rnteressant. H est en tout cas ires beau et bien realise, avec des 
animations tres reussies. 



SYNAPSE 

Cette nouveiie compagnie propose un jeu d'aventufe et d'action 
pour PC qui semble assez sympaihique, ne serait-ce que grace a I 
ses graphismes VGA 256 couleurs assez beaux. Rests a savoir 
si I'editeur sera distribue en France... 



MAXIS 

Rien de bien neuf... L'editeur presentait une version finale de Sim 
Earth, que nous devrions teste le mois prochain sur PC, et ses 
disquettes de nouveaux graphismes pour Sim City. Sfm City 2 
n'etait pas pr^sente, a notre grand regret. 

issi 

Le produit majeur etait sans aucun doute Eye Of The Beholder, 
premier jeu de la serie AD&D dans le genre de Dungeon Master. 
Superbe, en VGA 256 couleurs avec sa version PC, qui sortira 
d'ici un mois. Nous vous en proposons de nouvelles photos ici, 
avant le test complet qui devrait se faire le mois prochain. 
L'autre nouveaute etait Death Knights Of Krynn, la suite de 
Champion Of Krynn, qui sortira en mars sur PC et en avril sur 
Amiga. Rien de bien neuf, si ce n'est le scenario, et un systeme 
| de jeu particulierement pratique. 





EPYX 

Pour la troisieme fois, ia compagnie presentait California Games 
2, qui pourraft enfin sortir sur PC d'ici mars, 
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ORIGIN 

Stand remarque du C.E.S. avec ses demos superbes de Wing 
Commander 2 et Worlds Of Ultima: Martian Dreams, que 

nous vous presentons en previews. 

Deux autres produits etaient presentes... Wing Commander 
Secret Missions 1 est destine aux possesseurs de Wing 
Commander qui ontfini la quarantaine de missions presentes sur 
I'original. Cette premiere extension se passe dans le secteur 
steiiaire Denebien. Les forces Kilrathiennes attaquent en effet la 
colonie Goddard et avant meme que votre Tiger's Claw n'arrive a 
la rescousse, ils detruisent cette colonie grace a une arme 
devastatrice. Commence alors pour vous une partie de 
cache-cache avec la flotte Kilrathienne pour detruire cette 
nouvelle menace. Vous allez affronter des douzaines de 
vaisseaux ennemis et surtout quatre de leurs nouveaux appareils, 
dont un cuirasse. 

Wing Commander Secret Missions 2: Crusade est le 
deuxieme disque de scenarios pour Wing Commander, et vous 
fait combattre a I'interieur des lignes ennemies. Suite a la 
desertion du pilote d'un destroyer ennemi, vous dirigez 
maintenant un chasseur ennemi. avec deux de vos coequipiers. 
Au cours de missions plus ou moins discretes, vous allez devoir 
decouvrir la veritable raison de i'attaque de i'Empire Kilrathien 
centre la Confederation humaine. 



COMMODORE 

C'est au C.E.S. que la compagnie langait officiellement le CDTV, 
presente au precedent C.E.S. Rappelons pour tous ceux qui ne 
connaitraient pas la machine qu'il s'agit d'un systeme liant un 
Amiga a un iecteur CD-Rom, le tout recarrosse a la maniere d'un 
tecteur normal de CD. Etant destine au grand public, il se place 
tout simplement parmi votre installation audio-video, les 
controleurs permettant de manipuler les logiciels grace a une 
telecommande a infrarouge. 

Cette machine est la premiere arrivee en masse du CD-Pom 
pour le grand public, ce qui est veritablement un evenement. Elle 
sera commercialisee normalement d'ici avril en France, et si Ton 
ne connait pas encore son prix, i! devrait tourner autour de 6000 
francs! Nous vous presenters le CDTV plus en details, lorsque 



celui-ci sera sur le point de sorfir. Les produits sont toujours 
interactifs au plus haut degre, avec des possibles de recherche 
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De nombreux logiciels etaient presentes au salon, et e'etait la 

grosse nouveaute en fait concernant la machine. On trouve tout 

d'abord un certain nombre de CD de base, comme la Bible, un 

Atlas, un livre de medecine, une Histoire de la Science et de 

I'lnnovation, une Histoire de la Politique et des Affaires, la vie de 

Shakespeare, un livre sur le Japon et un sur les armes modeles. 

Chaque programme est illustre de nombreuses photos 

digitalisees, et de sons, bruitages et paroles d'excellentes 

quaiites. 

Ensuite, viennent les livres pour enfants, avec Cendrillon, Peter 

Rabbit et un recueil de poemes. Trois autres produits destines 

aux plus jeunes sont de veritables livres interactifs, oil I'enfant 

intervient sur le cours de I histoire. Enfin viennent les jeux de 

coloriage et d'action simple. 

Cote educatifs, de nombreux CD sont en preparation, certains 

visant les plus jeunes, d'autres les adultes. De ('Histoire de 

['exploration du Pole Nord en passant par I'Allemand pour 

debutants, on trouve une gamme complete de produits. 

Pour la detente, on trouve un CD permettant de faire soi-meme 

des musiques, un livre de cuisine, un livre sur la maison et un 

sur le jardin. 

Les jeux de reflexion sont nombreux sur CDTV. Sherlock Holmes, 

presente en rubrique Previews sur Coregrafx, est une petite 

merveille, mais il y aura egalement Battlechess, Airwave 

Adventure (une BD interactive), Defender Of The Crown, Classic 

Board Games, Many Roads To Murder, Murder Anyone? et 

Dominion. 

Les jeux d'arcade et d'aventure ne sont pas en rester-puisque 

Ion devrait vite avoir Thexder, Excalibur, Space Quest 111. 

Pacmania, les Voyageurs du Temps et Xenon 2. Enfin, les 

classiques comme Sim City ou Falcon seront egalement 

disponibles. 

Viendront un peu plus tard le Livre Guiness des Records, Indiana 

Jones, Loom, Secret Of The Monkey island, TV Sports Football, 

Shadow Of The Beast 1 & 2, mais aussi des produits de Disney 

Software. Pour le moment, les adaptations de jeux micros 

ressemblent aux versions Amiga, avec comme seule difference 

les sons qui sont meilleurs, mais ceci devrait rapidement evoluer. 

Dtsposant d'un mega de Ram d'office, le CDTV pourrait bien 

avoir des animations en 32 couleurs la ou elles le sont souvent 

en 16! 

Autant dire que nous vous en reparlerons ties bientot 



3 AM EG EAR 
- SEGA 

• PORTABLE 

* -1490 F 



OONUT 



-l]er REVENDEUR DE S$^ ~ 
- CONSOLES EN FRANCE ! /f^s^. 
•J'our mieux te servir... (L-. "\^ 



s^UMS 







COCONU 



750 16 PARIS 
Tel : (1) 45.00.6 



ETOILE 

la grande i 



COCONUT REPUBLIQUE 



■.Y.I:. -.■: 
, Tel: (1)43.55.63.00 
.68 - M° Argentine M° Oberkampf 





COCONUT GRENOBLE 



,*i fflSH5*l!E aillLbSuJADanj, ;75 I ■-..*. IS. ■:< ::i:S: 

4=[. I I I I- b 



TCiUNrE 

"IMMKBLAOf JSD CDSEDALEM 



SUPERS7AH SOIDIER !M 



HAHLQ-JI. SAUCH J95 TENNIS AC 





















III 


ill 


N J Carte Bleue 





Participation aux frsis de port et d 'em balls ge 

* TOTAL a payer : 
Reglement : je joins D cheque bancaire U CCP 



— i Signature: i 

.i:inai.nH i 



AGENCE CM 67 64 90 04 MONTPELLIER 



SPECIAL C.E.S. DE LAS VEGAS 



Ie 






w? k iam m, mi nm $t iw» 



Grosse deception sur le stand Atari, puisque Ton pensait bien y 
decouvrir la Panther, console 16-bits d'Atari sur laquelle les 
rumeurs les plus folles courent depuis maintenant deux mois. On 
risque maintenant d'etre oblige d attend re le C.E.S. de Chicago 
en juin pour la decouvrir... Quoi qu'il en soil, nombreux sont les 
editeurs a repeter quelle serait certainement equipee d'un 68030! 

II faut bien le dire, avant de partir au C.E.S. de Las Vegas, 
nombreux etaient les journalistes, editeurs et distributeurs a ne 
plus trop croire au succes de la Lynx. C'etait sans compter sur 
un mouvement aussi inattendu qu'intelligent d'Atari, -qui sort ce 
mois-ci aux Etats-Unis un nouveau modele de la Lynx, un peu 
plus portable, plus pratique aussi, mais surtout qui ne ctfute que 
99$, soil 20$ de plus seulement que la Game-Boy. En France, 
on ne sait pas du tout quand la nouvelle Lynx sera disponible, 




meme si Ton parle pour le moment d'une sortie d'ici la fin 
d'annee, Le prix devrait §tre inferieur a 1000 francs, ce qu^ risque 
de relancer la Lynx dans la course aux portables.., d'autant plus 
que de nombreux jeux etaient annonces et meme r. 
puisque nous vous en presentons en photos. 
Dans la premiere moitie de 91, nous devrions done avoir World 
Class Soccer, un football qui permettra de un a quatre joueurs 
de participer. Ninja Gaiden, e'est le nom japonais du jeu 
d'arcade Shadow Warriors. Nous avons joue sur une preversion, 
et je peux vous dire que ga s'annonce tres bien fait et tres 
jouable! Blockout est un Tetris en 3D qui existe deja sur micros, 
alors que Xybots permet a un ou deux joueurs d'affronter de 
nombreux robots dans des labyrinthes. Encore une adaptation de 
jeu d'arcade reussi sur cette machine. Shanghai devrait etre en 
vente d'ici la sortie du magazine. Le jeu de Mediaqenic sera le 
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premier jeu de strategie disponible sur la machine. Nous I'avons 
vu, et il est particuiierement reussi. Un autre jeu qui fera parler 
rje lui est incontestablement Warbirds, un simulateur de vol en 
coucou de la guerre de 14, dans lequel 1 a 6 joueurs pourront 
combattre les uns contre les autres. NFL Football est un football 
americain qui utilise a fond les possibles de zoom et de rotation 
de la machine, Vindicators est une adaptation reussie du jeu 
tfarcade Tengen, meme si la maniabilite des tanks n'est pas des 
meilleutes. , , 

Grid Runner est un shoot'em'up un peu simpliste mars qui 
exploite bien les possibilites graphiques de la Lynx. Si vous avez 
aime Blue Lighting, vous adorerez Turbo Sub, dans lequel vous 
dirigez un vaisseau comme dans Afteburner, avec comme 
difference qu'il vous est possible de plonger dans la mer pour 



continuer votre combat sous I'eau, Checkered Flag est une 
course de F1 qui permettra de 1 a 6 joueurs. A.P.B. est a nouveau 
une adaptation d'un jeu d'arcade Tengen, dans lequel vous dirigez 
une voiture de police et ou vous devez arreter les principaux 
escrocs de votre ville. Scrapyard Dog est un jeu de tableaux 
simple mais prenant, alors que Tournament Cyberball 2072, ires 
bien adapte, sera une nouvelle adaptation d'un jeu Tengen. 
D'autres litres devant arriver un peu plus tard etaient egalement 
presented, comme Golf, qui n'est autre qu'une simulation de golf, 
Pac-Land, adaptation fidele du jeu d'arcade, S.T.U.N. Runner qui 
s'annonce particuiierement reussi, avec une raptdite etonnante et 
des mouvemenls tres fluides, Prophecy 1, un jeu dans le genre 
de Wonderland, et enfin une simulation spatiale avec survol de 
paysage en 3D, dont le nom n'etatt pas encore fixe. 
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SNK 



NEO GEO 



Un stand particulierement important etait dedie a la Neo-Geo de 
SNK. Sur un grand ecran video, on pouvait decouvrir les 
nombreux jeux a venir, et les chanceux qui trouvaient une place 
devant I'une des consoles pouvaient meme les tester eux-memes. 
Nous avons done eu I'extreme chance de jeter un coup d'oeil a 
Ghost Pilots, une sorte de 1943 vraiment beau mais loin d'etre 
tres passionnant. Blue Journey est le premier jeu a la Mario 
Bros, avec des graphismes simplistes mais tres colores. King Of 
The Monsters est un remake de Rampage. Le but est toujours 
de detruire des villes avec un monstre genre Godzilla ou King 
Kong. Enfin, League Bowling est un bowling. Que voulez-vous 
""■" je vous dise de plus? 
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DES NEWS A GOGO 
SUR TURBO GRAFX-16 



C'est sous ce nom que se cache tout simplement notre bonne 
vieille Coregrafx, qui n'etait pas trop mal representee au C.E.S. 
ou i'on pouvart meme degoter qiielques nouveauies, sur Compact 
Disc tout d'abord, puisque c'est un des elements moteurs dans 
les ventes de certe machine aux Etats-Unis. Sherlock Holmes, 
Consulting Detective est tenement fou que nous vous le 
• --'— s en rubrique previews, tout comme PC Kid 2. 



Nous vous avions annonce la signature d'un contrat entre 
Cinemaware et Nee, et void deja les resultats, puisque cinq 
produits sont sur le point d'arriver, tous ayant la particularite 
d'etre sur CD-Rom, a commencer par TV Sports Football, qui 
plaira aux amateurs du genre. Le premier choc devrait venir de It 
Came From The Desert. Ce jeu d'arcade/aventure base sur les 
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films de serie B avec des fourmis geantes (Them!}, beneficie 
d'une version CD assez folle, puisque les auteurs du jeu ont 
filmS tie veritables acteurs afin d'avoir des scenes animees. 
L'ajout de dialogues sonores permet des discussions tres 
credibles. II sortira en juin. Mon avis sur TV Sports Basket-ball 
demeure tout a fait mitige en raison du manque d'action entre 
chaque tir... Le jeu suivant devant arriver est TV Sports 
Base-ball, qui n'est autre qu'un base-ball, bien fait evidemment. 
Ces deux derniers jeux sortiront en juin. Le dernier sera TV 
Sports Hockey, dont nous n'avions meme jamais parte sur 
micros, et qui s'annonce assez dement, mais qui ne sortira pas 
avant I'ete. On vous presente quelques photos ici de ces 
preversions. Un peu plus tard, Cinemaware, en collaboration avec 
JVC, proposera une version CD-Rom de Lords Of The Rising 
Sun, jeu melangeant arcade et strategie dans le Japon antique. 
Le jeu devrait sortir cet ete\ 



Tv Sports Basket-ball 



Tv Sports Base-ball 



Apres Cinemaware, Nee a signe un accord d'ediiiuii avec Disney 
Software, qui presentait une preversion dun premier jeu: TaleSpin 
C'est un jeu de plateau assez simpliste ayant comme heros des 
personnages Disney comme Tours 3aloo et qui comporte pies de 
155 tableaux. II devrait etre disponibk; e<i jum 91. 

Mais ce n'est pas tout! Nee a egalement signe avec des editeurs 
europeens, dont les jeux devraient sortir cet automne. Gfemlin 
devrait ainsi proposer Impossamole, un jeu de plateau sympa 
qui etait un peu trop dur sur micros, mais on peut esperer une 
version Coregrafx plus jouable. Psygnosis prepare une version 
CD-Rom de Shadow Of The Beast, celebre jeu 
d'arcade/aventure, mais aussi de Ballistix. un melange de flipper 
et de football, Loricie! prepare sa simulation de boxe thai, Panza 





\ riff 

Lords Of The Rising Sun 
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Turbo Golf, une simulation de golf sur CD qui ne parait pas 
fabuleuse, mais cela reste a voir lorsque le jeu sortira, ce qui ne 
devrait pas tarder. Sinistron est un shoot'em'up de six niveaux 
classique mais efficace. NEC presentait le premier jeu congu 
uniquement pour la console portable de NEC, premier jeu pour 
deux joueurs, utilisant le cordon de liaison vendu a part. 
Bomberman permet a deux joueurs de s'affronter dans un jeu de 
strategie et d'arcade. A noter qu'il est possible d'y jouer jusqu'a 
cinq, sur Coregrafx. 



Kick Boxing, Enfin, Hewson fait la conversion de Paradroid 90, 
teste il y a quelques numeros. 

Tengen, apres Klax, prepare R.B.I. Base-ball 2, un base-ball 
visiblement reussi, mais surtout Hard Drivin, qui devrait etre 
aussi reussi que sur Genesis. 

Camp California devrait sortir cet ete, et n'est autre qu'une 
aventure animee avec comme heros les membres du groupe des 
Beach Boys. Du cote d'Accolade, on presentait Jack Nicklaus 
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Avec un stand occupant les deux tiers 
d'un des halls d'exposition, Sega etait 
venu pour se montrer en concurrent 
serieux de Nintendo. A coup de pubs 
comparatives explosives, Sega 
presentait un nombre important de 
nouveautes sur Megadrive (Genesis aux 
Etats-Unis), mais aussi des jeux pour la 
Game-Gear. 



GENESIS: LA MACHINE QUI INQUIETE 
NINTENDO 

Avec plus d'un million de Genesis deja installees aux Etats-Unis, 
la machine est devenue la principle cible de Sega mais aussi de 
nombreux editeurs. Le stand etait done separe en deux parties, 
line partie reservee aux produits realises par Sega, une autre a 
ceux realises par des compagnies exterieures. 
Cote Sega, la meilleure nouveaute, considered par beaucoup 
comme Tim des meilleurs jeux du salon, se nomme Sonic The 
Hedgehog. C'est tenement dement que nous n'avons pas pu 
resister et nous vous !e presentons en previews. Knockout 
Boxing sortira ce mois-ci, et devrait enfin etre disponible partout 
en France. Joe Montana Football est un nouveau football 
americain qui, sans valoir I'exceilent John Madden Football 
d'Electronic Arts, s'avere tout de meme sympa, Spiderman est 
un jeu a la Batman, bien fait et assez prenant, tout comme Dick 
Tracy, qui ne baigne pas dans I'originalite, mais qui a I'avantage 
d'etre bien fait et agreable a jouer. Autre nouveaute superbe, 
Fantasia, que nous presentons aussi en rubrique previews. 
Fatal Labyrinth est un nouveau jeu dans le genre de Phantasy 
Star, alors que Phantasy Star 3 pointe son nez. Cote 
simulations, il y a 688 Attack Sub, simulation de sous-marin et 
Abrams Battle Tank, une simulation de tank. Enfin, la grosse 
nouveaute etait Alien Storm, base sur la suite futuriste de 
Golden Axe. Le jeu, qui ne sortira pas avant juin aux Etats-Unis, 
s'annonce tout aussi bien fait que Golden Axe, voire mieux. Bref, 
ce jeu a I'ambiance tres Aliens devrait devenir un des hits de la 
machine. 

Enfin, pour cet ete, Sega promet une version Megadrive de 
Galaxy Force. 



Au niveau des autres compagnies editant pour la 
a tout d'abord appris le nom des nouveaux eius qui pourront 
realiser des jeux sur ia console. Virgin Mastertronic a obtenu le 
droit de realiser Corporation (d'apres le jeu de Core), alors que 
Mirrorsoft va pouvoir proposer Speedball 2 et Predator 2. 

Tengen possedait un assez grand stand oil la compagnie 
presentait ses nouveautes pour 1991, et tout particulierement sur 
Genesis. Au printemps, nous aurons droit a R.B.I. Base-ball 3, 
une simulation de base-ball, mais aussi a I'adaptation du fameux 
Miss Pac-Man. LA nouveaute du stand etait I'annonce de 
I'adaptation sur Genesis de Pit Fighter, le simulateur de combats 
faisant un carton en ce moment Sous les Arcades (voir dans ce 




Joe Montana Football 



numero). Nous vous presentons d'ailleurs une premiere photo du 
jeu ici meme... Pit Fighter sortira cet ete, tout comme Road 
Blasters et Paperboy, deux adaptations de jeux d'arcade trop 
connus pour qu'on vous les decrive a nouveau. 



Accolade, comme de nombreuses compagnies, se lance a fond 
sur Genesis. Le premier jeu, qui devrait sortir tres bientot, n'est 
autre que Ishido, I'exceilent jeu de strategie. En mars, nous 
aurons droit a Hardball!, un simulateur de base-ball, puis a 
Onslaught en mai (le jeu de chez Hewson sur micro} et Star 
Control en juin (jeu de strategie/arcade). Enfin, I'exceilent 
shoot'em'up Turrican (de Rainbow Arts sur micros), sortira a la 
rentree. 

Electronic Arts, c'est une bande de ruses. Ayant obtenu le droit 
de d6velopper sur Megadrive il y a maintenant un an, ils se sont 
empresses de passer des contrats avec les editeurs qui n'avaient 
pas la possibility vu leur taille de devenir editeur Sega. Du coup, 
il presents une gamme incroyable de produits pour la console. 
Lakers Vs. Celtics and the NBA Playoffs est un basket-bait 
tres jouable et assez sympa, mais il n'est pas sur qu'il sorte en 
Europe, pour une question de droits avec I'organisme NBA. 
PGA Tour Golf est un golf particulierement reussi, proposant de 
. nombreuses options; II nous avait bien pi u sur PC, et etant tres 
semblable sur Genesis, on ne peut que s'en rejouir. II sortira en 
mars. 

Toujours pour mars, nous aurons droit a une production originate, 
nommee Road Rash. II s'agit d'une course de motos dans 
laquelle vous devez a tout pnx arriver premier, meme s'il vous 
faut donner des coups de poing aux adversaires que vous 
croisez! O.K., c'est violent, mais ca defoule bien! 
James Pond est I'adaptation du tres bon jeu d'action de 
Millennium, et la preversion presentee s'averait de bonne qual'ite. 
Sera-t-il possible de faire aussi bien que sur Amiga? On se le 
demanrJe, et nous naurons pas la reponse avant mars, date de 
sortie de ce soft sur Megadrive. 

Toujours en mars, sortira Block-Out, adaptation en 3D de Tetris. ; 
deja disponible sur de nombreux micros. Rien a dire, c'est bien 
fait et tres sympa! 

Au printemps, la Megadrive aura droit a I'adaptation d'un tres 
vieux jeu micro, j'ai nomme Dark Castle. C'est un jeu de 
tableaux simple mais dont la jouabilite en a deja fait un hit sur 
Apple 2. 

Might & Magic 2 sera fun des premiers jeux du genre sur la 
console Sega, et ion verra lors de la sortie de ce jeu au 
printemps s'il est possible de faire un bon jeu de role sur cette 
console. Nous aurons enfin droit a King's Bounty, qui ne nous 
avait guere enchantesur micro! 



ABONNEZ VOUS 
A GEM 4 i 
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Data East proposers tout d'abord Midnight Resistance, 
('adaptation du jeu d'arcade du meme nom, puis Crystal Quest, 
clone de Boulder Dash. Mentrix Software propose Wardner, on 
jeu dans la lignee de Wonderboy. Taito presente Sagaia, un 
shoot'em'up dans le genre de Darius, assez beau, Chez 
Renovation, le shoot'em'up a venir se nomme Gaiares, i! est lui 
aussi sympathique. 

Dino Land est un flipper prehistorique particulierement 
sympathique, alors que Valis 3, teste sur Coregrafx dans ce 
numero, est un jeu d'action tres prenant. Chez Sage's Creation, 
Shadow Blasters est un shoot'em'up assez decevant et 
Ka-Ge-Ki, un jeu de combat tres decevant. Super Volley-Ball de 
McO'River est tres proche de la version Coregrafx, soit 
particulierement sympa. 

Micronet propose Warriors Of Rome, un wargame pas tres joli 
. mais peut-etre interessant. 



Color Dreams presente les versions Megadrive de Targhan, 
Colorado et Starblade, trois jeux edites en France par Silmarils, 
Les jeux ont I'air tres proche des versions Amiga. La compagnie 
devrait egalemenf sortir Hellraiser, base sur le film du meme nom. 
Dreamworks edite Wresling Superstars, un catch assez laid,- 
mais aussi Trapoline Terror, un jeu de tableaux, Wings Of Wor 
et Fire Shark, des shoot'em'up. Aucun de ses quatre jeux ne 
paraft vraiment passionnant. Treco possede Task Force Harrier, 
un shoot'em'up a scrolling horizontal pas particulierement original, 
mais assez beau. La compagnie proposera bientot Dando, un jeu 
d'arcade/aventure. 

Namco sort Powerball, un sous-Speedball qui ne me semble pas 
tres prenant. Chez Nuvision, Swamp Thing est un beat'em'up 
dans lequel vous controlez la Chose des Marais. Rien de bien 
dement! Bimini Run est une sorte de Chase HQ sur I'eau, assez 
bien fait et assez beau. Enfin, Benny Ball Benny est un jeu dit 
"comique", que je dirais assez "nut". 
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Midnight Resistance 
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Nintendo 



Pour prouver sa suprematie sur le 
marche, Nintendo avait carrement son 
propre hall d'exposition, avec restaurant 
reserve au personnel Nintendo et j'en 
oublie... Impressionnant, ce stand 
accueillait egalement toutes les 
compagnies editant sur Nintendo E.S. et 
Game-Boy. 
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SUPER-FAM1COM: UN RIEN DECEVANT 

Ce n'est pas !a console en elte-meme qui nous a degu, mats 
plutdt sa quasi-absence. Nintendo n'en avait qu'une, et presentait 
reguliferernent trois jeux seulement dessus, sans donner de date 
de sortie officielle ni pour les Etats-Unis (oil ce sera certainement 
septembre 91), ni pour I'Europe (oil I'on risque de devoir attendre 
septembre 92). Bref, on a visiblement plus de news en France 
que Nintendo n'en a atix States... 

Cote nouveautes, on a cependant appris que Microprose 
preparait Railroad Tycoon pour la fabuleuse console japonaise, 
ce qui apres Populous et Sim City, constitue un nouveau jeu de 
reflexion. 




m.\*r\ 




Le meme mois, sortira Double Drible 5 On 5, un basket-ball qui 
permettra le jeu a deux joueurs, alors que Vvorld Circuit Series, 
prevu pour avril, sera une enieme course de F1, proposant tout 
de meme 26 circuits! 

Ultra Games propose Operation C, une sorte de Midnight 
Resistance tres jouable et bien realise. II devrail combler !es 
amateurs de shoot'em'up, avec ses cinq niveaux, ses armes 





GAME-BOY: 51 NOUVEAUX PRODUITS 

Apres F1 Race, Nintendo propose deux nouveaux jeux, avec Play 
Action Football, un football americain, et World Cup, un football 
pius reussi que Soccer Boy, assez sympa meme. 

Konami presentait de nombreuses nouveautes sur Game-Boy, a 
commencer par Bill Elliott's NASCAR Fast Tracks (oufl), qui 
est une course de stock-cars dans la lignSe de Days Of Thunder, 
avec arret aux stand, etc. Pas mal du tout a premiere vue, mais 
il ne sortira qu'en mars. 



The Game Ot Harmony 



supplemental et ses scrollings multidirectionnels. Operation C 
doit sortir en fevrier. 

Accolade commerciaiisera en fevrier The Game Of Harmony, qui 
n'est autre que le nom americain de EMotion. Le jeu est aussi 
sympa et jouable sur Game-Boy que sur micro, malgre le 
manque de couleur. 

Electronic Arts presentait un seul jeu Game-Boy. mais non des 
moindres puisqu'il s'agissait de Skate Or Die: Tour de Trash. A 
ne pas confondre avec Bad'N Rad, teste dans ce numero, ce jeu 
perrrtet d'affronter d'autres participants dans des courses de 
skate-boards et des exercices de figures sui une rampe prevue a 
cet effet. Voila. qui a I'air bien sympathique! 

Acclaim commence a avoir un bon catalogue de jeu pour 
Game-Boy, avec des nouveautes imprnsS'onnantes Punisher est 
un jeu tres beau, qui est totalemer.t etonnant puisqu'il se 
rapproche enormement d'Operation Wcif. qui paraissait impossible 
''■'-'■ r Game-Boy. Ce jeu devrait sortir prochainement. 



Caesar's Palace 

D'ici I'ete, nous aurons droit a Simpsons sur Game-Boy. Meme 

en noir et blanc, cette famille sera encore grotesque sur la 

console portable Nintendo. 

WWF Superstars est un catch visiblement tres reussi, et reprenarrt 

quelques "figures" de ce 'sport'. II doit sortir tres bientSt. 

NBA All-Star Challenge est un basket-ball tres sympa qui 

devrait lui aussi etre en boutique rapidement. 

Enfin, Beetlejuice est plus base sur le dessin anime que sur 

I'excellent film du tres bon Tim Burton, et c'est un jeu a la 

Ghostbusters 2. II sortira d'ici le mois prochain normalement. 

Arcadia est une nouvelle compagnie qui prepare deux jeux pour 
Game-Boy. Le premier est Spot, adaptation d'un jeu Virgin rappelant 
fortement i'Othelio. Le second se nomme Caesars Palace, du nom 
du celebre casino de Las Vegas. Ce jeu vous permet de vous 
promener dans le casino, et de jouer au jackpot, a la roulette, a la 
lotene, au poker ou encore au blackjack... mais cette fois-ci, vous ne 
perdie; au plus que aueiques minutes de vos piles. 




Nascar Fast Tracks 




Bullet-Proof Software presentait la version finale de Hatris, un jeu 
.". ' par I'auteur de Tetris et ou vous empilez des chapeaux! 
Nous ne sommes pas tout a fait convaincus, mais attendons d'y 
jouer un peu plus longuement pour porter un jugement definitif. 
Face Ball 2000 est un jeu d'action Qui permet a plusieurs 
joueurs de s'affronter, et il s'agit d'un football futuriste. 

. t5 ^ | Chez daleco, nous avons pu jouer a In Your Face, un 

tiff-"- 1 basket-ball comme bien d'autres qui sort tres bientot, mais aussi 
a Maru's Mission, qui sera disponible en avril. C'est un jeu a la 
Mario, qui vous mene a travers 15 niveaux differents. 



Play Action Football World Cup 
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Milton Bradley prepare deux jeux. Le premier est Super 
Scrabble, un scrabble en anglais, avec dictionnaire s'il vous 
plaft... Mouse Trap Hotel est un jeu rje tableaux assez simpliste. 




Namco, toujours selon ses habitudes, lance comme premier jeu 
Pac-Man. Les adorateurs du glouton jaune seront heureux de le 
retrouver dans sa version originale. 

Chez Romstar, preparez-vous a Torpedo Range, une simulation 
de sous-marin assez complete, ce qui est totalement etonnant sur 
Game-Boy, 

Chez Kemco-Seika, deux jeux etaient a i'honneur, avec pour 
commencer Bug's Bunny Crazy Castle 2 mais surtout Sword 
Of Hope, un "jeu de role" a la Ultima tres complet, corrime on 
aurait eu d'ailleurs du mal a I'imaginer il y a quelques mois sur 
cette machine, 

Data East donne dans les classifies, avec Crystal Quest, un 
clone de Boulder Dash, mais aussi Burger Time Deluxe, adapts 
sur jeu d'arcade du meme nom, dans lequel vous dirigez un 
cuisinier devant faire des burgers en tuant des saucisses et des 
laitues avec des petits pains! 

Absolute Entertainment prepare Rescue Of The Princesse 
Blobette, un jeu realise, tenez-vous bien, par David Crane. Si ce 
nom ne vous dit rien, sachez qu'il s'agit d'un pionnier du jeu 
video, createur d'Activision avec des jeux comme Pitfall! Le voila 
done de retour, sur Game-Boy, un jeu d'arcade/aventure au 
principe genial et aux pieges d6ments. Excellent! 




Hum For The Bed October 

Hi-Tech propose deux jeux egalement, le premier etant The 
Chessmaster, adapte du celebre jeu micro. C'esi le premier jeu 
d'echecs disponible sur Game-Boy, et il parait aussi complet que 
puissant, il offre la possibility de reprendre une partie interrompue 
grace a un systeme de codes! Le second produit est'Hunt For 
The Red October, base sur le film. C'est un jeu d'arcade 
interessant, car si un second joueur se connecte sur votre 
Game-Boy, il joue alors contre vous! 

Hudson passe aussi sur Game-Boy, avec Atomic Punk, un jeu 
d'arcade et de labyrinthe assez original. 

Chez Taxan, Serpent est un jeu base sur le principe des motos 
de Tron, mais avec assez de nouveautes pour rendre le produit 
it et meme prenant 




Rescue Of The Princees Blobette 
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Chez Toho, Godzilla 2 devrait sortir cette annee. II s'agit d'un jeu 
d'arcade/strategie dans lequel vous jouez le role de Godzilla ou 
d'autres monstres geants devant combattre I'armee et detruire 
une megapole. 

Square nous avait propose I'incroyable Final Fantasy Legend le 
mois dernier. Votci deja Final Fantasy Legend 2, encore plus 
complet que le premier, 

Bandai possede quelques litres egalement, avec Extra Bases, un 
base-ball qui ne propose rien de bien neut ou Dick Tracy, un jeu 
a la Robocop assez sympa car bien jouable. 

Ocean a surpris tout le monde en presentant un nombre 
important de jeux Game-Boy. On pensait qu'ils n'avaient fait que 
Robocop, alors que la. etaient presentes Mr. Do!, adaptation tres 
reussie du jeu d'arcade du meme nom, Navy Seals, jeu d'arcade 
tres sympa base sur le film du meme nom, Darkman, un jeu a la 
Robocop egalement base sur le film de Sam Raiml. 



taoe I ' 



Dragon's Lair 

Imagesoft presehte Dragon's Lair, qui, est u-n jeu 
d'arcade/aventure inspire du jeu d'arcade. C'est tres beau,- tres 
grand et particulierement mortei, tout comme I'original. il faut 
reflechir avant chaque pas en avant, mais c'est la tout le plaisir 
que Ton tire du jeu! La compagnie presentait egalement un jeu 
incroyabie, Altered Space. II s'agit, tenez-vous bien, d'un jeu 
d'arcade/aventure en 3D isometrique! Jusqu'ou iront-ils sur cette 
Game-Boy? B niveaux, 250 pieces et un graphismes splendide 
en font un jeu vraiment etonnant. ; 

Chez Natsume, on pouvait decouvrir Tail Gator, un jeu de 
tableaux dans lequel vous dirigez un alligator qui doit detruire les 
ennemis presents a coup de queue, Sympathique, non? 
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Taito possede de fabuleux jeux Game-Boy, a commencer pat le 
dement Bubble Bobble, encore plus reu.ssi sur Game-Boy que 
sur micro, avec son scrolling muitidirectionnel parfait. Eniin, 
Chase HQ est une reussite. Si I'impression de vitesse n'est pas 
toujours bien rendue, on retrouve toutes les phases du jeu et son 
intensite, ce qui n'est deja pas mal! 

AEItis propose Spud's Advenlure, un jeu d'arcade/aventure dans 
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Monster Master 



lequel vous dirigez un personnage patatoide a la recherche de sa 
princesse bien-aimee. 

Irem presente trois exceilents jeux. R-Type est I'adaptation du jeu 
d'arcade, il est parfait. On ne pouvait esperer mieux! II en est de 
meme pour Kung-Fu Master, qui est particulierement jouable et 
sympathique. Ces deux jeux sortiront rapidement, alors qu'un peu 
plus tard nous aurons le droit a Cycle Grand Prix, une course 
de motos visiblement assez reussie. 

Sofel editera prochainement Monster Master, un jeu dans le 
genre de Final Fantasy Legend. 

Capcom, Tun des meilleurs editeurs sur Game-Boy, annonce la 
sortie pour mars de Megaman; Dr. Willy's Revenge, premier jeu 
de la serie Megaman. Le jeu possede de beaux graphismes et 
une jouabilite parfaite. L'autre nouveaute est Mickey's 
Dangerous Chase, second jeu apres Duck Tale's a utilises un 
personnage de Disney, et qui sortira egalement en mars. 
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PETITES ANNONCES 



ATARI 

Vends Atari 520 STF DF + 
prolongateurs + nouvelle 
souris + joystick + jeux 
originaux, le tout TBE 2600F. 
Tel: 60.13.38.47, demander 



Olivier. 

Affaire! Vends Atari 520 STF 
complet avec tres nombreux 
disks, seul: 2500F. avec 
moniteur couleur SC 1425: 
4000F. Appelez Cyril au 
42.07.99.03. 

Urgent! Vends nbreux 
oriqinaux pour ST de 70 a 
120FF(RVF Honda, Chase 
HQ, Forgotten worlds }. 
Appeler apres 18h: 
40.36.04.40. Demander 
Thomas. 

Vends Atari Mega ST1 + 
moniteur couleur + West 
phaseur + 10 disquettes + 1 
loystick + cadeau. Le tout en 
TBE: 5600F ou echange 
contre Gameboy + 3 jeux a 
5000F. Tel: (16). 93.75.36.06, 
demandez Severine. 

Vends Atari 520 STE couleur 
+ 2 joysticks + boite de 
rangement + jeux + 
manuels d'utilisation. Etat 
neuf: 5500F. Tel: 31.44.55.02 
Caen. 

Vends nbrx jeux et compils 
originaux sur Atari STF/STE 
100F chacun, liste sur 
demande. Anferle Fabrice, 91 
rue du Mont-Cenis, 75018 
Paris. Tel: 42.55.94.88 apres 
19h30. 

Vends Atari 520 STF DF + 
freeboot + joystick 
nombreux originaux 
diskettes, le tout: 2990F. 
Tel: 43.02.27.79 apres 20h, 
demander Nicolas. 



de ranqement, le tout dans 
sa boite + STOS, prix: 
2750F a d6battre. Tel: 
39.15.04.34. 

Vends Atari STE + souris + 
tapis + docs + nbreux jeux 
(Turrican, Rick Dangerous 
N, Lotus Turbo Esprit, 
Cadaver...) TBE (90: encore 
sous garantie): 3300F. Tel: 
46.68.42.91. 

Vends Atari 520 STF DF + 
peritel + manette + double 
prolongates prise joystick + 
nbreux ieux originaux + 
souris TBE, sacrlfie a 
2700F. Tel apres 18h au 
48.66.28.96. 

Vends Atari 1040 STF + 
moniteur couleur + joystick + 
oriqinaux (Sim City.Ultima 
V.. ) + utiiitaires (STOS) + 
livres: 4800F. Philippe Plas, 
les demeures du Plessis, 
92350 le Plessis Robinson. 
Tel: 47.02.85.40. 

Vends 1040 STF + freeboot 
+ drive 5"1/4 + moniteur 
couleur + moniteur mono: 
5700F. Tel: 48.95.37.46, 
demander Frederic. 

Vds Atari 1040 STF + 
moniteur SC 1425 + boite de 
rangement + manette + 
nbreux disks + freeboot: 
5000F. Tel: 27.26.67.30. 

t sur ST: 



Vends oriymo-- -■■'■ - 
Robocop, Tiger road, 194II 
Motor massacre. Prix: 100F 
Tun, 300F le lot des 4. Agez 
Damien, 152 val du Carei, 
06500 Menton. Tel: 
93.28.34.51. 



et 



Urgent! Vends Atari 520 STF 
DF + souris + manette + 
nbreux jeux le tout: 2790F. 
Tel: 43.09.82.55 apres 19h. 

Si possible, echange Atari 
520 STF + tres nbreux jeux 
+ moniteur couleur contre 
console Neo-Geo. Tel: 
20.53.39.72 apres 18h. 
59000 Lille Moulin. 

Vends Atari 1040 STF encore 
sous garantie + souris + 
peritel + nbreux jeux, 
utiiitaires et demos avec 
boites de rangement le tout 
TBE 3000F. Tel: 64.88.63.99 
(demander Frederic). 

Urgent! J'achete sur STE 
STOS le createur de jeux et 
STOS compiler -en 
originaux et avec manuel. 
M'ecrire: Sananes David, 
Les Aires, Qt St Raphael, 
13480 Cabries. 

Vends Atari 1040 STF: 
2200F. Possibility d'echange 
contre moniteur Amiga. Tel 
a Thierry au 48.57.82.33. 

Vends 1040 STF (1 Mo) + 2 
joysticks + souris + tapis + 
eux (utiiitaires, dessin, 
creation) + peritel + 2 boites 



Chase HQ, Secret agent, 
F29, etc.). Telephonez au 
42.04.18.15, demander Mr 
Dem Idy. 

J'ai 12 ans, je suls Roumain, 
le n'al aucun ami et je suls 
aveugle. On m'a prevenu 

3ue j iivais peu de chances 
e falre quol que ce soit 
d'lnteressant dans ma vie, 
alors je fais appel a votre 
generosite. Envoyez vos 
dons au journal, a I attention 
de Mic Dax, qui transmettra. 
Merci. 

Vends Atari 520 STF (NR 
DF). Excellent etat. Vendu 
avec: souris, freeboot, livres 
et u ne tres grand e 
logitheque de qualite. Le tout 
dans I'emballage d'origine. 
Prix: 2900F justifies. Hugues 
Tabot, ■ 14310 Parfouru sur 
Odon. Tel: 31.77.11.20. 

Recherche sur Atari ST Fire 
brigade de Mindscape, Faire 
offres a Planguelle J. 
Charles, 56 rue JB Clement 
(les 13), 59553 Culnay. 

Vends cartouche multiface 
250F, jeux originaux: Chase 
HQ2, Toyota Cellca, 
Powermonger. Tel Daniel 
20.56.37.79. 

Vends nbrx originaux sur ST 



de 50 a 150F. Nbreuses 
nouveautes dont: Cadaver, 
F19, Bat, Operation Stealth, 
etc. Contacter Carl Philippe 
au 45.80.59.66 apres 18h. 

Vends Atari 1040 STF + 
moniteur SC 1425 
(couleur-mono) + nbreux 
jeux + manette et souris 
TBE 6500F. Greo tel: 
20 35.43.73, 6 rue Ernest 
Renan, 59280 Armentieres. 

Vends Atari 520 STE + 
joystick + souris + utiiitaires 
et jeux (Degas, Lotus esprit, 
Turrican, Rick II, Nifro, 
Cadaver, etc.): 3000F (sur 
reqion unlquement). Tel: 
403.10.20 (demander 
Stephana). 93270 Sevran. 

Vds Atari 520 STE + peritel 
+ souris + nbrx jeux 
(Populous, Tennis cup...) + 
20 disks vierges + utiiitaires 
+ boite de rangement, sous 
garantie 1 an, etat neuf. Tel 
§ Alexandre a 20h : 
43.24.35.25. 

Je vends: Atari 520 STF + 
ext de memoirs + tele 36 cm 
(telecommande) + tnbreux 
disks + 2 boites + souris + 
tapis. Prix 4500F a debattre. 
Contactez Olivier au 
43.74.25.77. 

Vends atari 520 STF DF + 
souris + peritel + manuel + 
nbreuses revues + joystick 
+ tres nbrx jeux + demos, le 
tout TBE 3000F. Tel: 
47.68.92.07 apres 18h, 
92400 Courbevoie. 

Vends Atari STE + manette 
Navigator + souris + 11 
originaux (Shadow warriors, 
Xenon 2, Strlder, Indy...) + 
boite de rangement le tout 
4500F. Demandez David au 
39.93.05.16 (le soir). 

Vends Atari 1040 STF + 
peritel + souris + tapis + 
Toystlck + 25 disks + le 
Redacteur + Textomat + 
boite de rangement a cle 40 
disks + mag.: 3290F. Tel: 
28.20.70.15. Reqion 
dunkerquolse si possible. 

"Vends* Atari 520 ST 2500F 
avec de nombreux ieux (Kick 
off 2, great courts...) + 2 
joysticks + souris + tapis + 
revue, appeler le 
60.46.57.01. 

Vends Atari 520 STF + 
souris + moniteur SC 1425 + 
nbreux jeux originaux. 
3800F TBE. Tel: 67.71.01.75. 

Vends oriqinaux pour Atari 
520 STF 80F, 50F et 30F 
(SEUCK, Kick Off 2, 
Voyaqeurs du temps, Indy 
adventure). Tel: 67.71.01.75\ 
Cano David, Lohis des 
Argues, 43 rue anclenne 
disfillerle, Bt B n° 11, 34400 
Lunei. 

Vends originaux sur ST: 
Chase HQ, "Super Cars, Wild 
streets, Voyageurs du 
temps (100F piece] et Lotus 
Esprit TC (150F). Demander 



thierry au 48.39.05.49. 

Vends atari 520 STF + 
moniteur couleur + Joystick + 
nbrx jeux (Mindwinter, 
Ultima V) + revues (Gen4): 
3800F. Tel: 48.05.02.22, 
demander Nicolas. 

Vends atari 520 STF + 
peritel + 2 joysticks + souris 
+- nbreux softs recents (Last 
ninia 2, Legend of Ferghail, 
*' u,, i 3 i„ tmit -*(TnnF 



Vends originaux (TBE) sur 
ST: Cougar force: 120F, 
Saint dragon: 150F (frais de 
port inclus). Appeler Arnaud 
au 20.26.00,82. 



Urgent! Recherche 
en assembleur s 
Mega STF (scroll 
animations spr 
possibility d'achat a 
ou echange contre 
originaux (Ninia 
Emotion...) de 100 
Bail Sylvain, 4 i 
Fresnes, 44730 



Vds orig ST: Rainbow island, 
Sim city, Midwinter, Maniac 
mansion, Fire & brimstone, 
The immortal, Iron lord, BAT, 
Loom 150F I'un + port. 
European dreams, Virus, 
Airball, L'ange de cristal, 
Space harrier 2, Skrull, 
Superhang on 100F I'un + 
port. Prix si plusieurs. Tel: 
59 21.53.76, Jean-Pierre. 



Vends oriqinaux s 
Captive 150F, Cadaver 150F, 
F19, Operation Stealth, etc. 
Pour obtenir plu_s de 
renseignements; Mr C6te, tel 
45.80.59.66. 



60.46.28.06 a partir de 18h. 
Demander Regis (Essonne). 

Vends pour ST: FM Melody 
maker (78 instruments FM. 
BAR, Midi) 500F. Vds aussi 
sequenceur Track 24 (24 
pistes et edition en pas a 
pas) 300F. Achete sur PC et 
sur Marseille uniquement: 
Budokan 120F, Wing 
commander 200F. Fiere 
Jean-Michel, Marseille. Tel: 
91.41.47.52 (le soir). 

Vds Atari 520 STE + 
moniteur couleur + nbrx jeux 
+ Nbrx utiiitaires de son (ST 
Replay, Quartet, cartouche), 
de dessin, d'animation 
(Cyberpalnt) et demos. Le 
tout a moins dun an: 4800F. 
Tel: 26.03.68.09. 

A vendre Atari 520 ST + 
souris + 1 joystick + nbreux 
originaux (dont BAT, 
Dungeon Master, Les 
voyageurs du temps). Cede 
a 3000F tout comprls. Tel: 
30.55.92.77. 

Vds 1040 STF (TBE) + 
moniteur 1425 + 1 joystick + 
souris + boite de rangement 
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+ nbrx disks vierges + 
originaux et ulilitaires + kit 
de telechargement + revues. 
Tel: 48.74.41.31. Demander 
Imed (apres 18h}. 

Vds pour Atari 520 STF-E 
originaux Bio-Challenge 100F, 
Voyager 100F, IK+ 100F, 
F29 125F. Ecrire a Beyaert 
Nicolas, 79 rue du 
Boernhol, 59210 
Coudekerque Branche. 

Vds nbreux originaux sur ST, 
de 50 a 100F: Colorado, 
Tennis cup, Drakkhen, etc. 
Liste contre enveloppe 
tlmbree. Lenne J. J., 4 allee 
Clos Laisnees, 95120 
Ermont. Tel: 34.15.79.82. 

Cherche Atari 520 STF bon 
etat sans moniteur avec 
souris 1500F. Tel : 
83.38.00.00. 

Vds Atari STF (89) + 6 orig 
+ 1 joystick + nbrx disks TBE 
2700F, ou possibllite 
d'echange contre Megadrlve 
(francaise ou japonaise) + 1 
Joystick + 5 jeux minimum, 
TBE recommande. Tel a 
Foulon Stephane, 20 rue 
des Geraniums, 11100 
Narbonne (heures repas). 

Cherche desesperement 
pour STE copieur et editeur 
performants pour usage 
personnel; faire offre a 
Deschamps Michel, 26 rue 
de Strasbourg, 24000 
Perigueux. 

Affaire! Vends Atari 520 STF 
DF + tres nbreux jeux + 
joystick + nbreuses revues 
+ peritel + souris, le tout 
3290F. Tel: 43.77.58.75. Lo 
Alain, 7 Square Esquirol, 
94000 Creteil. 

Vds Ultimate Ripper 
fonctionne sur tout Atari sauf 
Mega ST. Prix: 550F. 
Alexandre Bourrieau, 21 rue 
d'Angleterre, 44000 Nantes. 
Tel: 40.48.03.16. 

Vends Atari 520 STF, tres 
nbreux jeux (Operation Wolf, 
Sherman, etc.) + 2 joysticks 
+ souris + tapis, 10 
disquettes vierges, le tout 
TBE 2990F. Thauvin Fabrice, 
42 quai de I'Abbaye, 45190 
Beaugency. 

Vends Atari 1040 STE + 
souris + peritel garantle 1 an 
et 5 mois, le tout 3600F et 
en TBE. Sur Paris et RP: tel 
45.25.95.94. 

Vends drive externe 3"1/2 
pour Atari ST California 
access, 720 ko, extra-plat, 
prix: 800F. Sur Paris et RP: 
fel 45,25.95.94, demander 
Vincent {le soir). 

Vds originaux (boite 
d'origine) sur 520 STF, de 
60 a 70F. Demandez 
Sylvain au 60.46.28.78, 

Affaire urqente! Vends 520 
STF (etendu 1 Mo) 
selecteurs de faces et de 
drives integres + lecteur DF 



Roctet exra plat + souris 
Cameron (s garantle) + 
joystick Pro 5000 + tnombrx 
logicels + 2 boltes 
rangement (contenance 100) 
+ 10 disks vierges, valeur 
reelle + de T2000F, a 
debattre, tel 48.04.87.96. 
Tout TBE, gratuit tnbreuses 
revues, appeler avant le 
13.02,90. 

Affaire! Vends originaux pour 
ST (boite + notice): Maniac 
mansion 115F, Chaos strikes 
back 95F. vends aussi Atari 
800XL + 2 jeux: 350F, Tel: 
20.90.6 5,45 demander 
Vincent apres i9h. 



AMIGA 

Vends originaux Amiga 30 a 
50F. Tel- 80,43. 22T6, Mr 
Manzoni Alain, 35 rue de 
Larrey, 21000 Dijon. 

Vends nombreux jeux sur 
Amiga. Cherche extension 
A50T a bas prix. Alexandre 
Carretelro, 17 rue Albert 
Bayet, 75013 Paris. Tel: 
45.82.17.71. 



dans toute I'Europe 
Envoyez vos listes. Tel: 
46.23.10.74. Gary Gregory, 
42 rue Ernest Renan, 92310 
Sevres France. 

Groups sur Amiga recherche 
coders et musiclens pour 
demos et intros. Roth 
Nicolas, 22 n. Bossons 1213 



Urgent! Vends Amiga 500 (v 
1.3] + lecteur externe + tres 
nombreux softs (garantle un 
an): 3200F (cause achat 
Amiga 2000). Tel: 
48.36.76.51. 

Vds Amiga 500 + moniteur 
1084 drive ext6rleur + softs + 
souris. Sous garantle, TBE. 
Prix : 55O0F. Tel : 
60.10.49.59. 

Vds 20 jeux originaux Amiga 
de 100 a 175F, Unreal. Kick 
off 2, Panza, Wings, 
Flimbo's Quest, Welltris, 
Awesome, Beast 2, 
Starblade, etc. Birckel Daniel, 
84 rue du sergent Bobillot, 
93100 Momreull. Tel: 



entre 50 et 120F: TV Sports 
basket, Unreal, Tennis Cup, 
Golden Axe, etc. Et aussi 
Cobra (la manette): 150F. 
Contacter Dubois Guillaume, 
13 rue Conde. 38100 
Grenoble. Tel: (76). 44.52.74 
apres 18h. 

Stop! Affaire du mois: 
digitallsez photo, texte, 
dessins... grace a Handy 
Scanner 4. Prix: 1500F a 
debattre. Tel: 72.50.44.66 
(Francois). 

Vends originaux Amiga: 
Midwinter, Budokan, Kick off 
2, Lost patrol, Speedball, 
Indy adventure, Les 
voyageurs du temps, 
Bangkok knights, Chicago 
90, ^xtratime Kick off, + 
joystick infrarouge Ultimate 
iv entre 100 et 200F, Tel: 
26.04.82,13, 

Vds Amiga 500 + extension 
512 ko + drive externe 3"1/2 
+ moniteur coul. stereo + 
ioy. + livres + nbreux 
logiciels + cables: TBE 
55O0F. Chahir Driss, 7 rue 
Radiguey, 92120 Montrouge. 
Tel: 46.57.64.31. 

Achate sur Amiga GFA Basic 
3.0 + manuel (350F), 
Devpac v2 + manuel (350F) 
frais de port inclus. Cherche 
personne pour echange de 
domains public. Rep. 
assuree. Massamba Ulrich, 
34 rue Roland Garros 
41000 Blols, Tel: 54.42.31.83 
(le soir). 

Vends Amiga 2000B, ext, 2 
Mo, monit. coul peritel 
Grundig, drive 5"1/4, 
free-boot, nbreux logiciels 
(utilitaires, jeux, DP, demos), 
livres et documentations. 
Materiel achete fin aout 1990 
(Amiga et extension). Prix: 
11000F. Livraison possible 
sur region centre et lie de 
France. Contacter Pascal au 
30.92.64.46. 

Amiga 500: vends originaux: 
Stormland, Rick 1, Populous 
1 pour 80F I'un, 200F tous. 
Et aussi: Tennis Cup, Sir 
Fred, Indy Adventure, 
Jumpm Jack Son et Sword 
of Sodan 110F I'un ou 500F 
tous, lis sont tous en tres 
bon etat, Alexandre 
Mirzayance n° 13, Les 



8.59.9 



i.41, 



Vends originaux Amiga F29: 
185F, 3D Tool: 150F, Lotus 
turbo challenge 180F, Wings 
1 mega: 1 8 F . Tel: 
78.85.39,76 (le soir). 

Vends Double dragon, 
Operation wolf, Batman the 
caped crusader (125F 
chaque), Tel: 97,66.73.63. 
Demander Nicolas. 

Vends Amiga 500 + 1 
joystick + souris + cable 
peritel + nbreux disks 
(vierges, jeux et utilitaires), 
excellent etat (novembre 
89) 3000F a debattre. 
Bridoux Christophe, 2A rue 
du 19 mars 1962, 59233 
Maing. Tel: 27.24.52.50 (le 
soir apres 19h). 

Vends Amiga 500 TBE + 
ecran 1084S + nbrx jeux: 
4000F (sur paris 
uniquement). Duhar 
Xavier, 12 rue de l"Am n <= 
Mouchez, 75014 Paris. Tel 
45.89.37,76 (apres 19h). 



Recherche pour A500 
programmes de gestion, ou 
traitement de texte alnsi gue 
des p"rogrammes educatifs, 
le tout niveau premiere et 
terminale. Envoyez vos 
listes, merci d'avance, ecrire 
a: Sandrlne Brocato, 38bis 
rue du Puits d'Enfer, 85100 
Les Sables d'Olonne. 

Achete jeux sur Amiga news 
ou oldies, falre offre et 
envoyez vos listes a 
Lambert Laurent, 34 rue 
Henri Matisse, 59400 
Cambrai. 

Vends originaux sur Amiga 



Vends Amiga 500 + moniteur 
couleur 1084S + 1 compll et 
autre jeux (achete le 1/12/90, 
encore sous garantle) prix: 
5000F ou echange contre 
Atari ST + moniteur couleur 
sous garantie. Tel: 
42.45. CT6. 22, demander 
Stephane. 

Vends pour Amiga Indy 500: 
190F, Beast 2: 190F (encore 
sous emballage), Tennis 
cup: 1S0F, TV sport football: 
120F, Triad 1 (compil): 150F, 
Championship Golf: 120F. 
Dem. Julien au 83.73.39.56 
apres 17h30. 



lei 



Vds Amiga 500 + ext 1 Mo 
avec horloge + Deluxe Paint 
2 + Boot Selector 3000F a 
debattre. Tel: 64.66.23.62 (le 
soir). 

A 500 vds, echange orig: 
Sim City, Kult, Klax, 
Twinworld, Battiesquadron, 
et bien d'autres. Elmer Nils, 
66.83,47.35. 

Echange ou vends pour 
A500: Super off road, 
Badland et Titus action 
(4jeux) "(original). Le Floch 
Denis, 30 av des acacias, 
37230 St Etienne de Chigny. 

Urgent! Ch ttes personnes 

gossedant des log de 
lerra-on-line: King Quest, 
Space quest, Gold rush... 
uniquement Amiga. Meme si 
vous n'en possedez qu'1 
n'hesitez pas a m'appeler au 
16.1.89.76.42.69. Faitez vite 
et demandez Chistian ap 
18h. 



Amiga. Liste contre 5F _ 
par telephone! Prix tres 
interessant. Reponse 
assuree! Boinot Alexandre, 
La Planee, 25160 
Malbuisson. Tel: 81.69.63.95, 

Vends jeux orig A500: X-out, 
Kick off 2, Great courts: 
100F. Beast 1: 150F. 
Awesome, Wings (1Mo): 
200F. De Faria Manuel, 37 
av de Stalingrad, 78260 
Acheres. Tel: 39.11.18.11. 

Vends originaux sur Amiga: 
Maupltl, Defender of the 
crown, Infestation, It came 
from,,,, F29, Great courts. 
Ultimate golf, Turrican, 
Altered beast, Crack down, 
Stun runner, Venus, X-out. 
Conqueror, Kick off, Test 
drive, Galaxy force, entre 50 
et 1d0F. Tel: 42.07.37.19 
apres 12h. 

Vds Amiga 500 + lect ext + 
extension avec horloge + 
moniteur Philips coul FIR + 



Les P. A. sont gratuites! Envoyez votre texte au Service Petites Annonces, a I'adresse du 
magazine. N'oubtiez pas votre indicatifteiephonique! 



9 des mellleurs hits VO (ex: 
Power monger, Voyageurs 
du temps...) + joystick, le 
tout 5000F. Contactez 
Patrick au (16,1)45.84.47.29 
apres 19h. 

PC 

Exceptionnel vends Amstrad 
PC 1512 DD couleur + 
joystick + tres nbreux 
logiciels (jeux et utilitaires) + 
revues, le tout peu servi et 
TBE, valeur neuf 9000F, 
cede 5250F. Tel (apres 18h) : 
43.86,10.61. 

Vds PC XT, 10 MHz, 640 ko, 
DDk, carte VGA Paradise + 
Budokan + MS.DOS 3.30 + 
nbreux magazines, le tout 
TBE (1989): 8500F, 
Christophe, tel: 88.72,97.32 
(apres l9h). 

Vds PC AT 8 MHz, lect. 
5"1/4 1.2 Mo et 360 ko + DD 
20 Mo + EGA + bible PC: 
7990F. Tel: 74.85.09.73 
(Isere). 

Vds PC 1512, DD 30 Mo, 
640 ko RAM, souris, 
imprimante Citizen 120D, 
joystick, tnbreux logs, le tout 
10000F (TBE). Kurzweg 
Olivier, 25 avenue Victor 
Hugo, 91210 Draveil. Tel: 
69,03.06,40, Demander 
Olivier. 

Vends jeux PC 5"1/4: Silent 
Service II, Microprose 
Soccer, Great courts, Test 
drive II, Wild Streets, 
Budokan Double dragon II, 
Football manager II (en 
espagnolll), Paris Dakar 90, 
East vs West, Berlin 1948, 
Test Drive III (3"1/2). Prix a 
debatt re. Serge au 
91.82.03.09 (apres 19h), 

Urgent! Vends PC 1512, 
512k, ecran couleur, 2 drives 
+ nbreux jeux et utilitaires + 
joystick + souris etat neuf, 
prix a deb: 5990F. Tel: 
46.66.47.28. 

Recherche pour mon 1512 
Sim City maximum 150F. Je 
I'echangerais bien contre 
Gunship 94% ou Pirates. 
Recherche PCS compatible, 
Faire offre. N. Martignole, 21 
av Jean Jaures, 91690 
Saclay. 

Vends modem V21/V23. 
Vends aussi jeux originaux 
(Pro tennis tour, 
fndianapolis 500, etc.). 
Cherche Sierra originaux. 
Douche Sebastien, 26/28 
rue du clos d'Orleans, 94120 
Fontenay sous bois. Tel: 
48.75.53.11, 

Vds PC 1512 DD mono + HD 
20 Mo + imprimante 3160 + 
housse + integral PC etat 
neuf 7000F, Tel: 64.66.23.62 
(soir). 

Vds lecteur 5"1/4 comp. PC 
1000F, imprimante Epson 
FX8^ 1300F. Tel: 
(1)46.87.23.15 apres 22h, 
demander Patrick. 



Vends PC AT VGA 256 
couleurs, prix tres 
interessant, neuf sous 
garantie; sound blaster 
T000F a saisir, Mr Gilles, tel 
39.92.23.03 le soir. 

Urgent! Vds PC 2086 VGA 
HFM2", 2x3"1/2 + 1 lect 5"1/4 
+ jeux garantie 1 an. 
Facture. Achat: 12000F, 
vendu 9000F. Tel: 
44.73.36.01 apres 20h. 

Vds originaux pour PC: Dble 
dragon 1&2, Italie 9CV Ferrari 
F1, Crazy cars, Platoon, 
Daley Thompson, de 100 a 
150F I'un, Tel; 59,55.68,36, 

Vds originaux PC 5"1/4 - 
Daysof thunder 150F, 
Centurion 150F, Indy 
adventure + doc perso 200F, 
ou le tout 400F. JB Garcin, 
L'Olivette trav. des mille 
Ecus, 13190 Auch ' 



Vends carte sonore Ad Lib + 
loglciel musical + docs + 
mini-encelntes; 1500F, Tel: 
47.59.96,26 (demander Emile 
apres 18h). 

vends C64 + lecteur D7 1541 
+ 2 manettes + tnbrx jeux + 
docs: 2500F ou echange 
contre ST, Megadrive ou 
A500. Demander Julien au 
48.61.19.07. 

Urgent! Vends Amstrad CPC 
464 (monit couleur) + lecteur 
de disquettes + nbreux jeux 
+ revues + manuels + 2 
joysticks & doubleur, le lout 
TBE 2000F. Contactez-moiau 
46,68.26.25 (apres 20h). 

Vends televlseur 51 cm 
Philips 700F (5 ans) TBE. 
Tel: 91.62.65.76 apres 18h. 



Vends 



Vends Amstrad CPC 464 
avec moniteur couleur, 
lecteur disquette DD1, 
glnaux: adaptateur Peritel, manette 
'*"'■■ ' '"" de jeu, Discology 6.0, nbreux 
"•"•• avec tous les manuels 



utl; 



et 



Vends aussi modem Kortex 
KX tel2 ou contre VGA. 
Sebastien Douche, tel 
48.75.53.11, 



Vends Roland D 50 
excellent etat + deux ROM 
+ 1 flight: 6000F. Tel: 
(16.1)64*2.17.72. 

Vds 200F ou echange Hard 
copieur contre orig,, faire 
offre. Vds aussi CSB et Les 
voyageurs du temps 150F les 
deux, ou les deux + 
Twinworld 225F. Coeurdeull 
Lois, 15 bis rue des 
Landers, 83170 Briqnoles. 
Tel: 94.69.42.19. 

Affaire! Vends ordinateur 
MSX2 Philips NMS 8250 + 
nbreux jeux + 2 joysticks 
avec 2 ports cartouche & 1 
lecteur disks double face 
720k integres, TBE: 1700F a 
debattre. Olivier Le Losquer, 
13 rue Pauchan, 78140 
Velizy. Tel: 39,46.64.56. 

Vds terminal IBM 5291 avec 
monit. mono. 1500F, 2 drives 
5"1/4 DF 360ko 300F piece. 
Tel: 60.08.53.23. 

Vends clavier azerty CPC 
6128 a 1000F + un joystick 
neuf, ainsi que R-type a 
100F. Evrard Xavier, 16 rue 
des Courlis, 77420 
Champs/Mame. 

Vends TO 7 70 + moniteur 
16 + k7 gestion + 2 manettes 
le tout a 25000 F(B?). Tel: 
59.68,62.54. Vends aussi 
Sega master system + 5 
jeux 19000 FB. M. Bozet 
Alexis, Rte Sault de 
Navailles, Bougarber 64230 



Vds CPC 6128 couleur + 2 
joysticks + nbreux Ieux cede 
a 2800F, Tel HR: 
33.53.08.99. 



program mation: 1990F. Pillot 
Jean-Christophe, 370 rue et 
residence Faidherbe, 59120 
Loos. Tel: 20.07,09.21. 

Vens Amstrad CPC 664 + 
ecran couleur + tuner (neuf) 
+ nbreux jeux + cours 



auto-formation + revues' 
3000F jvaleur reelle 6500F) 
Tel: 27.98.32.15 apres 17h. 

Vds Amstrad 465 (cassette) 
+ jeux prix 2000F, Tel: 
30.93.79,85, demander 
Sebastien. 

Stop affaire! Vends Atari 130 
XE + imrpimante 1027 + 
Fljght simulator II + lecteur 
K7 + lect disk + 7 jeux + 
joystick (avec notices), tel 
56.27,01,45 (WE apres 7h). 
Thomas, avenue de la paix, 
33720 Barsac. Vends aussi 
[eux pour Atari 800, 400 et 

Hey! Vends logiciels-neufs 
Upgrade Ed. (music, dessin, 
gestion) a -30% (pris 
concours), liste sur dem. Tel 1 
David au 91.85,38.19. 

Vends Amstrad 6128 couleur 
+ nbreux jeux + 2 manettes 
+ lecteur -K7, TBE cede 
3000F. Tel a Aurelien Rossi 
apres 17h au 67.23,21.04. 

Vends C64 + tres nombreux 
jeux + lecteur cassette et 
disquette 3200F le tout. 
Demander Christophe au 
93,97.39.66 le soir. 



THE DISC COMPANY, edifeur de logiciels, recherche 
pour son depctrtement d'edition de logiciels ludiques, 
un CHEF DE PRODUIT - Responsable de developpement 
pour ordinateurs et consoles 1 6 bits. 

PROFIL • Bilingue anglais 

• Connaissances techniques exigees 

• Connaissances des langages C et 
Assembleur 

• Bonne connaissance du marche europeen 
du logiciel de loisir 

• 3 a 4 annees d'experience. 

THE DISC COMPANY recherche aussi un SUPPORT 
TECHNIQUE pour Amiga et PC. 

Contacter Thomas ORMOND au 49. 1 0.99.95 
ou envoyer d'urgence C.V. chez: 

The Disc Company 

60, rue Marcel Dassault 

92100 BOULOGNE 




PETITES ANNONCES 






ecran monochrome + 
adaptateur tele, le tout: 
800f! Tel: 43.02.27.79 apres 
20h, demander Nicolas. 

Vds Amstrad 6128 + nbreux 
jeux + manette + bureau + 
adaptaleur moniteur/tele + 
manuel de base + revues, le 
tout TBE 3500F: tel 
84.68.32.82. 

Affaire: vends Amstrad CPC 
6128 couleur (etat neuf) + 
loqiciels de jeu + joystick le 
tout pour 3000F. Tel: 
(1)48. 76.95.52, demander 
Olivier. 

Vds CPC 6128 coul. + tres 
nbreux jeux & disquettes 
vierges + housse + 
magazines. Julien Maigret, 
42.26.41.42 (le soir). 

Vds moniteur pour CPC 464, 
664, 6128 + syntethiseur 
vocal pour faire parler, 
chanter voire CPC (ou 
CPC+) + Conspiration jeu 
digitalise + cadeaux... Guerln 
Jerome, rue du docteur 
Rousseau, 24410 St Aulaye. 
Tel: 53.90.61.36 week-end. 

Vends Amstrad 6128 coul + 
nbreux jeux + disquettes 
vierqes + joystick: 2900F. 
Tel: 60.03.55.50. 

Vds Amstrad CPC 6128, 
ecran couleur avec nbreux 
jeux dont Tortues Ninja et 
Shlnobi, etc. + 4 utilitaires + 
2 joysticks pour le prlx de 
3000F. Contactez Arnaud 
apres 18h au 44.24.39.59. 

Ecbange MSX Goldstar + 45 
K7 de jeux + 2 manettes + 3 
livres programmation contre 
Atari 520 ou Amiga 500 ou 
vends: 2500F (a debattre) 
TBE. Afdouin Alain, 6 cours 
des Girondins, 33500 
Libourne. 

Vds CPC 6128 (achete neuf 
dec 89) + moniteur coul + 
tnbrx jeux + 11 disks vierges 
+ 2 joysticks + cable reliant 
2 joy. + cable 
telecnargement + discologie 
+ manuel d'utilisation, le 
tout : 3000F. TBE 
69.49.27.39. 

CONSOLES 

Vends Sega Master. System 
neuf novembre 90 servi 2 
fois: 500F. Demander Eric 
ou Jerome au: 34.43.57.87. 

Vds console Nintendo US 
(pour TV multistandard) + 25 
jeux (Mario 1, 2, 3; Double 
Dragon 2; Bionic; Double 
dribble... + tapis + pistolet + 
livres d'aide + cordon peritel: 
3500F (prix 10500F) TBE. A 
partir du 7-01 a 18h ou apres 
au 39.55.53.79. Demander 
Alexis. Merci encore: urgent! 

Vends console Sega neuve 
(1 mois) + 3 jeux: Out run, 
World soccer, R-type. Prix: 
1690F, vendu 990F (cause 
depart). Tel: 43.73.28.44 
apres 19h. _ 



Vends 8 cartouches pour 
console Mattel Intellivision le 
tout 200F ou echange 
contre logiciel Atari ST. 
Philippe tel 43.65.89,03. 

Vds Supergraphx + 6 jeux: 
3150F. CD Rom + 2 jeux: 
2800F. Joy XE1 Pro: 600F. 
Adaptateur CD/Super: 375F. 
Gameboy + 6 jeux: 1245F. 
Materiel neuf et emballage 
d'oriqine. Contacter Fabrice 
au 47.50.62.33. 

Vends jeux Nintendo: lkari 
warriors (180F) Castlevanla 
(200F) S.M.B. (150F) Link 
250F) Salomon's key (180F). 
S'adresser a Mathias 
Kremer, St Priest sur Aixe, 
87700 Aixe sur Vienne. Tel: 
55.70.01,26 (apres 17h). 

Vends jeux Gameboy: Burai 
lighter, Supermarioiand: 125F 
I'un et Tortues Ninja pour 
140F. Echange aussi jeux. 
Telephone!-: 21.09.62.85 
pendant heures de repas. 



Vends Sega 8 bits etat neuf 
+ 5 jeux: Shinobi, Black belt, 
Lord of the sword, 
Wonderboy 3, Alex kidd 3. 2 
jeux integres dans la 
console: Hang-on et 
Labirinte. Prix reel: 2250, 
vendu 1500F . Tel : 
43.04.79.55 apres 16h30, 
demander Reda. 

Vends console Sega + 2 
manettes + 6 jeux (valeur 
ensemble 2115F). Vendu 
1000F a debattre. Tel: 
64.59.16.95. 

Vds console Supergrafx 50 



;Gho 
qhosts, Granzock) le tout a 
2000F. Urgent! Saouchl 
Malek, 6 place Leon Berluc 
Perussis, 84000 Avignon. Tel 
90.86.12.36. 

Achete jeux import Japon ou 
USA pour Nintendo 8 bits. Si 
connaitre en France ou en 
Europe magasin qui vend 
ces jeux. teiephoner a 
Favieres Ivan, 122 rue St 
Georges, 69005 Lyon. Tel: 
78.38.16.91. 

Vends console Nintendo 
Game Boy + 3 jeux (Tennis, 
Boxe, Marioland), servi 4 
heures, valeur 1200F, vendue 
800F. Demander Stephane 
au 60.06.64.82, il a 1'air 
d'insister. 

Cherche Game Boy sur 
Paris, bon etat, avec Tetris + 
cable- Video-Link et 
ecouteurs. Tel: 43.42.29.09, 
demander Pierre. 

Vds Neo-Geo avec memoire 
card, 2e manette et garantie, 
le tout 3000F. Ou, avec 
Super Spy: 4000F. Tel apres 
19h et demander Gilles au 
50.51.62.90. Non serieux 
s'abstenir. 

Vds console Game Boy etat 
neuf (sous garantie) + 5 jeux 
(Tetris, Nemesis, Hyper load 



Vends cause double emploi 
Megadrive japonaise neuve + 
2e manette Pro-24 + jeux: 
Batman, E-Swat, Super 
Monaco GP, Superreal 
Basketball. Prix: 1490F. Tel: 
Nicolas au 42.00.14.58 (le 
soir). 

Ech. Coregrafx neuve (ach 
en decembre) + 3 jeux sur 
Lyon uniquement, Tel: 
78.22.32,22, demander 
Vincent. 

Vds console Lynx + 3 jeux, 
le tout en tres bon etat. 
Vendu : 800F. Tel : 
64.59.77.61, demander 
Sebastien. 

Vends console Sega + 2 
manettes + 2 jeux: Spy vs 
spy et Hang on. Prix: 400F, 
tel: 60.60.77.99 apres 18h. 

Vends console Nintendo (1 
an) + joysticks + pistolet + 10 
jeux (SMB 1 et 2, Zelda 1, 
Dragon ball, etcj valeur 
4200F, vendu 2200F. M. 
Jean-Davy Douence, 15 rue 
de St Genes. 33670 Creon. 
Tel: 56.23.34.20. 

Achete Game Boy a 450F. 
Grataloup Emmanuel, 20 
allee des Touzelles, 44115 
Basse Goulains. Tel : 
40.06.05.21. 

Vends Super Monaco GP 
sur Megadrive 200F, 
contacter Aurelien apres 
17h. Tel: 39.97.32.55. 

Vds console VCS 2600 Atari 
(encore sous garantie) + 11 
jeux neufs valeur globale 
2000F, vendue 1400F, 
s'adresser chez Mr Delille 
Pascal, 35 route de Traisnel, 
59490 Somaln. Tel: 
27.92.81.34. 

Vends console Nintendo 
avec 2 joysticks et 1 jeu 
(Super Mario Bros): 590F. 
Possibilite de vente d'autres 
ieux (Ghost'n Goblins, Mario 
2, Castlevania 2.. J 199F 
I'unite. Tel: 64.22.89.16 
(region parisienne). 

Echange, achete, vends 
cartouches pour Atari Lynx 
et Atari XL/XE. Possede 
import USA. Mr Cayrat 
Richard, 13 rue Antmoard, 
residence etudiante, ch 309, 
38000 Grenoble. 

Vends console 16 bits 
Megadrive + 2 jeux + 1 
manette encore sous 
garantie 10 mois, 1900F a 
oebattre. tel: 79.61.16.34 
apres 17h, demander 
Franck. 



prix 600F (a debattre). 
contacter Ashid au 
45.74.62.89. 

Vends console Nintendo 4 2 
manettes + pistolet + 4 jeux, 
le tout TBE et ayant peu 
servi: 1500F. Bertaud 
Vincent, 17 avenue 
Cambaceres, 91370 Verrieres 
lebuisson. Tel: 69.30.84.23. 



apres 17h, sur region 
lyonnaise si possible. 
Demander Bertrand! 

Echange Sega Megadrive + 
joystick arcade + 6 super 
eux (Ghouis'n ghosts, 
Thunder force 3...) contre 
Amiga avec bcp de jeux. 
Tel: 42.87.97.40 sur 
Marseille et environs si 



)ux sur Nee, Supergr 
Game Boy, Amiga ei 
Meqadrive si possible sur 
Paris. Gildas: tel 45.41.37.17. 



Vends une dizalne de jeux 
Atari VCS 2600 + boites de 
rangement. Vds une dlzaine 
de Teux CBS Colecovision + 
Track ball + adaptateur K7 
Atari. Demander liste. Man 
Stephan, "Le pare corniche 
fleurle", Bt B2. 220, av Ste 
Marguerite, 06200 Nice. Tel: 
93.71.05.22. 

Vends console Sega + 2 
jeux vente seulement sur 
Marseille, prix: 550F, tel 
42.73.21.47 a partir de 19h. 

Vends Game Boy + TMNT, 
Paperboy, Spiderman, Mario, 
Tetris, Double dragon + 
boltler + garantie 13D0FF. 
48. 28. 72. 9F 

Vds Game Boy sous 
garantie (achetee le 
T3/09/90) + 7 super jeux (F1 
boy, Spiderman...) + Light 
bov + cable + casque, prix 
1500F Tel: 69.40.80.55 (le 
soir seulement, demander 
Zo). 

Vends console Sega 8 bits 
complete, 2 manettes, 
lunettes 3D, 15 jeux. valeur 
4530F, vendue 2400F a 
debattre. Tel a Emmanuel au 
42.82.17.18 apres 18h, sauf 
dimanche et fete. 

Cherche jeux Nintendo 
pouvant se situer en 150 et 
220F de preference bon 
etat. Tel 91.89.49.08 (vend a 
15h, lun a 17h, mefC de 9h 
a 12h), demander Nicolas. 

Cadeau de Noel (en retard!) 
vends console Sega Master 
System + pistolet et 5 jeux 
(Vigilante, Hang on, Safari 
hunt, Marksman shooting, 
Trap shooting) le tout en 
parfait etat (1 an), presque 
pas servi, emballage. Urgent, 
prix 950F! Tel: 44.60.95.48, 
demander Pierre-Henri a 
partir de 6h. 

Vends console Sega avec 4 
jeux, prix a debattre. Tel: 
34 74.51.37, Mathias Lopez. 




FENETRE SUR PACIFIQUE 



l de JOHN SC:HT,ES:LNCiER 




Le recit de Pacific llei^hn h' inspire de fails reels 
(en les exageranl tout de meme. j'espere!) survenus 
au sccnariste Daniel Pyne lorsqu'ii loua sa maison a 
une personne "indelicate". S'etendre trop longtemps 
sur l'histoire en elle-memc nuirait au plaisir du 
spectateur, mais pour eclairer voire lantcrne, il 
s"agit des mesaventures d'un jeune couple, Pally 
Palmer (Melanie Griffith) et Drake Goodman (Mai- 
thew Modine), qui decide de s'installer dans une 
■belle maison victorienne. Celle-ci est situee dans un 
quartier de San Francisco nomme Pacific Heights 
qui comme son no.m l'indiquc surplombe la' ville et 
l'ocean - qui n'a pas vu au moins un film dont Tac- 
tion se deroule dans ces fameuses rues aux penles 
vertigineuses, notamment I'excellent Builit de Peter 
Yates? Les tourtereaux qui tie roulent pas sur Tor 
achetent cette somptucuse demeure 
a credit, la restaurent avec amour et 
comptent sur la location du 
rez-de-chaussee divise en deux par- 
ties pour rembourser une partie sub- 
stancielle des echeances. Un 
adorable couple de Japonais, les 
Watanabe, s'installe dans I'un d'eux 
(on reeonnait Mako, le magicien 
faiblard des Conan). Le dtame, 
e'est qu'ils se retrouvenl bon gre 
mal are avec un drole de Iocataire, 



un individu pourtant tres propre sur lui nomme 
Carter HayesfMichael Keaton]. Les choses vont de 
mal en pis, particulierement Iorsqu'tm personnage 
carrement palhibulaire vienl rejoindre Hayes et 
qu'ils font entendre de lugubres bruits de travaux. 
Je n'en dis pas plus, mais la tension monte rapide- 
ment entre le nouveau venu et ses proprietaires, 
dont I'unique but est desormais de se debarrasser de 
cet occupant inquietant et mauvais payeur. John 
Schlesinger a Tart de faire monter la pression, de 
mener ses personnages au-dela des limites tolerables, 
et Fenetre sur Pacifiqiie est a ce titre une reussite. 
conslruit eomme un escalier de plus en plus raide et 
etroit. L'ingeniosile sadique de Hayes, campe par tin 
flamboyant Michael .Keaton au mieux de sa forme et 
.qui montre encore une fois I'etendue de son registre 
(il fut successivement Beetlejuice et Batman), ne 
rencontre guere d'obstacles, Le couple un tantinet 
naif (surtout Drake, incarne par Matthew Modine 
tres convaincant en grand mome dans la plus pure 





lignee de Binly) sc trouve desarme au\ yeux d'une 
loi amerieaine prolectricc des localaires et que, de, 
plus, leur "bourreau" connait sur le bout des 
doigtslLe recit est mene avec un style nerveux et 
sensible typique du realisaicur (le Marathon man et 
de Macadam cm-boy, pour Icquel il re^ut an Oscar. 
La carriere de Schlesinger a eertes connu des hauts 
et des bas el ses dernieres oeuvres n'ont pas rencon- 
tre le succes escompte, mais le public aurail tort de 
bouder Fenetre sur Pacifiqiie, qui rcunit de remar- 
quables acteurs et exploite de bril- 
lante maniere un sujet dcroutant et 
qui donne a reflechir. Melanie Grif- 
fith, fille de Tippi Hedren (rheroi'ne 
des Oiseaux, et qui fait une eourte 
apparition}, a toute la force qui fut a 
l'origine de son succes dans Body 
double et Dangereuse sous tons 
rapports; parfaile en victime, elle 
etincelle en vengeresse. Amateurs de 
thrillers, ce film est pour vous!. 
■ " ■ Tl 
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L'EXORCISTE 



LA SUITE 



s*«es:*- Blatly 



Dans les annees 70, 
deux types ont eu la 
geniale idee de conju- 
guer leurs talents d'e- 
crivain et de cineasle : 
William Peier Blatty et 
William Friedkin. De 
cctte association est ne 
ee qui allait devenir 
pour quelque 7 I 
millions de spectateurs 
un des films culte du 
cinema faniastique : 
L'Exorciste, "le film qui 
devait changer notre 
vision de la terreur". 
Pour noire plus graude 
joie - el pour effacer 
toute trace du debile 

Exorciste li : L'Hereti- 

que. Blatty nous revient 

avec une "veritable" 

suite qu'il a lui-meme 

ecrile et realisee. Geo- 
rgetown 1990. Seize ans 

se sont ecoules depuis 

les evenements tragi- I 

ques qui oni coute la 1 

vie au Pere Damien 

Karras et qui onl failli 

emporter cclle de la pe- 
tite Regan Mac Neil, 

posse'dee par un demon. 

La vie semble avoir 

repris son cours... jus- 

qu'au jour oil d'effroya- 

bles meurtres rituels 

replongcnt la commu- 

naute dans un veritable 

bain de sang. Pour le 

lieutenant Kinderman 

charge de 1'enquete, nul doutc que 

le Mai rode toujours et qu'il va se 

retrouver confronte a ses vieux 

demons... William Peter Blatty a 
reussi a ne pas tomber dans le dan- 
gereux piegc de la suite qui ressem- 
ble davantage a un remake qu'a la 
continuity d'une histoire et qui done 
utilise les meines ficelles. "L'Exor- 
ciste, La Suite exprime mon idee de 
la peur", declare I'auteur. "II met en 





scene tout ce qui me 
terrorise, des craque- 
ments dans I'obscuri- 
te, des ombres, pas 
des tetes pivotantes et 
des trues de ce genre, 
/aient leur place 
dans le film de Wil- 
.m Friedkin, pas 
dans le mien." Pluto! 
que de nous abreuver 
d'effets speciaux et de 
ketchup, Blatty pre 
fere laisser notre 
imagination travailler 
:" Les jeunes en ont 
tellement vu que les 
scenes sanglantes, les 
decapitations, les font 
rire ! par contre, si 
vous titillez leurs ter- 
reurs refoulees a (ra- 
vers la suggestion, 
ccla sera bien plus 
effrayant que le gore 
a volonte." En fail, on 
assiste" a un total 
changement de regis- 
tre. Si L'Exorciste 
relevait du genre fan- 
lastique teinte d'hor- 
reur, cette Suite prend 
plutot 1'allure d'un 
polar virant au fantas- 
tique avec une iniriq- 
gue policiere qui 
tourne peu a peu en 
une veritable descenie 
aux Enfers (NDLR: 
e'est le cas de le 
dire!). Blatty joue ha- 
lilement avec nos nerfs el fait mon- 
er la tension avec brio, alternant 
noments anodins el scenes de plus 
fn plus fortes (un schema certes 
:lassique mais qui fonctionne encore 
a merveille): les seuls moments de 
Ipit qu'il nous accorde sont les dia- 
igues non denues d'humour dont il 
ponetue le film. Le realisateur est 
ci bcaucoup aide par un casting de 
irand cm. Le lieutenant Kinderman. 



' 




alias George C. Scott, 
l'inoubliable Patten est. 
sans exagerer, tout sim- 
plcmeni fabuleux. he- 
naurme ! Son acolyte, le 
moderne Pere Dyer, 
interprets; par Ed Flan- 
ders (comedien de thea- 
tre tres reconnu aux 
US) est lui aussi formi- 
dable. Chacune des sce- 
nes les reunissanl 
(enfin presque...) est un 
regal. Le personnage 
du Gemeau, quant a 
lui, est, j'oserais dire, 
diablement bien servi par Brad Dou- 
rif, l'inoubliable puceau de Vol 
au-dessits d'un nid de coucou (perfor- 
mance qui lui a valu ["Oscar du 
meilleur second role) qu'on a pu 
voir egalement dans Rigtime, Dune, 
Blue Velvet, Mississipi Burning, etc. 
Des acteurs pricipaux aux figurants 
■ (notamment chez les psychotiqucs 
!), I'inlerpretaiion est remarquable 
et contribue pour, beaucoup a la 





reussite du film. Elle 
fait en effet passer les 
faiblesses de scenario 
et de mise en scene 
sur la fin du film, la- 
quelle est assez dece- 
vante, il faut 1'avouer. 
Apres une telle mon- 
tee de tension, on 
altendait un final plus 
fort, plus magistral et 
non pas ce denoue- 
ment trop rapidc el fa- 
cile. Personncllcment, 
j'ai Irouve les pou- 
voirs du Demon un 
tantinet faiblards et la scene finale 
un peu juste. Quoi qu'il en soil, 
I'impression generale reste tout de 
meme une agreable surprise, car 
moull suiie,s navrantes laissaient 
presager un navel memorable 
comme on en fait irop, el L'Exorcis- 
te - La Suite est exaclement le 
contraire. 

. . KMT. 
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Bon, d' accord. Les fa- 
bles de La Fontaine 
vous connaissez, et 
avec un pen de chan- 
ce, c'est meme lout 
ce qui vous resle de la petite ecole... 
Mais les avez-vous vues jouees par 
des cubes et des cones, des cylindres 
et des parallelepi pedes rectangles, 
avec un texte depoussiere tout en 
argot et rimes de mirliton et une 
animation fluide et dynamique en 
images de synthese? C'est desormais 
possible avec, non pas la SNCF, mais 
Fes Fables Geomitriques, que Canal* 
nous a offert en cadeau de Noel. Une 
co-production franc, aise (cocorico) si- 
gnee Fantome, qui est en train de 
bluffer Americains et Japonais et de 
rafler pas mal de prix 
dans les salons profes- 
sionnels internationaux. 
Belle histoire que celle 
de cette boite de creation 
d'images de synthese 3D. 
Fondee en 1985 par trois 
mordus d'animation 
(Renato, Georges La- 
croix et Jean-Yves Grail, 
si vous voulez tout sa- 
voir), Fantome s'est lan- 
cee sur le marche alors 





balbutiant des images 
nouvelles el a tres vite 
convaincu de nombreu- 
ses agences et annon- 
ceurs d'animer leur 
image de marque et leur 
logo. Mais le concept et 
la publicite n'ont pas 
pour autant efface leurs 
premieres amours et des 
1988, les trois comperes 
se font remarquer a 
lmagina, le salon annuel 
des .images de synthese de Monaco, 
en parodiant un des plus grands clas- 
siqucs des films de demo 3D; Bio 
Sensor avec Sio Benbor, une grosse 
bebete rigolote qui s'applique a 
reproduireles memes gestes. Devant 
le succes et les prix remportes, ils 
remettent ca I'annee d'apres avec Sio 
Benbor II, dit Junior. Nouvelle ava- 
lanche d'applaudissements et de prix 
et la certitude qu'ils peuvent depasser 
le cadre des 2 minutes pour s'essayer 
sur une serie. Entretemps, TF1, se- 
duit, leur demande d animer tes 



programmes de Noel 88. Les memes ringardi- 
ses multidiffusees sonl pour une fois presen- 
tees de facon elegante et amusante par de 
pelits personnages de cirque. Pour ne pas etre 
en reste, FR3 commande en 89 une serie d'in-' \. 
terludes de 30 secondcs. Le Grand Ouah Ouah 
Bleu aux couleurs de la chaine, digne rejeton 
de Sio Bembor, est ne. 
De galipettes en glissa- 
des, ce drole de chien 
bleu accroche 1'oeil du 
public et finit de 
prouver que T image de 
synthese ne doit pas se 
cantonner a faire voler 
des barils et toumer des 
logos... Aboutit enfin le 
projet des Fables Geo- 
metriques, qui se 
propose de reaclualiser 
dans le fond et la forme 
les bonnes vieilies fables de La Fontaine. El 
realiser par la meme occasion une grande 
premiere dans I'animation. Mais comment 
tont-ils, allez-vous demander avec beaucoup de 
curiosite? Eh bien voila: pour creer les acteurs 
de ces fables, Fantome va creer de nouveaux 
personnages: les patchitoons - de patch, sur- 
face calculee, et de toon, personnage anime. 
Ramenes a une serie de bases de donnees, ces 
marionettes informatiques vont pouvoir mar- 
cher, courir, sourire, rire et meme chanter. 
Mais coment font-ils? Eh bien c'est tres sim- 
ple (en fait, pas tant que ca, mais c'est pour 
rassurer). Comme pour le dessin anime tradi- 
tionnel, les personnages vont d'abord etre 
crees sur le papier, sans jamais s'eloigner des 
formes geomelriques auxquelles ils se ratta- 
chenl et (plus ou moms) facile a animer. Pen- 
dant ce temps, sont developpes le synopsis et 
iles sequences 
avec une premiere recherche d'angle. Puis les 
personnages crees -cm ramenes a une serie de 
figures geometriqucs et "uplulis" sur le papier 
millimetre.. A la maniere de plans d'architecte, 
les vues de face, de profil, de dos, de haul et 
d'en-dessous sonl rcconsluuees pour creer une 
vraie base de donnees par personnage. Pendant 



ce temps, le story board est acheve et les 
derniers plans de camera choisis. Avant que la 
premiere image ne soit crece, tout est deja 
decide, calibre, justifie. I .a creativite se doit de 
rester programmee et quaniifiee, ce qui ne li- 
mite en rien le delire el les idees... La partie" 
purcment lechnique commence alors avec l'en- 
tree de ces donnees. 11 faut savoir qu'en deux 
ou trois ans les machines ont vu leur polemic] 
augmenter de 8 a 10 fois (un peu comme les 
prix). Pas question etc se planter quand on fait 
son choix... Fantome travaille sur une hatterie 
de 4 Silicon Graphics 4D2S el un logiciel ultra 
complet Explore de Thomson Digital Image, 
deux petits joujoux qui cofucnt cntfe 500000 et 
700000 francs (vous pouvcz commencer a eco- 
nomiser...) et qu'ils vont amortir sur 3-4 ans 
s'ils veulenl resler a la pointc du progres. Pour 
conserver el cultivc-r le cote ariisiique qui com- 
plete parfaitement le leche et la perfection des 
images, les six lechnieiens engages ont tous 
fait les Beaux Arts ou les Arts Deco ou sont 
des transfuges de I'animation traditionnelle qui 
oni decide de sauter le pas. Ce sont eux qui 
vont devoir recloiiner I' its pec t de volume a ces 
patchitoons et reconstituer I'univers et les 
decors. Chaque scene esi ainsi recalculee dans 
1'ordinateur. L'ambiance posee, les veriiables 

Eroblemes d'animation peuvent etre souleves. 
es personnages sont d'abord animes en "fil 
de fer", c'est a dire que seules leurs structures 
et articulations appa- 
raissent. C'est sur 
cette armature que se 
grefferonl plus lard 
les volumes geome- 
triques. A la facon 
de la clay-molion 
(l'animalion en pate 
a modeler, comme 
dans les clips de 
Nina Simone ou le 
Kama-Soutra de 
Canal+) chaque mou- 
vement est un a un 
decompose et saisi a grands coups de souris et 
de boite a boutons (un peu du travail de moine 
copiste, fa?on 21e siecle). L'action ainsi frac- 
tionnee en points cle est rentree dans la 
becane. Les animateurs peuvent sortir un 
premier line test, un petit film en tres basse 
definition, montage de ces sequences qui don- 
nent I'idee du mouvement qui sera oblenu. 
C'est comme ca qu'on s'apefcoit qu'un des 
personnages a un pied qui s'enfonce dans le 
sol ou un bras plus long que I'autre. Une fois 
les premiers mouvemenls valides, les anima- 
teurs n'ont plus qu'a demander a rordinateur 
de calculer les sequences mtermediaires pour 
retrouver le chiffrc magique de 25 images/se- 
conde (chacun son tour de bosser). Puis les lu- 
mieres et les volumes sonl replaces et la saisie 
finale peut commencer. Vous I'aurez devine 
(car vous etes perspicaces et moi tres demago- 
gue) c'est un travail de longuc haleine. Chaque 
image demande 4 a 7 minutes pour etre finali- 
see. Sachanl que pour deux minutes de film, il 
faut 3000 images, ce sont plus de 300 heures 
que passent encore le.s animateurs a polir tout 
ca. Chaque iniajic est ensuitc stockee dans une 
base de donnees finale. Relie a un magnelos- 
cope Betacam, 1'ordinateur va lui-meme faire 
tous les montages. II va une a une enregistrer 



toutes ces images en allant les cher- 
cher dans la base de donnees et les 
coller les unes aux autres. Ici le 
shooting, puisque c'est le nom, est 
entierement automatique et la Beta- 
cam saisit entre 2 et 3 images par 
minute. La, vous allez me demander 
d'un ton curieux mais venal: "Mais 
combien ca coutc?" Pas si cher que 
ca en fait. Un bon dessin anime 
(comme on n'en fait plus beaucoup) 
coute quand meme en 80 et 100000 
francs la minute. Alors qu'ici les 
soixante-secondes ne reviennent 
"qu'a" 100-120000 francs, soit quand 
meme, moitie moins que pour des 
images de synlheseViassiques. II ne 
reste plus qu'a coller la musique sur 
les images. Mais au 
lieu de vouloir faire 
d» petites economies 
et recuperet le meme 
theme pour les dix 
premieres fables ou, 
pire encore, pompcr 
ce qui aurait pu etre 
deja ecrit' pour de 
vrais cartoons, Fanto- 
me n'a pas hesite a 
faire appel a un bon. 
Jacques Davidov' ' ' 




a, avec le meme esprit 
parodique et novateur, 
cree dix musiques en- 
lierement synthetiques 
et meme des chansons 
qui transforment 
certaines fables en 
delirantes comedies 
musicales. Un jeu de 
bruitage, lui aussi syn- 
thetise, un texte 
gouailleur el rimailleur 
de Pierre Perrel et 
hop, voila la serie la plus novatrice et 
la mieux realises de cetie fin d'an- 
nee. Et bientot lout ira encore plus 
vite. La creation se fera en temps 
reel, les reglages de la couleur et de 
la lumiere seronl realises d'un coup 
et 1'ordinateur modifiera de lui-meme 
en fonclion des mouvements et des 
angles du cadrage. La Paint Box 2D 
pourra meme etre integree et les 
decors, plus varies, seront alors defi- 
nis et dessines a cote. De quoi mieux 
fignoler les 40 autres fables qui sont 
encore a venir.,11 me tarde deja! 

L.FOX 
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La (eigne de Tehy 
nous devoile son 
premier visage sous 
les traits de- Nuits 
d'embrase, le premier de tous ses. 
chapitres. Pour vous permettre de 
toucher, sentir ['ambiance dans la- 
quelle vous allez etre bien vite em- 
portes, je iie cilerai que ceci: "Un 
jour peut-etre dans les regards 
sombres et malicieux de vieux 
conteurs d'histoires, son nom (Law- 
V. Eylaan Lawrence) brille- 
ra de mille feux elincelanls, 
embrasiml I'imagination des plus 
grands, effarant les e'nfants, les 
pleutres et les couards... Mais 
aujourd'bui, il n'est rien..." Si le 
doute plane quant a se renommee 
future, on peut dans I'attente pen- 
ser que son destin est singulier. 
Echappe d'un camp, il est recher- 
che et dans le malheur qui 1'acea- 
ble, i] en est un 
encore plus dou- 
loureux qui fait un 
avec sa personnel 
un renacle, mar- 
que sombre qui se 
developpe a la 
base de son cou et 
le torture crucllc- 
mcnt. 11 prend pos- 
session de son 
esprit pour lui 
inlerdire l'oubli et I'attirer vers les 
taches sombres de son passe, lui 
faire revivre les moments de dou- 
leur intense sans lui laisser de repit. 
Son destin, lecteur, je te laisse le 
decouvrir! Quani aux dessins, ils 
sont de toulc bcautc et chaquc plan- 
che est pensee Comme une scene oil 
icteur est mis en 
evidence. Le jeu des 
ombres lui aussi met 
i'accent, lorsque c'est 
necessaire, sur la noir- 
ceur dcs individus, dcs 
lieux, des actions... A 
quoi bon de longs dis- 
cours, seule 1'expe- 
rience personnelle 
peut etre satisfaisante 
pour Nuits d'embrase. 
Tout dans cc que vous 
irez sera merveille, 
splcndcur et etonne- 
ment. 




En comparaison de la 
possible re forme dc 
1'aurlografe, Joty 
Guth, l'auteur des 
Croqueurs de sable, est un enfant de 
choeur. On a en el'fet la 
grande surprise d'etre 
con fronlc a un l'rancais qui . 
a fortement evolue. Entre 
nous, je trouve ca assez 
sympa! Caramba, la lan- 
gue est vivanle ou elle 
n'est pas! Quoi qu'il en 
soit, cette bede est interes- 
sante, voire intriguante par 
ce qu'elle a de non tradi- 
tionnel. Le iexte a lui seul 
suffit. II est bien souveni 
en decalage avec les des- 
sins. Je m'cxplique: il ne 
vient pas en appui de ceux-ci mais 
en complement, ce qui ne lui donne 
que plus de charme. Quant a la nu- 
merotation des 
pages, elle est elle 
aussi surprenante 
(enfin pas tant que 
ga pour qui connai- 
trait La lepre 
rouge, m e m e 
auleur, meme col- 
lection). A ia page 
2 correspond en 
effet la page 
XLV11 (47). Voila 
pour les remarques generates; en 
un mot comme en cent, je vous in- 
vite vivemenl a vous plonger 
dedans. Les illustrations sont nour- 
ries de pelils details qui, je le sais, 
ne manqueront pas de vous apparai- 
tre. Comme vous pouvez le consta- 
ter mon "reeit" est assez chaotique 
et reflete bien l'impression que j'ai 
eue avanl, pen- 
dant et apres ma 
lecture. 11 est 
peut-etre prefera- 
ble que je m'ar- 
rele la el vous 
laisse decouvrir 
par vous-meme 
cet album. Une 
derniere remar- 
que, pour l'ap- 
precier, il faut 
etre en parfaite 
possession de ses 
moyens 1 



FANTASTIQUE 




Genre: invlassabk 
Editeur: Veins d'OnesI 
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Peut-on latter conire ^^^™ 

l'histoire? C'est la ■ 

question cruelle a la- » _ 

quelle se retrouve ^^^_^^ 



eut-on lutter contrc 

histoire? C'est 
question cruelle a la- 
quelle se retrouve 
confronte Said Boudiaf, jeune 
boxeur algerien, lorsqu'il vient en 
France a la fin des annees cinquan- 
te pour passer professionnel. Cham- 
pion de France, puis champion 
d'Europe, Said defend leg couleurs 
d'un pays 




Genre : 
Editeur 



iveniure 
Albin Michel 



me porte-drapeau par les differentes 
parties qui s'affrontent, Said, dont 
la seule preoccupation est la boxe, 
f inira par etre 
rattrape par This-' 
toire, puisqu'il dis- 
parait lors d'une 
rafle sanglante en 
1961, victime de ce 
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qu ll conv 
d'appeler une 
ratonnade. S'inspi- 
rani de l'histoire 
vraie de Cherif 
Hamia. dont la 
carriere a ete ruinee par la guerre 
d'Algeric. Jean- Marc Thevenet et 
Baru {Cours camarade, Quequette 
Blues), realisent avec Le Chemin de 
I'Ammque une BD forte et sensible 
qui, non contente de rendre magis- 
B tralemcnt 1' atmos- 
phere tendue et 
haineuse de cette 
periode 6 combien 
troublee, demontrc 
mieux que n'importe 
quel ouvrage "en- 
gage", la nocivite 
des causes poliliques 
pour les individus. 
Tout simplement 
Superbe. 



e qu'il y a d'extraor- 
dinaire avec cette 
BD, c'est qu'avec les 
memes dessins, 
loirc aurait pu etre tout autre. 
D'ailleurs. un parcours rapide 
des pages laisserait penser 
qu'il s'agit d'une resucee du 
mythe de Saint Georges ter- 
rassant le dragon dans son 
antre pour reconquerir sa 
belle et liberer les contrees 
avoisinantes. Que nenni. II 
existe un complet decalage 
entre les dialogues et le des- 
sin. Gil les de Chin, le cheva- 
lier revenu d'une croisade, 
decouvre sa belle disparue, et 
son esprit hantant le pays et 
ses pensees. Sans compter le 
dragon qui terrorise la region. 
Mais celui-ci est plutot un 
gros lezard qui «ne sail faire que de 
la physique et des 
farces»... et exerce 
aussi le metier 
d'oplicien ! Mais la 
vue qu'il fait 
recouvrer n'est pas 
que la vision des 
Glioses et des etres, 
c'est aussi celle de 
son ame el de ses 
doutes. Leur 
rencontre ne sera 
pas le combat epique que Ton 
attend. Servi par un dessin caricatu- 
ral, dont la derision tranche avec 
I'angoisse existentielle du heros. Le 
Doute et I'oubti n'est pas qu'une 
geste medievale. Mais rassurez-vous, 
on rigole aussi. 
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Suspense, quand tu 
nous tiens... Peut-etre 
connaissez-vous un 
denomme Jean Van 
Hamme (attention, je 
n'ai pas dit Jean-Claude!). On ne sait 
plus comment le presenter, alors le 
plus simple est de commencer par le 
commencement. Classique certes, 
mais terriblement efficace. Ce jeune 
homme ne a Bruxelles en 1939 et 
entre aulres choses agrege d'eeono- 
mie politique - excusez du peu - 
laLssera tomber son posie de fonde de 
pouvoir aupres de Philips-Belgique 
pour se consacrer a 
partir de 1976 a l'e- 
criture, el ce pour 
noire plus grande 
joie. On le connail 
notamment pour la 
serie des Thorgal 
publiee en collabora- 
tion avec Rosinski 
ainsi que Le grand 
pomvir du Sch.ninkci 
qui, sous bien des 
aspects, fait refe- 
rence au fabuleux 
film Dark crislal. 
Outre la BD, il 
ecril des romans el 
des scenarii pour le 
cinoche. C'est lui 
l'auteur du scenar 
de Dm, un de mes 
films prcferes. Fa- 
milier des oeuvres 
en commun, il a 
cgalement travailie 
et travailie toujours avec William 
Vance. Ne en Belgiquc (a Anderlechl 
en 1935 pour etre plus precis), il 
n'est pas non plus ce qu'on appelle 
un "Mickey". Mais en I'dccurence, ce 
qui nous interesse, 
c'est sa collabora- 
tion avec Van Ham- 
me. Curieux n'est 
-ce pas? Ensemble, 
ils sont les gcnileuis 
depuis 1984 de la 
fantasitquc, eblouis- 
sante, incroyablc 
serie des XIII i.ireize 
en chiffres romains 
pour les non-iniiics: 
il est vrai que les 
Romains out disparu 
depuis un petit mo- 
ment, vous etes 
done excuses!). 
Mais revenons a nos 
moutons, je sens 
deja poindre chez 
certains d 'entre vous 
une note d'impalicn- 
ce qui, vous pouvez 
me croire, ne fera 
qu'auamenter au fil 





des albums (sept jusqu'a present). 
Pour les plus superstitieux, XIII est 
un nombre dont la reputation depasse 
tres nettement les "pouvoirs" qu'on 
lui altribue (a moins que...). Quoi- 
qu'il en soit, asseyez-vous bien a 
fond dans voire fauteuil et imagine? 
la scene: Abe et Sally, un gentil 
couple de retraites, vivenl dans une 
grande maison au bord de la mer. 
Abe a 1 'habitude de pecher en com- 
pagnie de son chien. Et ce jour-la, la 
peche va etre d'une bien etrange na- 
ture. Le chien traine son maitre jus- 
qu'au corps d'un homme "echoue" 
sur les rochcrs. Ce- 
lui-ci est blesse a la 
lete et porte en outre 
un etrange tatouage 
sous la clavicule 
gauche, vous I'avez 
devine, c'est un 
"XIII". Abe et Sally 
pre vkT; lien i Martha, 
le "medecin" qui va 
sauver eel inconnu. 
Mais dans quelles 
coiidilinns vivra-t- 
il? Sa blessure a la 
tete peut avoir 
cause des domma- 
ges irreversible* a 
son ccrveau. El en 
effel, il est devenu 
ioialencm amnesi- 
que. Un evenement 
tres importam, que 
pour des raisons de 
suspense je ne vous 
dcvoilerai pas, va 
lui faire quitter la maison d'Abe et 
de Sally et le lancer a la recherche 
de son idenlitc. Vous pouvez me 
croire, il n'est pas au bout de ses 
peines. 11 va se retrouver. sans avoir 
le temps de realiser. 
plonge dans une 
affaire d'espiomiage 
fort compliquee. El 
toujours ce mur 
blanc. Qui est-il? 
D'oii vient-il? Quel- 
le etait sa profession 
avant son accident? 
Autant de questions 
a i ix que lies il ne peul 
repondre. Je vous 
laisse imaginer les 
consequences ou 
plutol non. j'ai une 
idee: faites-vous of- 
frir les sept albums 
de la serie des XH1: 
vous ne le regrene- 
rez pas, ou alors je 
mange mon cha- 
peau !Si vous ne 
pouvez pas vous les 
faire offrir ache- 
tez-les! 




Genre : myahr 
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slaire, alias Bernard 
Hislaire. dessinateur 
ne en 1957. auteur de 
Bidouilk et Violette 
el' Baiac, qui n'est autre que Yann 
[Les innommabks, Nicotine Gou- 
dron...), un des scenaris- 
tes les plus talentueux du 
moment, creent la surpri- 
se en 1986 avee Sarnbre, 
une BD forte et romanti- 
que, a cent lieues de 
leurs creations habituel- 
les. An milieu du XIXe 
siecle, en plein coeur 
d'une province reculee, 
Bernard Sarnbre, fils 
d'une famille bourgcoise 
et Julie, la braconniere 
aux yeux rouges, vivent 
une histoire d'amour 
digne d'une tragedie 
antique. Separes par le 
m e u r - 
tre de la 
mere de 
Bernard, 
accuse 
cs deux 
amants partem pour 
Paris, mus par un 
destin implacable. 
Dans cette ville aux 
portes de la revolu- 
tion de 1848, leurs 
chemins se croisent sans cesse sur 
fond de misere et de decadence 
d'une bourgeoisie corrompue. His- 
toire superbe, empreinte d'un 
romantisme ecartele, Je sais que tu 
viendras. deuxieme tome de la saga 
des Sarnbre, a souvent des relents 




lies sont trois soeurs. 
L'ilot est isole. Les 
mouettes tentent d'at- 
traper les poulpes 
(les takos), embleme de la maison 
Inamura. Les poulpes essayent d'at- 
traper les mouettes, et les trois 
soeurs chassent les maris. Trois sa- 
murais demandent la main des jeu- 
nes femmes en recompense de leurs 
prouesses au combat. Pendant que 
['absence des guerriers s'eternise, 
leur vieux pere prepare un hefitier 
male avee une nouvelle et jeune 
concubine, dans un chateau deserte 
oil les manigances vont bon train. 
Le sens de l'honneur des samurais 
et la mechancete perfide des trois 
fillcs detruiront tout espoir de bon- 
heur. Comme un tentacule.de ce- 
phalopode qui s'agrippe au rocher, 
la mort s"accroche a la vie en un 
ballet sanglant ou les sentiments 
s'effacent devant la 
■oif inextinguible 
du pouvoir. Tako, 
de Yann {Sarnbre, 
Lvs iimwiwuihie*) et 
Marc Michetz (Ko- 
garalsu), retranscrit 
implacablemenl la 
cruaute du Japon 
medieval. Superbe 
histoire de violen- 
ces, d'ambition et 
de passions, Tako rappelle les clas- 
siques du cinema japonais, comme 
Conies de la lime vague apres la 
pluie ou Kagemusha. 






Edileur : Gleuai 
: Rnmantique japonah 
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Pur produit de la mine 
d'or Fluide Glacial, 
Maesler a su deve- 
lopper I'humour 
glace el sophislique caracteristique 
de notre estimable confrere, dans le- 
quel de multiples talents s'epanoui- 
rent et, esperons-le, verront encore 
le jour pendant de iongues annees 
contre vents, marees et guerres du 
Golfe. 

La carriere d'escagasseur de zygo- 
matiques de Jean Maester commence 
dans Fluide en 1984 
avee les naissances 
rapprochees (respec- 
tivement en 85 et 
86) de ses deux 
heros de predilec- 
tion: le truculent 
Alhanagor Wurlit- 
zer, obsede sexuel 
notoire (bien que 
non-pratiquant) et 
I 'ineffable Soeur 
Marie-Therese des 
Balignolles. 
Ces deux figures ; 
bien differenles 
coexistent tant bien 
que mal dans le 
cortex debride de 
leur coupable geni- 
teur, ce qui fait 
craindre le pire 
quant a la sante mentale de ce 
dernier. Que penser en effet d'un 
homme qui a concu el gere paralle- 
lement deux creatures si dissembla- 
bles? - 

Honneur aux dames; abordons tout 
d'abord la semillante (bonne?) 
soeur, au risque de prendre un 
mauvais coup de pied ou de poing. 
Cette charmante personne au visage 
enjoue. fagon Gabin dans Un singe 
en hiver, est infirmiere a ses heures 
(son repaire a d'ailleurs ete retrou- 
ve en banlieue sud-est au terme de 
recherches eprouvantes) et prodigue 
ses soins avee sa proverbiale bonne 
humeur (e'est une plaisanterie, cre- 
vez dans votre lit de douleur plutot 
que de la laisser vous approcher). 
Ses aventures mystico-burlesques 
sont un regard hal- 
lucine sur notre so- 
ciete, porle par un 
personnage vivant 
dans sa marge. Elle 
deambule, toujours 
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guilleretle, toujours prete a dire du 
mal en termes incisifs et definitifs 
de ses contemporains, croques par 
un trait frolant parfois de tres pres 
la caricature. Sa philosophic person- 
nel^ doit beaucoup plus au fatalisme 
oriental qu'a la lecture des Saintes 
Ecritures. Mais au Diable (si je puis 
me permettre) les compliments, lisez 
plutot les deux albums dont elie est 
sans jeu de mots l'heroine, Soeur 
Marie-Therese et 2. Heureux les im- 
beciles. 

Passons au plus 
atteint: I'ami Wur- 
litzer, dont les tribu- 
lations episodiques 
sont a 1'origine de 
trois albums aux 
sous-litres elo- 
quents: Atbanagor 
Wuriitzer, obsede 
sexuel non prati- 
quant, 2. Genese et 
3.Moded'empioi en 
vente dans toutes 
les bonnes bouche- 
ries. II possede tous 
les atouts du 
sex-symbo!: aisance 
naturelle. physique 
agreable, contact 
facile, le reve! 
Non, sef ieusement, 
seul un solide sens 
de I'humour lui permet d'espefer 
avoir une chance (je me comprends) 
avee les creatures affoiantes qu'il 
rencontre a tout bout de champ, et 
qu'il convoite on ne pcut plus avide- 
ment. II consacre d'ailleurs l'essen- 
tiel de ses forces pour arriver a ses 
fins, mais ne rencontre pas le succes 
d'un Denner dans L'homme qui 
aimait les femmes, mais aiors pas du 
tout! 

A travels ses deux personnages feti- 
che comme dans Maester... et boules 
de gomme (en toute simplicite), 
collection de parodies delirantes, 
e'est un geant de I'humour caustique 
et ravageur qui deploie toutes les fa- 
cettes de son talent pour notre plus 
grand plaisir. On ne se lasse pas de 
ces histoires courtes au rythme d'en- 
fer, illustrees avee 

Rvivacite dans un 
style devenu inimi- 
table. 
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Pob, Kevin et Heather, trois 
adolescents, echappent par miraele 
au massacre de leuf famtlle. Pour 
cela, le FBI et le Mossad (services 
secrets israeliens) les poursuivent, 
bien decides semble-t-il a finir le 
travail, les entrainanl dans une per- 
petuelle fuite en avant. LesHehliers 
de Ranne et Juszezak est une BD 
d'espionnage dans la meilleure tradi- 
tion, oil violence, mystere et com- 
plots vont souvent de pair. 
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I ick Fury, patron du SHIELD, 
a pendant long- 
temps ete eanmmic 
au role de "guest 
star" dans des se- 
ries telles quVron 
Man ou Spidenmm. 
Profitant de la 
vague de superhe- 
ros muscles et 
surarmes (Punis- 
her), il bencHae 
maintenant de sa 
propre serie. Nick Fury vs SHIELD. 
premier album de ses aventures, 
devrait paraitre incessamment; on 
vous en reparlera. 



paraliele. Comme toujours, le gra- 
phisme inventif d'Andreas fait 
merveille et fait de Capricorn? un 
de ses meilleurs albums. 



V ous connaissez forcement Le 
dial, de Philippe Geluck. cet animal 
qui sevit depuis des annees dans tes 
pages de nombreux quotidiens fran- 
cai's et beiges (Quest France, Le 
Soir...]. Grand partisan de l'humour 
absurde et feroce, le Chat, a force 
de verites de La Palisse transformers 
en sentences a mourir de rire ("le 
plus court cliemin 
d'un point a un 
autre, c'est de ne 
pas y aller"), et de 
cukmbours extre- 
mes, est devenu un 
monument d'hu- 
mour absolument 
incontournable. 




A™ 



Genre : fuiilQSiique 

Etlikitr: Editions du Lombard 



Vndreas, dessinateur allemand 
ne en 1951, est un artiste proteifor- 
me; il signe scenarios et dessins de 
certains albums qui comptent parmi 
les plus reussis de ces dernieres an- 
nees {Cromwell Stone, Cyrrus). 
Depuis 1978, son pcrsonnage de 
predilection est Rork. un extraterres- 
tre etrange et tenebreux, que ne 
desavouerait pas Lovecrafl. Dans 
Capricorne, cinquieme volume de 
ses aventures, le voile qui masque 
ses origines se de voile au fur et a 
mesure que Rork s'avance dans le 
labyrinthe des egouts de New York, 
a la recherche de I'homme qui pour- 
ra sauver l'esprit d'une dc ses 
amies, prisonniere d'un monde 



J. Vmusante initiative que ce 

recueil astucieux qui nous vient d'un 
pays aux rcssources etonnantes, j'ai 
nomme la Nouvelle-Zelande. Le 
style volontairement vieillot des des- 
sins-gravures donne un cote kitsch a 
une trouvaille ingenieuse, qui 
consiste a utiliser les formes, plis et 
replis de la main pour simuler de 
facon remarquable et cocas.se les 
parties les plus incongrues du corps 
humain. Le resultat est saisissant, et 
le texte gentiment grivois qui 
accompagne les illustrations n'esl 
pas mal non plus. 
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ounous pour jeunes filles 
sages ? C'est la mission etrange que 
se voient confier Jack e| Sammy, les 
gorilles de Berck et Cauvin dans Les 
Gorilies an pensiomiat. Le probleme, 
c'est que les "eharmantes jeunes fil- 
les", son! toules issues de la proge- 
niture de truands ceiebres et 




Genre: classiQuc 
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qu'elles ont herite des vices de 
leurs peres (pyromanie, klcptoma- 
nie...). Completement depasses par 
ces pestes, Jack et Sammy auront 
fort a faire pour retablir un sem- 
blant de discipline parmi les eleves 
de ce college qui perd la tete. Hila- 



%Jui tie se souvient pas de Jean 
Marais et de ses fabuleuses aventu- 
res dans Fantomas"} Cette fois, Fan- 
lomas nous revient non pas au 
cinema (dans les salles obscures...) 
ni dans un roman, mais bien dans 
une bede de Delisse et Laverdure 
(comme le petit copain de Tanguy) 
aux editions Claude Lefrancq. Tout 
commence par 1'assassinat myste- 
rieux d'une marquise et, chose 
extraordinaire,'te 
commissaire Juve 
(vous saveZi 
I'inenarrable Louis 
de Funes) est sur 
le coup. Puis Lord 
Bcllham disparait. 
La encore, Juve 
semble voir le 
Style de Fantomas, 
Et nous voila em- 
barques dans une 
etrange affaire. Si 
genre Fantomas, il 
minute a perdre ! 



iji je vous dis Schulz, vous me 
repondez: "... Stalag 13 sur M6!" 
Faux! II fallait repondre le papa 
soit-meme de Snoopy. Dargaud a eu 
la bonne idee de sortir le enieme 
mais pas le moins bon des Peanuts. 
Avec Chiennede vie! les amateurs 
du petit chien et de ses amis ne se- 
ront pas decus. La philosohie 
"schulzienne", si vous me passez 
l'expression, s'exprime toujours 
avec autant d'humour et de gentil- 
lesse. Mors n'hesitez pas une seule 
seconde, sortez de votre niche, cet 
album vous permettra d'avoir la 
collec' complete. Du moins jus- 
qu'au prochain! 




J_jorsque Moebius, apres trois 
ans de travail, se decide enfin a 
donner une fin aux aventures sur- 
realists du Major Fatal au coeiir 
du Garage Hermetique, il laisse en 
friche un monde immense, inexplo- 
re, cadre reve pour de nouvelles 
aventures. Aujourd'hui, ce monde 
renatt enfin, sous la houlette de 
Moebius et Lofficier et sous le 
crayon de Shanower. Le prince im- 
pensable et Les quatre royaumes font 
vivre les "figurants" du Garage Her- 
metique, ces creatures et ces person- 
nages qui n'apparaissaient souvent 
qu'au detour d'une case, et leur 
donne enfin le role qu'jls n'avaient 
pu assumer dans la saga originale. 
Dans Les quatre royaumes, 1' Artiste, 
pour avoir voulu venir en aide a son 
ami Abagoo, se retrouve au centre 
d'un complot destine a eliminer le 
Prince impensable, qui n'est autre 
que l'Archer du 
Guragt Hermetique. 
La puissance du 
Major Grubert, ve- 
nere comme un 
dieu, suffira-t-elle a 
venir a bout du 
Bouch'-Tar'Hai, un 
monstre cauchemar- 
desque qui pourrait 
bien reduire a neant 
le Garage Hermeti 
que lout entier? 



erbert Livingstone est un 
I ache. C'est sa seule certitude. 
Rejete d'un college londonien pour 
avoir soutenu le darwinisme. il 
decouvre la violence de l'Angleterre 
victorienne; un monde ou il n'a pas 
sa place. Bafoue, humilie de toutes 
parts, Herbert multiplie de vains ser- 
ments de vengeance. Engage de 
force dans la marine par son pere, 
qui espere en "faire un homme", 
Herbert subit les mefaits de la 
"camaraderie virile" qui regne sur le 
bateau. Allant de haine en rancoeur, 
de frustration en desir de vengeance, 
Herbert entre dans un monde pour 
lequel il n'eprouve plus rien d'autre 
qu'une haine tenace. Rebelle, le 
premier tome de L'Homme deJava, 
par Gabrion est une histoire forte et 
cruelle, a la cole-re communicative. 
Struggle for Life! 
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J_Jes Aliens, "quand y'en a plus, 
y'en a encore" ! Ejecte dans l'espa- 
ce dans Alien, haches menus dans 
Altera, les horribles bebetes reappa- 
raissenl dans Aliens, le comic de 
Mark Verheiden et Denis Beauvais. 
Militaires stupides el extra-terrestres 
agressifs sont au rendez-vous de 
cette BD bientot Iraduite en fran- 
gais. On.vous en reparlera a ce mo- 
ment la. 



N. 



I e en 1907. decede en 1988, 
Milion Caniff est Tun des peres dc 
la BD moderne. Auteur de Dickie 
Dare et Steve Canyon, il cree en 
1934 Terry et les Pirates, une saga 
monstrueuse qu'il poursuivra pen- 
dant pres de qua- 
rante ans. Les 
aventures rocam- 
bolcsques de cet 
adolescent face 
aux redoubles pi- 
rates de la Mer de 
Chine ont la sa- 
veur des BD de 
papa. A decouvrir. 



1-1 xi 




lxiste-l-i! plus bete que Conan? 
OU1! Groo debarque en France. 
Stupide, colereux et porte-poisse, 
Groo est le barbare le plus calami- 
teux de tOute 1'heroic fantasy. 
Claim par tous, car sa belise 
declenche des catastrophes sans 
meme qu'il s'en rende compte, 
Groo le barbare de Sergio Aragones 
est un pastiche hilarant qui, de 
Conan aux illustrations de Frazetta, 
regie leur compte aux heros tout en 
muscles de la BD. 



jupons incorrigibles, font partie des 
personnages les plus attachants de 
ce courant litteraire. Leurs aventu- 
res sont aujourd'hui adaptees en BD 
par Howard Chaykin et Mike 
Mignola dans Mmvaise rencontre a 
Lanlchmar, une BD au graphisme 
hesitant, dignes des pires comics. 
Comme quoi adapter un bon roman 
ne suffit pas a faire une bonne BD. 



Opirou et Fantasio collaborant 
avec la police sovietique. C'est 
quelque chose qui aurait semble im- 
passible il y'a quelques annees, 
avant que glasnost et perestroi'ka ne 
fassent de l'URSS un pays "libre". 
Spirou a Moscou transforms les 
deux comperes en agents du KGB, 
obliges bien malgre 
eux de lutter 
contre une toute 
nouvelle mafia 
moscovite menee 
par un mysterieux 
colonel Tanazioff. 
Entre satire politi- 
que et aventure, 
Spirou a Moscou, 
de Tome et Janry, 
auxquels on pour- 
rait reprocher leur opporrunisme est 
malgre tout un excellent album. 




Genre: heroic fantasy 
EditeanZenda 
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Genre: Inmiotir 
Editeur:Zcndd 



'n ne vous dira jamais assez 
de bien de Fritz Leiber, cet ameri- 
cain est V auteur du Cycle des epees, 
une des plus fameuses epopees de 
la fantasy moderne. Fafhrd et le 
Sounder gris, voleurs et vaga- 
bonds, alcooliques et coureurs de 
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Les lecteurs fideles et ^T~^^ 

attentifs de Fluide ■ 

auront certainement » _ 

remarque le ton et le ^^^_^^ 




Genre : humour poetique 
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es lecteurs fideles et 
attentifs de Fluide 
auront certainement 
remarque le ton et le 

style particuliers de Thiriet, jeune 

affabulateur talentueux dont les 

recks bizarroides sont a I'origine de 
.'excellent Conies 
■J d'a-cote, qui vient 
apres son premier 
album Histoires pen 
credibles. Un album 
Ires attachant, dans 
lequel I'auteur fait 
preuve d'une grande 
scnsibilile au long de 
ces neuf histoires in- 
vraisemblables, 
romantiques et tin 
brin surrealistes, fort 
differentes les unes 

des autres, et parfois teintees d'un 

brin de satire sociale douee-amere. 

Je ne saurais que 

hop vous conseiller 

la lecture de ces 

contes tendres et 

droles, oil Ton voit 

evoluer un heros 

(nomme Heros' 

reveur, Philemoi 

des villes, des ban 

lieues et.des villa- 
ge: 



st ] 



du 



dans un 



onde 



A otalement surrcaliste, Zoo de 
Beroy est une de ces BD rares, oil 
1'absurde se mele au sublime. 
Tristan Karma, serveur dans un 
cafe, part a la recherche de la 
derniere des pantheres noires. Une 
quete etrange qui le menera tour a 
lour parmi les Vikings, dans une 
foret equatoriale et au coeur d'un 
theatre de marionnettes: tous ces 
mondes convergeant vers le zoo, oil 
une histoire vieille comme le 
monde semble sur le point de se 
nouer(NDLR:ni!). 



Plusiears de ces BD seroni den- 
loppees le mois prochain, quaiul 
elks seront achevees. 





marchanl sur la rite, 
tour sauveur d'une foret abandonnee 
qu'il recueilie dans son appartement 
au desespoir de son proprio, en plei- 
nes retrouvailles avec les petits sol- 
dats de son enfance qui sont venus 
lui dire au revoir, peu 
a l'aise dans une 
reception qui tourne 
mal, apprenli luthier a 
la recherches de krol- 
lebitches (vous savez 
bien, ce sont les traits 
dessines derriere les 
choses en mouve- 
ment...), homme de 
menage chez un 
psychotherapeute de 
groupe veterinaire, et 
bien d'autres choses 
encore qui defienl le 
sens commun et 1'ima- 
gination la plus debri- 
dee. 




saisoi 
desormais classique 
et. classieux festival 
d'AngouIeme, 
vilrine chatoyante de l'avenir 
de la BD franchise, Mais en 
dehors de cette activite e'pi- 
sodique, la jolie cite angou- 
moise (ou quelque chose 
comme ca) abrite en sou sein 
une prestigieuse ecole des 
Beaux-Arts specialises dans... 
la bande dessinee! Delcourt 
a eu Pexcellente initiative de 
publier l'annee derniere, 
vous en souvient-il, un 
somptueux album reunissant 
les travaux de quelques-uns 
de ses talentueux eleves: Les 
enfantsduNil. Certains d 'en- 
tre eux ont d'ailleurs fait du 
chemin depuis cette oeuvre 
collective, nolamment Claire 

Wendling et Chris- 
iophe Gibelin avec 
Theo, Mazan avec 
Le grand mal, Joel 
Mouclier et Turf 
avec Les remparts 
d'ecume. Mais le 
propre d'une ecole 
est d'accueillir de 
nouveaux elements, 
et les petits der- 
niers marcheni sur 
les brisees de leurs "amis" avec la 
suite des Enfants du Nil, Je dois 
malheureusement avouer que ce 
deuxieme tome est de qualite plus 
inegale; on y trouve quelques his- 
toires courtes attachantes et dessi- 
nees dans un style affirme. en 
particulier le tendre 
Cocon de Sylvain et 
File. D'autres ont ega- 
lement 1'art d'installer 
une ambiance interes- 
sante en seulement 
quelques planches, mais 
la qualite de finition 
globale du premier vo- 
lume ne me semble pas 
avoir eie atleinle. L'im- 
pression generale est 
celle d'un album per- 
fectible et plein de 
promesses, mais on 
resie tout de meme sur 
sa faim. 




Genre : campif 
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ALBUM DU MOIS 




es X-Men naquireni 
en 1963, sous la 
plume de Stan Lee et 
Jack Kirby, dans unc 
Amerique qui decou- 
vre le nucleaire et 1'eventualite de 
mulations genetiques. Mutants, IBs 
X-Men (et c'est la grande nouveau- 
te de la serie) trainent leur pouvoir 
depuis leur naissance, boule.t geneti- 
que qu'ils ne savent pas controler, 
et qui leur vaut 1'hostilite du reste 
du monde qui ne volt en eux que 
des monstres. C'est pour venir en 
aide a ces adolescents, qui courent 
quotidiennement le 
risque de se faire 
lyncher par une po- 
pulace agressive, 
que le professeur 
Xavier, lui-meme 
mutant et handica- 
ps, cree l'ecole 
pour jeunes sur- 
doues, oil il donne 
un abri a ceux qui 
vont devenir.Jes X 
-MEN. la premiere 
equipe que Xavier 
entraine se com- 
pose de Cyclope 
(dont les yeux ti- 
rent des rayons 
d'energie), Strange 
Girl, une jeune 
telepathe, Iceberg 
(qui se trans forme 
en glace), Angel 
(dote d'ailes qui 
permettent de voler) et un acrobate 
genial, le Fauve. Maitrisant mal 
ieurs pouvoirs, les X-Men ont tout 
a apprendre, et 
leurs premiers com- 
bats face a Magne- 
to et aux Mauvais 
Mutants montrent 
l'etendue de leurs 
faib'lesses. Depen- 
dants de leur 
mentor, ils ne doi- 
vent leur salut qu'a 
son intervention. 
Enfin, meme si les 
X-Men vieillissent 
et entren-t dans 
l'age adulte, la 
serie nous les 
presente toujours 
comme d'eternels 
adolescents, un peu 
attardes, qui vouent 
une obeissance 
servile au profes- 
seur Xavier. L'ab- 
surdite de ces heros 
qui ne peuvent pas L 



murir va causer la perle de la serie; 
les lecteurs, fatigues de 1'eternel 
flirt timide de Cyclope et Strange 
Girl se detournent du groupe. Tout 
va alors etre tente pour ramener 
l'interet sur les X-Men. Les adver- 
saires les plus puissants (et les plus 
ridicules) vont leur etre opposes, 
dans un grand deferlement de ba- 
garres sans queue ni tete. Sans suc- 
ces, la serie s T interrompt en 1969. 
Alors vint Chris Claremont entre a 
la Marvel en 1969; ce scenariste ta- 
lentueux (Iron Fist, Marada la 
heave), heritier des feuilletonistes 
_du XIXe siecle, 
tisse des intrigues 
complexes, aux 
multiples imbrica- 
tions. Son premier 
_este pour la 
renaissance des 
X-Men sera la crea- 
avec Dave 
Cockrum, en 1975, 
d'une nouvelle 
equipe, beaucoup 
plus mure et inde- 
pendante que I'an- 
cienne. Derriere 
Cyclope et Strange 
Girl, apparaissent 
Tornade, qui domi- 
es elements, 
Colossus, au corps 
d'acier organique; 
Serval muni de 
griffes et d'un 
squelette indestruc- 
tible, et Diablo, capable de se tele- 
porter. Cosmopolite, cette equipe 
est avant tout un ensemble d'indivi- 
dus aux personnali- 
tes tres tran.c'nees. 
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bien les plus grandes sagas des 
X-Men. Fan de SF, Claremont revait 
depuis des annees de faire vivre une 
■ epopee spatiale aux 
X-Men. Dans La Saga 
des Brood et Vivre libre 
ou mourir, il implique 
les X-men dans une 
guerre destince a empe- 
cher I'invasion de la ga- 
laxie par les Brood, 
extraterrestres repu- 
gnants, qui semblent 
etre issus de la progeni- 
ture de VAIien de Rid- 
ley Scott. A peine 
revenus sur Terre, les 
X-Men tenteront de 
sauver les Morlocks, 
une commiuiaute de 
mutants terree dans les 
egouts, avant de devoir 

lulter contre les Maiivais Mutants, 

cette fois-ci appointed par le gouver-. 

nement pour leur donner la chasse.. 

Malgre I'arrivee de 

Paul Smith, au gra- 

phisme superbe, la 

serie s'epuise. s'em- 

bourbant dans des 

diaressions dignes 

de Dallas. A Paul 

Smith succede John 

Romita Jr, tacheron 

sans talent, tout 

juste capable de 

copier (mal) le tra- 
vail de son pere sur 

Spiderman. Amputee 

de plusieurs de ses personnages,- 

remplaces par des figurants sans en- 

vergure, la serie est au plus mal 






Claremont 1'abandonne, la 
sant sombrer dans le chaos le plus 
total. Scenaristes et dessinateurs -se 
succedent alors, modifiant I'apparen- 
ce des X-Men d'un 
episode a 1'autre. 
Les pcripeties les 
plus iibracadabrantes 
se succedent a un 
rythmic efTrene; le 
Phenix renait, Toma- 
de perd puis retrou- 
ve ses pou' 
Cyclope 
revient, part i 
veau fonder Facleur 
X, et ainsi de suite. 
II est difficile de 
resumer une saga qui dure depuis 
pres de quarante ans. La meilleure 
fagon d'apprehender les X-Men est 
de se plonger dans les albums 
(dix-sept a ce jour) qui constituent -le 
"best of" de la 'serie. A noter que 
Semic reedite actuellement, sous le 
litre X-Men, les premiers episodes de 
la saga des "nou- 
veaux" X-Men. Pour 
conclure les X-MEN 
est sans aucun doute 
(malgre les aleas 
d'une longue carriere) 
une des meilleures 
series comics qui ait 
vu le jour; si vous 
avez que Iques 
dift'icultes a vous 
procurer leurs albums. 
vous pouvez ecrire a: 

Semic France 

6, rue Emile Zola 

69288 Lyon 
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Dans le numero precedent, vous 
avez en droit a la critique tlithy- 
rambique du dernier roman de 
Francis Berthclot, Sivage des in- 
touchabks, qui a recu le grand prix de la scien- 
ce-fiction franchise en 1990. La maison ne 
reculant devant aucun sacrifice, voici ['interview 
derauteur! 

Generation 4: Comment etes-vous venu a la 
litterature? 

Francis Berlheloi : J'ai loujours voulu etre ecri- 
vain; quand j'avais douze ans, je lisais des livres 
ecrits par des gens morts depuis trois siecles; jc 

INTER VIEW: 

FRANCIS BER THELOT 



trouvais formidable que ceux-ci me dorment quel- 
que chose, et j'avais aussi envie de donner quel- 
que chose a des gens qui naitraienl dans irois 
siecles. C'est evidemment un peu megalo, mais 
quand j'e'tais petit, j'avais cette preoccupation, 
qui passait clairement par I'ecriiure. 
Comme il se trouvait que je reussissais bien en 
sciences et que j'etais d une famille scientifique. 
je suis passe par Polytcchnique et j'ai ensuite fail 
des etudes de biologic Je continuais cependant a 
penser a 1'ecriture; j'ai fait du theatre en ama- 
teur.et quand j'ai eu trente ans je me suis dit 
qu'il etait temps de plonger. J'ai regarde oil j'en 
etais, et la science-fiction m'esi apparue comme 
la facon la plus Ibgique d'ecrire, car elle me per- 
mettait de faire la synthese entre mes aspirations 
litteraires et ma formation scientifique. J'ai done 
commence par la science-fiction, mais je suis en 
train de m'en eloigner beaucoup. J'ecris en ce 
moment un roman de litterature generale, et 
quand j'ai concu Rivage des intouchables, il m'a 
semble interessant de traiter ce theme du SIDA 
dans un univers de science-fiction: cela me per- 
mettait de mettre au grand jour certaines zones 
d'ombre, certains aspects fantasmatiques qui oeu- 
vrent a mon avis dans cette maladie, de les 
mettre en scene sans que cela soil vraiment une 
declaration autoritairc sur le sujet. Bref, d'abor- 
der cette maladie par un biais symbolique. 
Mais en meme temps j'ai ressenti comme une 
contrainte ce qui nrapparaissait avant comme une 
fete, a savoir la "creation d'un univers scien- 
ce-fictionnel". J'ai ete oblige d'en reinjecter plus 
que je n'aurais souhaite le faire. Je commence a 
ressentir les contraintes de genre comme negati- 
ves d'une certaine maniere. Autant j'avais 1'im- 
pression au debut qu'elles m'offraient toutes 
sortes de libertis, autant j'ai l'impression mainie- 
nant qu'elles m'empechenl d'aller en profondeur 
la ou moi, en tout cas j'ai envie d'aller. 
Ce n'est pas un jugement d'ensemble sur la 
science-fiction, c'est ma position actuelle vis-a-vis 
d'elle; je peux changer d'avis dans un mois, dans 
un an! 





Gen4: Rappelons it ceux qui n'auraient pas lu 
voire livre quelle en est la trame; des colons 

humains se sont installed sur une planete 
tout en contrasts et une haine est nee entre 
les deux parties de la population... 

FB: Les unsse sont installed dans le desert, et 
les aulres dans la mer. Leur peau s'est adaptee a 
leur territoire rcspectif, et ils ont pris en horreur 
la peau du voisin d'en face. Ils ont done installe 
un tabou selon lequel on n'a pas le droit de tou- 
cher les gens qui ontune peau differente. II y a 
evidemment des petits pervers qui irouvenl qu'il 
est beaucoup mieux de toucher la peau des autres 
que celle de ses semblables, et c'est l'histoire de 
ces gens-la que Ton appelle des transvers: Au 
boufd'un moment apparait une maladie qui cor- 
respond en partie a tout ce qui s'est installe dans 
I'inconscient collectif comme mauvaise conscien- 
ce, comme haine de soi, comme culpabilite, tou- 
tes choses qui a mon avis interviennent dans la 
problematique d'une maladie telle que le SIDA. 
Toutes les fragilites qu'on peut trimballer en 
cette fin de siecle et de millenaire nc nous aident 
pas beaucoup a faire face a de nouvelles 
maladies. Je crois qu'il faut qu'on fasse ;un 
retour sur soi en profondeur pour decouvrir- ce 
que Ton est par rapport au monife. Je trouve 
assez vertigineuK que Ton s'achemine vers une 
guerre au moment oil 1'on aurait plutohnieux a 
faire a I'interieur! 

Gen4: Comment vous est venue cette idee 
d'une planete a moitie desert, a moitie entite 
liquide? 

FB; Un critique m'a fait remarquer de facon tout 
a fait pertinente qu'il est curieux que j'aie trade 
une maladie liee. pour simplifier beaucoup, a 
l'homosexualile, done a la rencontre du sembla- 
ble, dans un univers ou 1'interdit porte sur la 
rencontre du non-semblable. C'est un choix deli- 
bere; je n'ai pas voulu ramener une fois de plus 
cette maladie a sa dimension homo, suffisamment 
d'artistes Font fait. J'ai voulu en parler d'une 
maniere telle que n'importe qui puisse se sentir 
concerne, qu'elle louche un tabou qu'a priori le 
lecteur a des raisons de vouloir transgresser, en 
l'occurence untabou lie au racismc. La rencontre 
avec des peuples, des gens differents est un 
theme qui revient dans pratiquement tons mes 
houquins; la fascination et le rejet sont des cho- 
ses compietement indissociablcs. J'ai simplemenl 
choisi de traduire symboliquement cette 
prohlematique par I'opposition entre solide et 
liquide, aussi bien sur le plan physique que sur le 
plan mental. Certains lecteurs ont trouve que la 
maladie arrivait tard dans le livre. II me semblait 
souhailable de laisser I'univers se developper, car 
ce que j'ai voulu raconter, c'est ce qu'a vecu la 
communaute gay pendant les vingt derniere an- 
nees, la periods d expansion, de liberation, puis 
le probleme lie a 1'apparition de la maladie. 

Gen4: Cette reference iTavait echappe a per- 
sonne. devolution de la maladie est traitee de 



maniere a la fois sensible, terrible et particu- 
Iterement angoissante. 

FB: II se trouve que je suis quand meme dans 
une des franges de la population les plus frap- 
pees. Pour vous donner un exemple, Pannee 
derniere j'ai perdu a peu pres un copain par 
mois. Je note les noms au fur et a mesure, et je 
dois maintenant avoir une lisle d'une cinquanl;:.!- 
ne de noms. Quelques-uns sont transposes dans 
le livre, mais je ne peux evidemment pas les 
citer tous, d'autant plus qu'emre le moment oil 
j'ai fini d'ecrire le livre et celui ou il est sorti, il 
y en a encore beaucoup qui ont disparu. Je bai- 
gne compietement dans cette problematique, mais 
je n'ai pas voulu accablcr le malheureux lecteur, 
car la realite de la chose est deja suffisamment 
eprouvante. Si en plus les artistes qui s'expriment 
a ce sujet colleni leur angoisse au lecteur, ce 
n'est pas le but cherche. J'ai essaye, sinbn de 
proposer uric solution concrete, cequi n'est mal- 
heureusemenl pas dans mes moyens, du moins de 
proposer un regard sur la signification symboli- 
que de cette maladie, d'une maladie ou de la 
maladie en general, pour essayer de voir com- 
ment, en Iravaillant sur soi-meme, sur le terrain 
que l'on est et sur lequel tente de s'inslaller un 
agent pathogene, on peut consolider ce terrain de 
maniere a resister a 1'intnis quel qu'il soil. 

Gen4; Les deux personnages principaux sont 
issus des deux communautes et ont eu un 
contact transvers des leur plus jeune age; ils 
sont les pionniers de revolution sociale qui se 
produil, 

FB: Oui. ce qui fait que lorsque les choses tour- 
nent mal, ils se trouvent en position particuliere- 
ment inconfortable et font des choix 
diamctralcmcnt opposes; moyennant quoi I'un 
plus 1'autrc finiront par apporter une solution au 
probleme. 

Le professcur est quant a lui l'archetype du hon- 
teux, du pcrsonnage qui ne s'assume pas, passe 
un peu aux actes mais pas trop, el finit par se 
petrifier dans sa mauvaise conscience. Le proble- 
me est qu'il est tres difficile de Irouver une atti- 
tude juste entre zero et cent pour cent de liberie". 
L'etat de repression est inacceplable, el l'etat de 
totale liberie est irreel. II faut se positionner 
entre ces deux extremes. La communaute gay est 
passee dans .un temps tres bref de I'un a 1'autre, 
sans que I'inconscient des gens soit forcement 
prel a suivre. II reste des tas de sequelles des sie- 
cles "de reprobation, la reprobation et la repres- 
sion continuant loujours, et il y a aussi a 
I'interieur de chacun un repressers contre lequel 
il faut lutter. La violence dechainee contre les 
transvers n'a pas lieu ici, mais elle pourrait avoir 
lieu. J'ai un petit peu noirci la chose, mais il 
existe des pays ou l'on deporte les homosexuels, 
en Siberie par exemple; il y a des sidaloriums a 
Cuba, et un depute bien connu a propose d'en 
faire autant en France! Un des intere'ts de la 
science-fiction esi de prendre ces choses-la au 
pied de la lettre et de voir ou cela mene. Dans 



une des nouvelles du recueil de Norman Spinrad 
intitule Les annees fleaux paru en meme temps 
que mon livre, avec une approche et une maniere 
d'ecrire tres differentes, celui-ci prend des posi- 
tions assez proches. II explore ce qu'est une ville 
enfermee, guettoisee, et tous les aspects de la 
repression sociale poussec a son paroxysme. II 
donne egalemcnl a son histoire une solution posi- 
tive. Nous avons ia meme demarche, lui sur un 
plan que j'appellerai hyperrealiste faute de 
mieux, moi sur un plan melaphorique. 

Gen4: Vous etes optimiste en ce qui concerne 
revolution de la maladie? 

FB; A long terme, il faut bien I'etre, mais pour 
['instant ce n'est pas gagne. On la soigne un peu 
mieux qu'au debut, mais on n'a encore trouve ni 
vaccin ni remede. Tuute 1'energie que Ton va 
passer ■a faire la guerre, c'est autani d'energic et 
d'argent qui ne seront pas utilises a regler ce 
probleme-la. Je ne sais pas lequel des deux sera 
!e plus devastates, mais si la fin du deuxieme 
millenaire nous serl les deux grands fleaux de 
base que sont la guerre el 1'epidemie, il faut se 
donner des coups de pied au cul pour etre opti- 
miste. Mais c'est un devoir de rester optimiste; 
de toule facon la vie est une chose violente a 
tous les niveaux, faite d'une succession de 
conflits contre la matiere, contre la vie voisine. 
une espece contre une autre espece, une espece 
contre elle-meme, un individu contre la societe, 
contre 1'individu d'a-cote; il n'y a que des com- 
bats a tous les niveaux. L'humanite en a deja 
connu un certain nombre et en connailra d'autres. 
Nous sommes dans une periode qui n'est effecti- 
vement pas tres plaisante, mais on peut imaginer 
que dans un mois, dans un an, on aura trouve 
des solutions, aussi bien au probleme du virus 
qu'a celui du petrole. Mon premier roman La 
Sitae noire d'Orion etait base sur l'angoissc que 
j'avais a 1'epoque (fin des annees 70) de voir 
eciater la troisieme guerre mondiale. Les annees 
80 se sont passees sans que l'on voie quoi que 
ce soit de tel; au debut de I'annee 90. comme 
tout semblait se liberaliser, on se disait qu'on 
allait vers une ere de bonheur; et peut-elre dans 
une semaine aurons-nous tout a fait le contraire. 
Je ne crois pas que l'humanite ait tellement 
progresse depuis I'Antiquile; elle a progresse 
techniquement, mais elle tombe toujours dans les 
memes pieges. II y a un niveau de conscience 
qu'elle est apparemment incapable d'aiteindre. II 
lui faudrait a mon avis une mutation pour s'ele- 
ver un tout petit peu. C'est d'ailleurs un theme 
que beaucoup d'auteurs de science-fiction ont 
developpe dans les annees 50 et 60. 
Pour I'instant Fhomme ne m'a pas convaincu 
d'avoir progresse en sagesse. II est peul-etre 
moins barbare, ou peut-etre camoufle-l-il mieux 
sa barbarie, mais il a encore beaucoup de chemin 
a faire et il est evident que ce n'esl pas notre 
generation qui verra ca. Nous le laisserons Ires 
peu different de ce qu'il etait quand nous i'avons 
connu! : " 



"J'ai ressenti comme 
une contrainte ce qui 
m 'apparaissait au- 
paravant comme une 
fete, a savoir la 
"creation d'un univers 
science-fictionnel" 



"La fascination et le 
rejet sont des choses 
compietement indis- 
sociables" 



"L'etat de repression est 
inacceptable, et l'etat de 
totale liberie est irreel. " 



"Si la fin du deuxieme 
millenaire nous serf les 
deux grands fleaux de 
base que sont la geurre 
et 1'epidemie, il faut se 
donner des coups de 
pied au cul pour etre 
optimiste" 



"La vie est une chose 
violente a tous les 
niveaux, faite d'une 
succession de conflits" 



"Je ne crois pas que 
l'humanite' ait tellement 
progresse depuis 



I'Antiquite" 
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Vous aimez ou voiis n'aimez pas! C'est ecrit 
trop petil ou Irop gros. Vous etes insensible a 
une "belle" histoire ou au contraire etes tou- 
jours pret a fondre en larmes ! Eh bien mes 
amis, ce qu'il vous faut c'est un bon recueil de 
nouvelles; j'en ai justement un sous la main. 
Dans la collection Science-Fiction, Presses Poc- 
ket fait paraitre Symboles secrets de Theodore 
Sturgeon, homme sans lequel la SF ne serait 
pas ce qu'elle est. A titre de rappel, il est ne 
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nichoel moorcock 

les terres 
creusesl 



«? 



\ 




en 1918 et s'est eteint en 1985. Chose etrange 
(peut-etre pas taut que ca), il s'est paye le luxe 
de ne rien ecrire pendant cinq ans dans les an- 
nees soixante. Croyez-moi ou pas, ce doit etre 
assez dur! En tout cas, ce que j'ai lu est tres 
satisfaisant. J'aime surtout>,premiere nouvelle 
dans laquelle 
cliien pour communique 
mains, ou encore la di:" 
certes du champ class 
fait decouvrir un 

pas vous parler de tout, mais il faut souligner 
le fait que I'aspect humain avec ses problemes 
psychologiques est fort biendeveloppe dans 
tout le recueil. C'est surement la raison pour 
laquelle j'ai aime! 

Erwan KNEBELER 

Genre: science-fiction 
Editeur : Presses Pocket 

On ne presente plus Gene Wolfe, si ce n'est 
au travers des multiples prix qu'il a recus au 
cours de sa deja longue carriere. Ou peut citer 
notamment le Nebula 82 et 1' Apollo 85! Autre- 
ment dit: amateurs de SF, ce seul nom est une 
garantie. Vous ne serez pas decus! II nous 
revient avec un recueil de nouvelles intitule 
Toutes les couleurs de I'exj&je dois avouer 



que la nouvelle est pr 
je prefere, car si l'u: 
nuie, elle est bien v 
contraire, elle vous 
son auteur d'avo 



jt le genre que 

e elles vous en- 

Ifminee et si, au 

B vous remerciez 

mger dans une 



par Peritonite, qui n'a pas grand-chose a voir 
avec ce que le titre laisse presager, mais qui 
est cependant tres in-te-res-san-ie ! II en reste 
encore quinze autres! Alors a vous de franchir 
le pas! Mais encore une fois vous pouvez y 
aller les yeux fermes. 

Enan KNEBELER 

Genre : science-fiction 

Editeur: Denoel 

Collection Presence dn Funtastique n '13 

Je n'y croyais plus! Les accros de Moorcock 
qui, comme moi, onl constate Fannee derniere 
avec un plaisir non dissimule que Denoel 
reeditait F excellent Une chaleur venue d'ail- 
lettrs, premier tome de la saga des Danseurs de 
la fin des temps, devaient commencer a deses- 
perer de voir reapparaTtre le second volet inti- 
tule Les terres creases, carrement introuvable 
depuis pas mal d'annees. Cet excellent cycle de 
1'eclectique Michael Moorcock, veritable mons- 
tre sacre outre-Manche, est a cent lieues de 
productions plus "classiques" d'hetpic fantasy 
comme Elric ou Corum. Son oeuvi:e volumi- 
neuse contient toute une-jjM&beaucdup plus 
speculative el delirante, souvent non tradnite, 
dans laquelle le crc^ieur..dprerry Cornelius 
donne la pleine mesure de son talent. Le 
present cycle se place dans un contexte origi- 
nal, a savoir un tutor tres eloigne sur une 
Terre peuplee d'une poignee d'immortels 
tout-puissants dont le seul souci est de ne pas 
sombrer dans l'ennui et la neurasthenie. lis 
deploient pour se distraire des tresors d'inven- 
tivite, mais ignorenl tout des contraintes socia- 
les qui s'imposent a des etres "civilises" et 
responsables de leurs actes, puisqu'ils ne crai- 
gnent meme pas la mort! Ce postulat permet a 
Moorcock de camper des personnages (aux 
noms croustillants comme l'Orchidee de Fer, le 
Due de Queens, Werther de Goethe ou Lord 
Jagged des Canaries) franchement piltoresques 
et exotiques, qui se plongent parfois dans des 
rechercbes et des reconstitutions historiques 
carrement hilarantes ! Une maniere de relativi- 
ser la "verite" historique. A lire avant de mou- 
rir idiot. 



telle ambiance en si peu de temps. Cette fois, 
il semble que la seconde solution soit celle que 
j'aie retenue. Non seulement c'est bien ecrit, 
mais en plus c'est passionnant. On passe d'une 
ambiance cellique (cf. la premiere nouvelle Un 
chalet sur la cote) a un theme proche des 
contes des mille et une nuits (cf. L' histoire de 
la rose et du rossignol, la derniere) en passant 
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Genre .fiction 

Editeur: Denoel 

Collection Presence du Futnr n '" 2/S 

Le Tueur triste n'est pas une nouveaule, 
puisque sa premiere edition au Fleuve Noir 
remonte a 1958. Mais que voulez-vous, on ne 



peut rien faire contre un coup de coeur! Car ce 
personnage de malfrat, a priori sans surprise, 
dissimule des tresors d'humanite, au sens fori 
du terme et sans arriere-pensees politiques'. Fre- 
deric Dard a su ciscler un huis clos terrible, 
dans lequel un vieux gamin des rues, durci par 
des decennies de criminaiiri sordide, entre en 
contact avec un raonde qui lui a jusque-la tola- 
lenient echappe,.a savoir la pelile bourgeoisie de 
province. Le choc est terrible, Faffrontement 
inevitable; le drame se noue, 1'intrigue se tisse, 
I'angoisse serre le lecteur-temoin a la gorge. Un 
authenlique chef-d'oeuvre, une serie B parfaite 
comme sait si bien les confectionner ce noble 
artisan du mot. 

Oscar LOMBRIK 

Genre : thriller 
Editeur : Presses Pocket 

Et si 1'univers entier n'etait qu'un gigantesque 
plateau de go? Un jeu aux sept couleurs de 
I'arc-en-ciel, concu a i'echelle des dieux? Vlad 
et Isaac, dieux et joueurs d'une partie colossale 
commencee il y huit cent mille ans, voient les 
Livides envahir tout le Faisceau Chromatique 
sous les yeux du Reveur des Terres Agglutinees 
et du Chien Jaime, les veritables maitres de 
cette partie. Mais pour Richard, Suzy, Maggie, 
Elric et Vince, pions arraches a leur banlieue 
natale par Isaac, le seul veritable enjeu de ia 
partie est de parvenir a rentrer chez eux. Apres 
Un ange s'est pendu, et le cycle du Faisceau 
Chromatique, Roland C. Wagner continue d'ex- 
ploiter son univers etrange dans le Cycle- des 
Images Remanentes dont les deux premiers 
tomes : Le reveur des terres agglutinees et L'au- 
toroute-de I'aube, regorgent de trouvailles eton- 
nantes et de rencontres inattendues pour des 
heros de banlieue plus habitues au hard-rock et 
aux bandes de loubards qu'aux vampires voleurs 
de visage et aux lapins intelligents. 

Serguei MALDOROR 

Genre ; SF 
Editeur: Fleuve Noir 

Pourquoi les Templiers se sont-ils kisses 
capturer el executer, alors qu'ils constituaient 
une force superieure {politiquement et economi- 
quement) au roi de France? Pourquoi Jacques 
de Molay, grand mailre des Templiers, a-t-il etc 
brule vif alors que le pape I'avait absout? Pour- 
quoi enfin FOrdrc da Temple a-t-il brusquement 
cesse de donner tout signe de vie alors que la 
majorite de ses membres continuaient leurs acti- 
vites? Et'si lout cela faisait partie d'un plan? 
Un plan mysterieux et majestueux cense s'ache- 
ver en 1'An 2000 selon les predictions numero- 



logiques de Jacques de Molay? Poursuivant la 
trace des Templiers et des fose-croix a travers 
l'histoire du monde entier, Casaubon, Belbo et 
Diotavelli, employes d'une maison d'edition 
milanaise, vont monter piece a piece un piege 
qui va se refermer sur eux. Les pires craintes 
paranoi'aques de Belbo vont devenir realite et, a 
l'ombre majestueuse du Pendule de Foucault, 
seul point immobile de Funivers, vont se nouer 
les fils de ce thriller qui tire ses origines du 
plus profond Moyen Age. A cent lieues de 
I'hermetisme generalement de mise pour les 
recits "mystiques", Umberto Eco, auteur italien 
deja celebre pour Le Nom de la Rose, realise 
avec Le Pendule de Foucault une fresque trucu- 
lente, ou Foccultisme cotoie le thriller et I'hu- 
mour. 
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SQUAL8H 

Genre : thriller mystique 
Editeur: Grasset 

Frederick .Underhill est policier a Los Angeles. 
Sa precipitation a arreter un suspect, sur lequel 
il ne detenait aucune- preuve reelle, va le 
conduire a sa perte. Coupable d'erreur judiciai- 
re, revoque. Underhill, dont les nuits restent 
hantees par ses multiples morts, n'aura de cesse 
de poursuivre un mysterieux "tueur de femmes", 
au risque d'en perdre la raison. Dans Clandes- 
tin, comme dans Le Dahlia noir ou LA Confiden- 
tial (cf. Gen4 28), James Ellroy brosse un 
portrait cauchemardesque du-Los Angeles des 
annees cinquanle. Flics corrompus ou obsedes 
par leurs erreurs passees, arrivistes prets a tout 
pour gTappiller des miettes de pouvoir, assassins 
inlouchables et viclimes aux mains .sales se 
bousculent dans une enquete haletante, ou le 
sordide cotoie le sublime pour vous entraincr 
aux limitcs du roman noir. 

SQUAL88 

Genre :thriller 
Editeur: Rivages 

Norman Spinrad, auteur entre autres de Rock 
Machine et Les miroirs de I'esprit, s'est, depuis 
des annees, fait le chantre de la culture under- 
ground qui fleurit durani les seventies. Entre 
acides et "flower power", ses heros sont les des- 
cendants directs des hippies et des babas qui 
partirent sur les routes a la recherche de la 
vraie vie. A 1'instar de ceux-ci, Moussa Shasta 
Leonardo, jeune fille de bonne famille part, 
comme tous les jeunes de son age, tenter son 
Wanderjahr; un voyage parmi les etoiles qui 
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devra determiner les orientations de sa vie futu- 
re et lui faire trouver I'harmonie interieure. 
Tour a tour mendianie et conteuse des rues, 
Moussa va gasner son nouveau nom de Sunshi- 
ne en devenant la maitresse de Pater-Pan et la 
reine des Gipsy Jokers, se taillant une place 
dans la societe galactique grace a sa ruse et a 
son habilete dans les arts de 1'amour. Norman 
Spinrad, plus enjoue que jamais, realise avec 
L'enfani de la Fortune une fresque picaresque 
dans un futur qui appartient plus aux vagabonds 
et aux poetes qu'aux techniciens. Ce qui finale- 
ment est plutot rassurant. 

Dun-irk RANDALK 

Genre :SF 
Editeur: Robert Laffont 

Alpen Publishers nous propose un fort bel ou- 
vrage consacre a un des auteurs les plus lus de 
par le monde, j'ai nomine Georges Simenon, le 
pere du celebrissime commissaire Maigret. Fran- 
cis Lacassin est un de ceux qui oeuvrerent pour 
faire decouvrir au public l'autre face de 1'oeu- 
vre gigantesque de Simenon, qui durant de ton- 
gues" annees ecrivit au moins quatre romans par 
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le jour de l'enterrement de sa mere, face aux 
fantomes el aux terreurs de son enfance incar- 
nes par le Chemin du Demon ; et Orange pour 
l\m°msse. Bleu pour lafotie, de David Morell, 
parti a la recherche du secret de Van Gogh. 

JOSEPH K. 

Genre .-fantaslique 

Edilcur : Albtn Michel 

Cadet de l'espace, forte tele, Joss Tamblyn, des 
son arrivee sur Aucella la planete des hom- 
mes-oiseaux se retrouve, a cause de son indisci- 
pline, temoin des preparatifs d'un complot 
visant a assassiner l'empereur. Oblige de fuir, 
poursuivi par ses superieurs el par la population 
locale, Joss n'aura eomme allies pour le guider 
sur cette planete aux nombreuses surprises, 
qu'Any, une voleuse de faible envergure et Fa- 
cile, un nain grognon et bagarreur. Commence 
alors un voyage aux multiples peripeties, a la 
recherche de l'empereur. Les ailes tranchees, 
premier tome du Cycle de I'Oiscau de Foudre, de 
Felix Chapel, est un roman 'etrange et attirant, 
qui oscille sans cesse entre l'heroic-fantasy et la 
SF pure et dure. A decouvrir. 
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maire n'est autre que Clint Eastwood! Vie mou- 
vementee, durant -laquelle il frequenta les end- 
roits les plus chauds; vie de travail enfin, 
comme en temoigne une bibliographie de plus 
de 200 litres, sans compter les nouvelles, les 
contes, d'innombrables articles et trois pieces de 
theatre ! Un beau cadeau pour les incondition- 
nels, qui peut se feuilleter pour la qualite des 
photos ou se devorer avec passion. 

Mr WONDERFUL 

Genre •: Biographic 
Editeur: Alpen Publishers 

Stephen King, Clive Barker, Peter Straub, 
Ramsey Campbell reunis dans un meme roman; 
voila un cauchemar des plus rejouissants qui est 
aujourd'hui realile avec 13 histoires diaboliques, 
un recueil de nouvelles des auteurs les plus 
promelteurs de la "nouvellc vague ' de la lincra- 
turc fantaslique. Et plus encore que dans leurs 
romans respectifs, I'horreur est auau 
rendez-vous, lumeur qui Bait de l'esprit meme 
des personnages, de leur passe ou de leurs 
actes. Vampires, zombies, fantomes, tous les 
elements du folklore Iraditionnel sont presents 
dans ces nouvelles, mais ils sont pervertis, tar- 
dus jusqu'a ce qu'apparaisse une nouvelle "my- 
thologie", une nouvelle conception de 
I'horreur.Une mention speciale pour Deuii de 
Clive Barker, ou une jeune femme se retouve, 



SQUAL88 

Genre : SF I heroic-fantasy 
Editeur ; Fleuve Noir 

Buffalo Bill est un tueur psychopathe; un fou 
qui ecorche des femmes avant de se debarrasser 
de leurs corps dans des rivieres. Face a lui, le 
FBI envoie Jack Crawford, un veteran au bord 
de la retraite dont le seul souci est sa femme 
mourante, et Clarice Starling, jeune etudiante a 
l'academie de police, fragile et inexperimentee. 
Lorsque Buffalo Bill kidnappe Sa sixieme victi- 
me une fille de secateur, la traque s'organise 
pour Crawford et Clarice, dont le seul allie est 
un autre psychopathe, le docteur Lecter, a ['in- 
tuition etonnante, qui ne leur donne. ses conseils 
qu'apres avoir fait resurgir leurs pires cauche- 
mars. Le silence des agneaux de Thomas Harris 
est un thriller haletant, sans aucun temps mort, 
bourre de details qui lui donnent un rare cachet 
d'authenticile. Best-seller aux Etats-Unis 
(comme quoi les Americains ont parfois bon 
gout), Le silence des agneaux merite amplement 
d'etre decouvert. 
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Darvick RANDALK 

Genre : thriller 
Editeur: Alhin Michel 




L'alcool tue! Et pas toujours aussi lentement 
qu'on le pretend. Les nouvelles reunies dans 
Debts de cuite le prouvent. Entre Mori Subite et 
les he 
/(du; 
lochardis 
Jflemej) 
volenl 
I'alcool.Tit le p're, c'e"sT"qu'ils en redeman- 
dent... Ed Mac Bain, Robert Turner, Fredric 
Brown et Fletcher Flora (entre autres) servent le 
cocktail. A la bonne votre. 

SQUAL88 

Genre : polar 
Editeur: Presses Pocket 

Prenez un recueil de nouvelles de Ballard, ou- 
vrez-le a une page quelconque et observez les 
mots, les phrases et les idees. Tout n'est que 
paysLiges a ['abandon, situations nostalgiques, 
personnages destructures, mal de vivre, lan- 
gueur, morosite et melancolie. L'univers «bal- 
lardien» est un monde gagne par I'entropie ou 
tout se desagrege, non pas pour retourner au 
neant, mais pour plonger dans un univers poeti- 
que. Les personnages giissent insensiblemenl 




arte autre 
etat de, 

nourrir, on sail qu'ils seront bientot a I'image 
des personnages des tableaux de Magrilte: flol- 
tant dans un ciel de reve. 11 faut savoir se lais- 
ser aller pour penetrer dans la deliquescence des 
univers de Ballard. Un peu a la maniere dont on 
visiterait un vieux palace desaffecte, en Breta- 
gne, par un temps gris sur une c6te battue par 
la tempete. 

Mad MARX 



Edi. 



Genre : a quoi bon hitter? 
•ur: Presses Pocket n" 5397 



La redoutable efficacile des vendettas sicilien- 
nes qui serail due a une aide sumaturelle, voila 
une idee seduisante developpee avec talent par 
Thomas F. Monteleone, Get auteur chevronne 




eclaires. Le heros est Vincent Manzara, petit-fils 
d'emigrants Siciliens et guitariste de son etat. II 
se retrouve au beau milieu d'une guerre entre 



"families", bain de sang anachronique digne des 
reglements de compte des fims noirs. Son 
grand-pere Gaetano est une personnalite du 
milieu sans en faire partie; il a grandi dans la 
rue, et ses camarades d'antan sont des chefs de 
clan redoulables. Lui-meme est devenu un bou- 
langer honorable, mais sa reussite n'est pas 
due qu'a son travail... Sorcieres et creatures 
demon iaques sont omnipresentes dans ce recit 
haletant, dont les scenes s'enchainent comme 
un scenario, et qui ne vous laissera aucun 
repit. Un melange de genres detonant, a ["at- 
mosphere Ires prenanie. 
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Mr WONDERFUL 

Genre: thriller horrifique 
Editeur : J'ai Lu epauvante n "29H 

Encore un polar parmi tant d'autres! Amere 
deception et horizon fini! Pas-du-tout! 10/18 
nous revient avec un petit bijou. Son titre, je 
ne ie vous le cacherai pas plus longtemps: Un 
jour le rabbin sen ira, signe Harry (vous savez, 
comme I'inspecleur) Kemelman. Moi, j'aime et 
ne le cache pas! Le heros du roman est bieri 
entendu le rabbin David Small, ee qui donne 
un charme certain au recit. Mais de quoi 
s'agit-il? Je suis content de voir que certains 
d'entre vous trepignenl d'impatience et ne vais 
decevoir. Nous sommes 
saute juivc 
question 
nouveau 
lagnuson, 
venue a 
Iques proble- 
mes, surtout lorsqu'il annonccra au rabbin 
Small que sa fille desire se marier avec un 
non juif. Tout ceci se deroule avec en toile de 
fond les elections qui permetiront de determi- 
ner le candidal republicain pour le Senat, et un - 
meurtre etrange mis sur le dos d'un individu 
innocent comme I'agneau qui vient de naitre - 
si vous me permettez 1'expression. Comme 
vous le constatez, il ne reste pas beaucoup de 
place pour le spirituel dans toul ca! La trame 
est assez simple mais qu'importe! Le roman 
est vraiment depaysant. Ah, j'allais oublier, j'ai 
beaucoup aime le petit lexique des termes yd- 
dish pour les profanes! 
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UrivJOIlS 





Fantasma 






15 




OXYGEN 



Pierre Pelot est un ecrivain Frangais dont 
1'oeuvTe ne doit pas vous etre inconnue, si, je 
vous assure. II est ne en 1945, annee charniere 
dans sa carriere (!), et a depuis public plus de 
trente romans, dont de veritables petits 
chefs-d'oeuvre comme Foetus Party paru aux 
editions Denoel, qui est un de mes preferes. La 
saga qu'il vient de commencer aux Editions 
Fleuve Noir, Konnar et compagnie, en est deja a 
son tome deux, le premier s'inlitulant Lefhs du 
grandKonmr; le suivant porte le doux nom de 
Sur la piste •desrollmops. Pourquoi m'etendre 
aussi longuement sur les litres de ce morceau de 
bravoure qu'est ce nouveau cycle? Tout simple- 
tnent parce qu'ils sont revelateurs du contenu 
grandiose de ce monument de parodie et d hu- 
mour oti le souffle de 1'aventure vous emmele 
malgre tout les cheveux. Car pour ne nen vous 
cacher, il s'agit d'un grand roman epique, d'he- 
roic fantasy quoi! Oui, vous avez bien compns, 
apres avoir lu Red Sonja ou encore Kalidor 
vous pourrez dorenavant retrouver Gilbert Lafo- 
lette dans ses peripeties monumentales. Parodi- 
que est un mot en-dessous de la verite pour 



reeditees aux editions Denoel. Sous une couver- 
ture magnifique, un texte qui ne Test pas 
moms: BarbeGrise est un roman d' anticipation, 
qui vous emmenera a la frontiere de la fin du 
monde et au bout d'un constat amer porte sur 
notre premiere moitie du yingtteme siecle. 
Roman satynque peut-etre, voyage au bout de 
1'enfer suremenl, meme si tout ne finit pas dans 
le noir le plus absolu. Une reflexion amenee par 
le biais d'une grande aventure. celle d'un couple 
qui refuse de se laisser mourir comme leur 
monde et part a la recherche d'un nouveau sens 
a une vie qui n'en a plus. Un grand roman ou 
tendresse, humour et grincements de dents se 
melent dans une sarabande qui nous pousse a le 
devorer en une nuit ou un jour, peut-etre pour y 
trouver nos propres reponses sur le sens de la 
vie de notre vie; pas forcement 42 en tout cas, 
a bon entendeur salut. le vous conseille aussi de 
lire Croisiere sans escale, du meme auteur dans 
la meme collection, miam! 




retrouverez 
;visees ou 
iire livresques pour les 
-e vous. Tout commence 
'.feP.H.N.G. (Parti 
. — 'Gloirc) ou I'heu- 
reux yagnant est convie a rejoindre le staff des 
heros"vieux et jaunissanls, et dont la mission 
premiere est d'insuffler un regain d'inleret de la 
part des humains; ceux-ci ne croient plus guere 
en toutes ces fariboles. de meme que les heros 
qui se iaissent un peu (pour ne pas dire carre- 
ment) aller depuis que Ton ne s'interesse plus a 
eux (ce sont de grands enfants boudeurs). Gil- 
bert Lafolette gagne, meme si sa participation 
est un peu due a une vacherie de collegues de 
bureau qui voulaient se foutre de lui (mais 
voila, la realite depasse la fiction). 11 doit subir 
les epreuves (car il ne suffit pas de gagner) qui 
i'ameneront a la consecration. Mais voila, le 
chemin est parseme d'embiiches glissees ga et la 
par le Groupe de Revendication des Heros 
Anti-Concours. Je conseille a tous cette saine 
lecture ou vous piquerez des fous rires silen- 
cieux et sonores comme rarement, du moms 
pour ceux d'entre vous qui possedent cette n- 
chesse hors de prix: 1'humour. Bonjour chez 
vous! 

[XlVREDU^OIS] 

Cid DOPEY 

Genre : aventurelsatyrelparodiei 
Edheur : Anticipation Fleuve Noir 



Brian Aldiss, un des plus grands messieurs de 
la SF britannique et autres, voit une de ses 
oeuvres(en attendant les autres, nous I'esperons) 
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Evanstc AZARD 

Genre .'anticipation 

Edheur : Denoel 

Collection Presence du Futur n ' 95 

Il y a des grands cms dans l'oeuvre humoristi- 
que de Sheckley, et d'autres plus moyens, qu'on 
lit certes avec plaisir. Dramocles appartient a la 
seconde categorie, meme si Ton y rerrouve ce 
cote delirant qui nous attire tant. Le lecteur qui 
ignore tout des univers absurdes que developpe 
Sheckley trouvera sans dome le livre gemale- 
ment dement, mais la Dimension des miracles et 
Echange standard sont d'un autre niveau. Ici, 
nous sommes confronted aux aventares du roi 
Dramocles, souverain d'une planete lointaine 
dans une galaxie inconnue. Son mortel ennui est 
soudain rompu par un mot-clef que lui adresse 
un memorateur, une personne chargee de trans- 
mettre des messages a une dale precise. Aussi - 
tot, le roi se lance dans une offensive contre 
ses principaux allies, sous des pretextes futils. 
En effet, sa destinee est en jeu, et ce n'est qu'a 
la suite de peripeties sans queue ni tete que 
celle-ci lui sera enfin revelee. Comme d'habitu- 
de, les personnages sont particuliers, comme 
Mark l'ordinateur ambulant qui porte des 
pantoufles chinoises ou Chemise, venue sur 
Glorm depuis la Terre, par un « trou de lom- 
bric perce dans I'ecume cosmique ». 

Mad MARX 

Genre : faribole siderak 
Edheur : Livre de Poche n ' 7099 
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Lu train oil vont les choses, le 
fulur de 1'humanite s'annonce loin 
d'eire radieux (a propos, les curieux 
peuvent "jouer" a la guerre du Golfe 
grace a The war room, petit wargame 
simple et de bon ton). Enfant de 
Blade Runner et Front 242, la litiera- 
lure cyberpunk nous offre une vision 
pessimiste et (heias!) realisle, de ce 
qui semble etre amene a devenir la 
vie quotidienne au siecle prochain: 
urbanisation aveugle,' surpollutiop, 
criminalite galopante, et toute puis- 
sance des multinationals sont au 
coeur de cet univers, ou les heros, 
vagabonds, tueurs et pirates informa- 
tiques, se contentent d'essayer de 
survivre, dans une jungle urbaine oil 
la loi du plus fort (et celle des entre- 
prises) semble etre la seule qui 
prime. Riche en possibililes d'aven- 
tures, cet univers devait fatalement. 
un jour ou I'autre, tenter les crea- 
teurs de jeux de role. C'est chose 
faite puisqu'il exisle maintenant une 
veritable vague des jeux de role Cy- 
berpunk. 



EUX 
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lyberpunk est le pionnier. Mors 
que le mouvement cyberpunk etail 
encore meconnu, une petite firme 
independanie sort le premier jeu 
base sur les oeuvres de William 
Gibson {Neuromancien, Grave sur 




chrome) et Walter John Williams 
(Cable, Le Souffle du cyclone). Enfin 
IraduiL Cyberpunk, sous une superbe 
ccnivertuie d'Alain Gassner. se 
presente comme un gros bouquin qui 
contient absolumenl tout ce qu'il est 
:essaire de savoir pour s'aventurer 
is les rues de Night City en 2020, 
Solos, Netrunners et Yakusas sont au 
rendez-vous, ainsi que tout l'arsenal 
technologiquc des "annees noires". 
Foncieremenl glauque et desespere. 
Cyberpunk est, de par la simplicite 
de ses regies et la richesse de son 
univers, le meilleur jeu de role cy-. 
berpunk en frangais (NDLR:si tu le 
dis !). 



-L remiere tentative 100% franfaise 
dans le domaine du cyberpunk. 
Cyber Age, de Pierre Rosenthal 
[Athanor, Simulacres) et Jean-Pierre 
Pecau est un livret d'extension a. Si- 
mulacres. On y trouve de nouvelles 
regies, un long scenario (helas ! beau- 
coup trop dirigiste), bourre de clins 
d'oeil a Gibson, et une encyclopedic 
des annees 2030. Excellente approche 
de l'univers cyberpunk, Cyber Age a 
pour lui son accessibilite immediate et 
son prix derisoire. On peut neanmoins 
regretter le trop grand flou des 
regies, souvent arbilraires. 
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Non traduit (helas!), Cyberspace est. 
a mon avis, le meilleur jeu de role 
cyberpunk paru. Concu comme une 
extension a Space Master, il pent 
aussi consumer un jeu independanl, 
aux regies sensiblemenl identiques a 
cclles de MTM. Plus complexe, Cy- 
berspace est aussi le jeu le plus cohe- 
rent, tant au niveau de i'univers que 
des regies proprement dites. Mais le 
point fort de Cyberspace est avant 
tout son ambiance, souvent crue el 
sordide, qui colle merveilleusement 
aux romans. 



VJue dire de Shadownm, dont la 

iraduction fidele si !i>pomb!e depuis | « SS 
quelques mois, si ce n'est qu'il rallie mm - 
presque l'unanimite des suffrages 
dans la redaction; il comient a mon 
humble avis tous les ingredients sus- 
ceptibles d'en faire un best-seller (ce 
qu'il est depuis sa creation aux USA 
en 1989), a savoir. jouabilite, comple- 
mentary des "classes". Coherence du 
monde et du systeme de jeu, regies 
adaptees au genre, finition impeccable 
el surtout une foule d'aides de jeu 
d"excellente facture qui fournissent au 
MJ scenarii compleis et epaisseur a 
1'ambiance. Que demander de plus? 
Bien sur il est permis de ne pas 
apprecier, el le poslulat de depart 
peut paraitre une excuse facile pour 
melanger les genres. Quelle est done 



Fhypofhese sur laquelle repose le 
monde de Shadowrun'! Tout simple- 
ment une mutation du monde et de 
;es occupants, qui a conduit progressi- 
ve-merit (au cours d'une "histoire" spe- 
culative fort detaillee el inieressante a 
lire de notre planete de 2000 a 2050) 
1'apparition de personnes capables 
u'uiiliser la magie, de nouvelles races 
humanoides et de monstres issus tout 
droit de la mythologie ! Parallelement 
la technologie a evolue vers un uni- 
vers typique de la litierature cyber- 
punk, et toul 1'interet du jeu repose 
sur ce subtil melange de la cyberneti- 
que et des arcanes, a la frontiere du 
futurisme et de 1'heroic fantasy. En 
effel, la maitrise de la magie imphque 
un bon "feeling" avec les elements, 
lequel est amoindri par les implants 
multiples ct varies mis a la disposition 
des personnages. On a done le choix 
entre des archetypes Ires contrasts, 
depuis la machine de guerre hyper-so- 
phistiquee dont ni les yeux, m les 
muscles, ni meme les connexions ner- 
veuses ne sont d'origine, jusqu'au'. 
shaman amerindien en passant par un 
delicat dosage des deux.., Un jeu tres 
bien concu, au systeme de magie ori- 
ginal, aux multiples possibilites, et qui 
laisse une grande place au delire! 

fasa Corp, 
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expenen 
inoubliable 

Prenez-en charge une planete 

toute entiere de sa naissance 

a sa mort 10 milliards 

d'annees plus tard!! 
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petites cellules a un monde 
civillise atteignant 
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